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ONSOZ

Teknik Egitim kitabi ders programi ve “kitap hazirlama konsepsiyonuna gore” yazil-

mugtir,
Ders programi uyarinca kitaptaki igerikler ti¢ konu baghigina ayrilmstir:

1. Konu: Teknik ¢izim ve tasarim
2. Konu: Malzemeler ile ¢calisma ve insa etme
3. Konu: Trafik

Kitapta yer alan igerikler ve faaliyetler, en yeni teknik-teknoloji bilgi ve enformasyonlari
takip etmektedir. Iceriklerin arasinda baglanti vardir, biri birlerini tamamlarlar ve gelece-
ge doniikler.

Miiellif, 21. yiizyila ait sayis1 yeni bilgi, hiiner ve yeteneklerin basit bir yoldan ve ¢ok say1-
da 6rnekle edinilmesini amaglamaktadir. Arastirma, yapici diisiinme, pratik ¢calismalar ve
problem 6devlerin ¢6ziimii araciligiyla, edinilen bilgiler pratikte nasil icra edebildigini 6g-
renebilirsin.

Bu kitap senin fikirler ve bilgilerini kendibasina yapacagin bir seye dontistiirmeni, gergek
yapiyla mukayyese edebilecegin bir iiriin, model veya makete dontistiirmeni saglamalidir.
Cok ornek, resim ve illiistrasyon ile verilen iceriklerin senin yaraticiik ruhunu tesfik et-
mesini, kendini ve yeteneklerini tanimana yardimci olmasini beklemekteyim.

Projelerin ¢6ziim ve tasarimy, yeni fikir, hiiner ve bilgiler kesfetmene, is karsisinda pozitif
tutum almana ve ¢agdas teknik karsisinda ilgi duymana katkida bulunacaktir. Biitiin bun-
lar egitimini gelecekte de devam etmene yonlendirebilirler.

Saygideger 6grencilerimiz, isbu kitap sade, pratik ve kullanilabilir olmak {izere hazirlan-
mistir. Yeni kiskirtilar kesfetme yolunda bir alet, okumanda memnunluk verecek bir ara-

c1 olmasini dileriz.
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KONU 1
TEKNIK CIZIM
VE TASARIM

W\

® Bu konuyu okuyup égrendikten sonra sunlari yapabileceksin:

e Teknik ¢izimi tanimak ve okuyabilmek;

e Temel geometri figiirleri ishane ¢izimi ve krokilerin olusturulmasi;

e Teknik ¢izim sekillerini bilmek;

e Tasarim temelleri ve onun 6nemini bilmek;

o Belli bir cisimle ilgili belirli hedef/konu igin tasarim yapmay1 bileceksin;

e Tasarlanan kutu, tiriin vb. kalite farkini tanryabileceksin;

e Figiir, kutu veya baska bir cismin modelini tasarlayabileceksin;

e Grafik tasarim (fikir, kroki, ¢6ziim) yapabileceksin;

e (Cizim ve tasarim aplikasyonlarinda temel bilgisayar ¢cubuklarini
kullanabileceksin.
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2. Basit Resim ve Figiirlerin
Cizimi

3. Tasarim Elementleri ve
Asamalari

4. Grafik Tasarim
5. Grafik Tasarim Hazirlama
6. Yazilim Uygulamalari

Kullanarak Teknik Cizim ve
Tasarim

Teknik cizim ve tasarim



TEKNIK CiziM TURLERI

Teknik ¢izim, nesne ve cisimleri ¢izerek gosterme icin kullanilan bir islemdir.

Teknik ¢izim miithendisler ve kendi isinde bu cizimleri kullanan kisiler arasinda iletisim
i¢in kullanilmaktadir. Uluslararas: standartlara gore ¢izilmis ise, o zaman bu ¢izimi bagka bir
devletten olan kisiler de anlayabilirler. Bunun i¢in teknik ¢izimin iletisimde “uluslararas: dil”
oldugu denilir.

Amacina gore ¢ok sayida teknik ¢izim tiirleri vardir: kroki, ishane ¢izimi, montajl
¢izimi vb.

Kroki
Kroki serbest elle ve kalemle ¢izilen resimdir.

Yapilmasi gereken bir seyin ilk fikrini temsil eder.
Mimarlik, tasarimda, teknikte kullanilir. Iyi bir kroki
i¢in her zaman beyaz bir kagit, sivri kalem ve silgin
olmali.

Kroki daha 6nce mevcut olan bir cisim icin
oldugu gibi kendi fikrine gore bir konstriiksiyon
veya cisim igin de ¢izmeye yararhdir.

Teknik egitim derslerinde kendi fikrini kroki
araciligiyla ifade etme firsatini yakalayacaksin.

Kroki olarak ¢izilen fikrin, yapilmasi gereken
bir model ya da cisim ise, o zaman onun ebatlarin
belirlemek gerekecektir. Bazan krokideki cisimin
biiytikliigii hakkinda reel resimin elde edilmesi igin,
cisimin ebatlar1 da verilebilir. Bu halde 6grenmis
oldugun kotlama kurallarini kullanacaksin. Cizim,

cisimin yapilmasiyla ilgili evrak olarak kullanildig:
zaman, ishane teknik cizimi de kullanilir.

Teknik cizim ve tasarim 7



Ishane teknik ¢izimi

Cizimi cisimin nasil hazirlanmas1 gerektigi konusunda biitiinsel
bir temsil vermektedir. Cizim kotludur ve dogal biiyiikliigiine gore
belirli bir dlgek ile verilmistir. Demek oluyor ki ¢izimde cismin
yapilmasiyla ilgili tiim gereken ebatlar verilmistir.

gostermez.

Elementlerin tarifi:

1 - Zemin- pinar zemini

2 - Ingaat taban

3 - A ve 3C- On ve arka duvar
3 - B ve 3G-yan duvarlar

4 - A ve 4B- siitunlar

5 - Makara

6 - Kaldirag

7 - Kaldirag kolu

8 - Cat1 zemini

9 - Cat1

Montajli teknik ¢izim

30
< > @
4
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> Olgek 1:1

Cisim monte edilmesi veya sokiilmesi gereken daha ¢ok elementten
olusmus ise, o zaman montajli ¢izimin yapilmas: gereklidir. Montajli
¢izimi cisimin rakamlar ile isaretlenen tiim elementlerini gosterir ve
onlarin montaj sirasini tarif eder. Cizim cisimin biiyiikligi ve ebatlarini

8 Teknik cizim ve tasarim



Bundan onceki derste teknik resim tiirlerini 6grendin. Onlar1
okumaya bilirsen aynilarin1 uygulayabileceksin. Ishane ¢izimini dogru
diiriist okursan, model ve maketler yapmaya bileceksin; montajli teknik
¢izim ise, herhangi bir konstriiksiyon veya modelin elementlerini monte
etmeye veya sokmeye basaracaksin.

Sen de kendi basina proje ve tasarim yapmaya istiyorsan, hiinerli
olmalisin ve fikrini ¢izimle ifade etmeyi bilmelisin. Kroki cisim veya
maketin ilk goriinimiine ait fikri temsil ettigini soyledik. Fikrini icra
etmek istiyorsan, ishane teknik resimi ¢izmeyi 6grenmelisin.

Dogru resim ¢izmeyi biliyor musun?
Kroki ve ishane ¢izimi dogru ¢izebilmemiz i¢in, teknik ¢izimle
ilgili islemleri inceleyelim.

Kroki ¢izme

1 islem

Resimde x, y ve z alaninda (koordinat sistemi) ii¢ eksen verilmistir. Bu ko-
ordinat sistemi cisimi li¢ boyutta (uzunluk, ytikseklik, genislik) daha kolay
cizebilmeni saglayacaktir.

Odev:
Serbest el yazisiyla
eksenlerin

X sistemini gizmeye
calis. Cizgisiz
defter, kursun

kalem ve silgi
kullan.

Teknik cizim ve tasarim O



fslem 2
A ve B resminde oldugu gibi iki gelisigtizel diktgortgen ¢iz. Dikdortgen-
leri baglarsan karenin ii¢ tarafini1 gérebileceksin, B ve G resmi.

Cisimlerin ii¢ yam ile grafiksel temsil edilmesi, cismin ii¢ boyuttlu
temsil edilmesi demektir.

B C G
Z Y Z Y Z Y 2 7
2
2 &
é leox%,

X X X uzunluk  y

Islem 3

Ayni islemlere gore A ve B asagidaki resimlerinde oldugu gibi kare-
geometri cismi ¢izmeye dene. Bu kez de tiim dikdortgen yanlarinin pa-
ralel olmasini sagla. Resime gore, temsil edilen cismin iki sekli gosteril-
migtir.

Sekil A: cisimin iki yan1 x ve y eksenine gore 30 dereceli ag1 altinda cizil-
migtir.

Sekil B: cisimin yanlar1 x ve y eksenine gore, dik a¢1 altinda cizilir, z ekse-
nindeki taraf ise 45 dereceli a¢1 altindadir.

wle P a

3 adim

A 4 adim
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450
1adim 2adm b ¥
S Alistirma:
Gelisigiizel
2 ebatlarla
basamak krokisi
3adim
B 4 adim yapmaya dene.
. Yanlarin ebatlar
Odev: ve paralelligine
A ve B resminde 4 adimda gosterildigi gibi cismin yanlarini kotla. dikkat et.
y
Cizme >
Ishane resimi ¢izme 5
A
N B
Sag yandaki resimde 2 A
Q
cisim ve ti¢ boyutu Y 2
verilmistir. 40
X

7y Basamak krokisi

40 30

A

A
A
Y

" P1:1

o Ishane ¢izimi ¢izebilmen igin, A, B ve C yanlar1
b ™ resimdeki gibi ¢izilmelidir. Bu arada teknik ¢izgi
tiirleri, kotlama ve 6l¢ek uygulanmalidir.

40

A
Y
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Tasarim nedir?

Uriinlerin ¢ogu icin giizel ve estetik bir goriiniime sahip olmalari
gereklidir. Fonksiyonel ve final gériiniime sahip iiriiniin elde edilmesi
i¢in, tasarim iglemleri yapilmalidir. Tasarimda fikir ve yaraticilik en giiglii
iki alettir. Hayal edilmis bir hedefe varmak i¢in, basarili bir realizasyon da
yapilmalidir.

Realizasyon belirli hiinerleri de dahil eder: arastirma, model yapma,
sabir vb. Tasarlama siirecinde, ¢esitli nesne, cisim, giysi, model vb. gibi en
farkl cisim yapilarinin projesi yapilabilir.

Tasarim bir siireg olarak, amator ve profesyonel olabilir, ama her ikisi
de 6devin ¢oziimii agisindan benzer yanasim istemektedirler. Sen bir
amatorsiin, ama uygun egitim ve meslek se¢imiyle, profesyonel tasarimci

olabilirsin.

Uriin tasarimlarinda farkl ¢oziimler

Teknik cizim ve tasarim



Yapman gereken model ve maketin rasyonel gorinimii ve iyi
teknik ¢oziim gereksinimi, tasarlama siirecinin sadece bir adimi temsil
etmektedir. Modelin seKkli, islevligi, stil goériiniimi vb. tasarimda aym
oyle ¢ok 6nemli elementlerdir.

Bu ozellikler cisim tasarimiyla ilgili nihai ¢6ziime varabilmene
gotiiren yaraticiigin yolunu agmaktadir. Is prosediirlerinin planlanmast,
ikinci adimdir. Realizasyon ve iyi ve kaliteli bir iirtiniin elde edilmesi
son adimdur.

Uriin her defasinda tasarim geregini dahil etmeyi de bilmelisin.

Resimde tasarimi ve estetik goriiniimii
bitmemis bir ambalaj kutusu verilmistir.
Bu kutu sadece ambalaj kutusu olarak
kullanilabilir, kullanimdan sonra ise geri

dontisiim malzemesi olarak kullanilabilir.

Bu resimde tasarimi bitmis bir kutu
gosterilmistir. Kutu icine paketlenen final
iriin, magazada daha yiiksek fiyata da
satilabilir.

Bazi imalat¢ilar kendi iirtinleri igin 6zel
tasarimci isteyebilirler, ancak bazan iyi bir
tasarimctya iyi bir imalat¢i da gerekebilir.

Bu bagishh bir siirectir, ama her zaman
basarili bir trtniin elde edilmesi i¢in ¢aba
harcanmaktadir. Dolayisiyla senin modelin i¢in sen hem imalat¢i hem
de tasarimci olacaksin. Ayrintilarin ¢éztimiinde yaraticiliginy, is hiineri
ve sabrini kullanmalisin. Bu is kendi basina, takim ya da grup halinde

gerceklesebilir.

Teknik cizim ve tasarim
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GRAFIK TASARIM

Thtiyag

Tasarimin yaratici bir siire¢ oldugunu ve genelde iiriiniin giizel ve estetik goriiniimiine
iliskin gereksinim olarak basladigini séyledik. Kimi {irtiniin ¢6ztimiine iliskin fikir genelde
miisterinin istemi olarak baslamaktadir. Ancak kendi fikrimize gore olan bir iiriin soz
konusu ise, o zaman, ‘fikirden hazir @irline kadarki’ ¢6ziimiin tamamini imalat¢inin kendisi
de yapabilir.

Hedef

‘Grafik Tasarim’ tasarimcinin is siireci esnasindaki fikri ve yaraticiligini tesfik etmelidir,
bunun hedefi ise gorsel agidan giizel ve estetik bir tiriiniin elde edilmesidir.

Tasarim fikri, projenin hazirlik asamasinda gelistirilmektedir. Bundan sonra gelistirilir ve
nihai ¢6ziime kadar ilerletilir. Grafik tasarimin uygulanmasina gelince, kimi tiriinlerde tanik
olan bir logo, web sayfalari, kitaplar, dergiler, {iriin ambalaji veya cismin final goriiniimi
olabilir.

Uriin logosu Yazilim logosu Kutu tasarimi

14 Teknik cizim ve tasarim



Gegenyilteknikegitimderslerindekendiprojelerinigerceklestirirken,
sen de bir tasarimciydin.

Kendi fikrine gore yapilan birkag¢ grafik ¢oziim: helikopter, geri
doniigtimli malzemeden yapilan formiil. Bu fikirler gercek nesnelerle
ilgili diger idesel ¢oziimler i¢in baslangi¢ tabani olarak kullanilabilir.

Tasarim bir hiinerdir

Tasarim yorum, yaraticilik ve diger hiinerlerin kullanilmasini
gerektirir. Yapilanlar konusunda 06z elestiri yapmak, ¢alisma
esnasinda yapilanlar1 incelemek, basarili bir tasarimin 6nemli
ozellikleridir. Grafik tasarimci, tiriin tasarimini gergeklestirmek icin
gesitli teknik ve hiinerler kullanabilir.

Araglar

Bilgisayar teknolojisinin gelisimiyle, tasarimda yeni dénem
baslamistir. Tasarimin yazilim grafik ¢oziimleriyle gerceklesmesi ve
bilgisayar ¢ubuklar ile manipiilasyon giderek daha giiglii ve daha
kaliteli olmaktadur. Bilgisayar grafik tasarimi, geleneksel araglardan
farkl olarak, fazla yer, zaman ve malzeme kaybi1 vermeksizin, nesne
goriiniimiinde yapilan degisiklik neticesinin hemen goriilebilmesini
saglamaktadir.

Ozel programla hazirlanan mobilya bilgisayar
tasarum projesi

Teknik cizim ve tasarim
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Bilgisayarlar ¢6ziimiin tamamlanmasi igin kullanildigina karsin,
kursun kalem ve boya gibisinden geleneksel araglar da gereklidir.

Kroki, idesel ¢6ziim olarak, her hangi bir iiriiniin realizasyonu igint
halen olasil ve 6nemli adimlardan biridir. Planlama her zaman kursun!
kalem ve bir kagit pargasiyla baslar, sonunda ise bilgisayar gibisinden’
olasil multimediyal araglarin kullanilmasiyla gerceklesen bir siirece
doniisebilir. ’

Kroki, projenin onaylanmasi agisindan miisteriye en erken asamada’
bile gosterilebilir. Bundan sonra tasarimci bilgisayar1 ve grafik tasarima
iliskin yazilim ¢ubuklarini kullanarak fikri gelistirebilir.

Serbest el ve kalemle Bilgisayar teknolojisi ile
¢izilen kroki ¢izilen kroki
1

Arabacik krokisi

Hazir iiriin

Degisik arag ve yontemlerin kullanimiyla yapilacak deneyler yoluyla,
yeni tasarim ¢oziimlerine iliskin fikirler gelisebilir. Bazi tasarimcilar
kalem ve kagit kullanarak fikir arastirirlar, digerleri ise ilham ve
yaraticilik araci olarak bilgisayarin sundugu cesitli program ve araglarin
kullanmaktadirlar.

Teknik cizim ve tasarim



1. Adim: Fikir
Bir inceleme yap ve yapmay: diisiindiigiin bir nesne ya da {iriin seg. Fikirsel
¢oztimlerin krokisini ¢izmeden 6nce iiriiniin grafik tasarimiyla ilgili diger

diistince ve ¢oziimleri de gozden gecir.

2. Adim: Kroki
Final seklinde olan iiriin s6z konusu ise, nesnenin belli elementleri ve is asa-
malarinin krokisini yap. Bundan sonra seklin fikirsel ¢o6ztimii ve iiriiniin gra-

tik tasariminin krokisini yap

3. Adim: Plan ve Coziim

Fikrin realizasyonu igin bir plan yap. Kroki, diisiindiiklerinin anlagilmasi ba-
kimindan yeterli degilse, nesne elementlerinin yapilmasina ait asamalari ta-
nimla.

4. Adim: Hazirhik

Hiinerlerin yardimiyla digerlerinin zevkini tatmin edecek estetik goriiniime
sahip olan bir nesne ya da iiriin yap. Fikrinin realizasyonu i¢in gerekli olan
malzemeler ve is araglarini kullan. Kroki ve diger teknik hazirliklar: kalem-
le kagit iizerinde yap. Imkanlar dahilinde ¢izimin belli agamalarinda bilgisa-
yar da kullanabilirsin.

Teknik cizim ve tasarim 17
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Bundan 6nceki derslerde teknik ¢izim ve grafik tasarim igin arag
olarak bilgisayarin giderek daha ¢ok kullanildigini &grendin. Bu
amagla kullanilan ¢ok sayida yazilim programlar1 vardir. Bunlardan
bazilar1 profesyonel calisma, digerleri ise ¢izim ve tasarimi 6grenme
yoluna atilan ilk adimlar olarak, 6grenme icin kullaniliyorlar. Onceki
siniflarda kimi basit ¢cizme programlarin araglariyla tanigtin.

Sketch Up ile tasarim

Sketch Up (Skegap) e ¢ok sayida kullanic1 ve meslek i¢in adanmis 3D ta-
sarlama programidir.

Bu program idesel grafik ¢6ziim ve tasarimlarin gelistirilmesine iliskin
arag olarak kulliniliyor. 3D bilgisayar tasarimi i¢in mevcut diger programlar-
dan farkli olarak, Sketch Up-un kullanimi kolaydir ve basit araglar (¢ubuk-
lar) kullanur.

Temel Pencere goriiniimii

Sketch Up temel penceresinde baslik ¢izgisi (title bar), ana menii (menus),
formatlama gizgileri, gubuklar kutusu (toolbars), is ylizeyleri (drawing area),
sahneler, statii ¢izgisi (status bar) ve deger gosterme alani (value control box)
vardir.

it Cubuklar
! kutusu

3 j§ 1 Deger
yiizeyleri gosterme

Statii alani
¢izgisi

-

Teknik cizim ve tasarim



Toolbars-ara¢ ¢ubuklari (aletler kutusu)

\ /BO( DUPBLXCF O IARD . OEUB/O( V@
PLUOVI ¥ TIwEIW i~ e 2HaMNE

DEA R OX2ON G0 B8 T =

Cubuklar kategorilere ayrilmustir:

1. Standart - belge agma, indirme, kopyalama vb. gubuklar:

2. Principal - geometri se¢im ve degistirme ¢ubuklar:

3. Drawing - geometri sekilleri olusturma ¢ubuklari

4. Modifikation - geometrik cisimlerle isleme ¢ubuklari

5. Construction - modellerin farkli sekillerinin konstriiksiyonu ve belgelendirilmesinde
yardimci olan ¢ubuklar

6. Camera - geometrik cisimlerin gozden gegirilmesine yarayan ¢ubuk

7. Walkthrough - modeli arastirma ¢ubuklar:

8. Face Styke - objenin seffafligy, i¢ cizgiler, metinler gosteren ¢ubuklar

9. Shadows - objenin golgelendirilmesi

10. Views - projeksiyonlar

11. Sections - modelin yan kesiti,

12. Layers - biiyiik modellerde geometrinin goriiniirliigiinii kontrol etmeye yarar

13. Google - Sketch Up ve diger Google programlari arasinda isbirligini saglar

14. Large Batons - daha biiyiik ve daha kii¢iik ikonlar1 gosterir

15. Sandbox - saha ve peysajlarin tasarimi

T |
SESC  4ESLAGF GINKTL LSRR
Sekil konstriiksiyonu il
Alistirma:
Ug koordinant eksenini gor-
mek icin paletten Iso seciniz. Cu- .
buklardan Rectangle (diktord-
gen) seg ve ¢iz. Push/Pull (bastir/ Y /B8 (RS skoFerARTL AL €
e )

striikle) opsiyonunu seg, fareyle
diktortgenin tizerinden geg, kare
elde etmek icin tikla ve stirtikle.

@ @D D ot sk cr . o g s e sy e o=
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Pusing and pulling

Pulling (siiriikleme) cisim ya da cismin bir kisminin siiriiklenmesi
saglanir. Line Tool (kalemcik) ¢ubuguyla kareyi iist yiizeyinden ikiye bo-
lersek ve Pulling (stiriikleme) ¢cubuguyla bir yiizeyi siiriiklersek, resimde-
ki cismi elde edecegiz.
Pushing (itme), Pulling (siiriikleme) islemine karsit, cisim seklinin degis-
tirilme islemidir.

Bundan sonra siiriiklenen kareyi kalemle yeniden iist diizeyinden kes ve
resimdeki cisim gibi, yeniden Pulling ¢ubuguyla siiriikle.

Arec (yay) ¢ubuguyla cismin ilk yarisinda bir yarim daire ¢iz, ondan sonra
push/pull gubuguyla ikinci yarim kiireyi siiriikle.

Devaminda Select cubugunu segerek (siyah ok) yarim daire altindaki ya-
tay cizgiye tikla ve Delete (sil) ¢ubuguyla sil.

Offset gubugunu calistir ve verilen yiizeyi resimdeki gibi kopyala.

>

Nesneleri bir gesit malzeme ile tasarlayabilir ve model yapabilirsin. Paint
Bucket 5% cubugunu se¢ ve malzeme se¢me penceresi agilacak (resim-
deki gibi).

Odun malzemesi segersen, ¢izmis oldugun nesne masa tasarimi olacak.

Teknik cizim ve tasarim



Bu geometrik cisimlerin ¢izimi igin verilen sadece bir 6rnektir. Ek dersler-
de veya serbest zamaninda, bu programin diger ¢ubuklarini iyice incele-
dikten sonra, daha ¢ok tasarimlar yapabilirsin.

Daha bir kag¢ imkan veriyoruz:

Orbit ¢ubuguyla nesneyi dondiirebilirsin, demek nesneyi
her taraftan gorebilirsin. Bu, nesnenin ti¢ boyutlu olmasidur.

Google Sketch up iicretsiz 3D programidir. Bu program ev,
mobilya, degisik malzemelerden projeler ve tasarimi yapilmasi
gereken diger alanlar1 da 3D olarak tasarlamanizi saglamaktadir.

Fiﬂ&‘
% 2w

Bu programla hazirlanan bazi resim ve tasarim ¢6ztimleri veriyoruz.
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SU SORULARA CEVAP VERMEYE CALIS:

Teknik ¢izim neyi temsil eder ve neye yarar?

Kroki nedir?

Kroki nasil hazirlanir?

Fikrini kagida dokecegin zaman, nesneyi hazirlaman i¢in ne
yapmalisin?

Ishane ¢izimi neye yarar?

Nesnelerin 3D temsili ne demektir?

Ishane ve montajli ¢izim arasindaki fark nedir?

Tasarim nedir?

Cagdas diinyada tasarimin nasil 6nemi var?

‘Logo ve marka’ kelimeleri neyi temsil eder?

. Bir diinya markasi bilirmisin?
. Senin okulunun logosu var mi1?

. Teknik ¢izim i¢in hangi cubuklar1 kullanabilirsin?

Teknik cizim ve tasarim



KONU 2
MALZEMELER ILE CALISMA
VE KONSTRUKSIYON

QA

Bu konuyu okuduktan sonra sunlari yapabileceksin:

Temel malzemelerin (kagit, karton, odun) 6zelliklerini taniyabilmek;

Calisma ve konstriiksiyon yapma sirasinda temel teknik malzemeler kullanmak;

Insa etmek, malzemeleri birlegtirmek ve kombinasyonlar yapabilmek;

Model yapimindan 6nce islem ve agsamalar planlamak;

Element ve mekanizmalari, onlarin model ve konstriiksiyonlarda kullanimini bilmek
(kayis, kay1s aksi, aks, disliler);

Modellerde basit, algak gerilimli elektrik ve elektronik cihazlar uygulamak (pil,
elektromotor, ampiil);

Bilgisayar ile bagli devinim ve kumanda aygitlarini kullanmak;

Konstriiksiyon ve tasarim yaptigin zaman fikir tiretmek;

Makedon mimarisi hakkinda daha ¢ok bilmek ve Makedon evi modeli yapabilmek;

[letisim kurmak, igbirligi yapmak, kendi ¢aligmalarin tanitimini yapmak ve senin ile
baskasinin ¢alismalarini yorumlamak.




Icerikler

1. Teknik Malzemelerin Kullanimi
(kagit, odun, tekstil)

2. Yapim Sirasinda Malzemelerin
Planlanmasi, Islemler ve Tasarim

3. Basit Malzemelerle Yapim ve
Konstriiksiyon

4. Kuvvet ve Devinim Nakil
Elementleri ve Onlarin
Kullanilmasi

5. Model ve Konstriiksiyonlarda
Mekanizmalarin Uygulanmasi

6. Modellerde Alcak Gerilimli
Elektrik ve Elektronik Cihazlar

7. Elektrik Cihazlarinin
Konstriiksiyon ve Modellerde
Kullanimi

8. Bilgisayar ile Bagli Devinim
ve Kumanda Cihazlarinin
Uygulanmasi

9. Fikirden icraata Kadar
10.Makedon Mimarisi

11.insaat Malzemeleri ve Cagdas
Insaatcilikta Kullanim

12.insaatcilikta Enerji Tasarrufu
13.Fikirden Hazir Objeye Kadar



Malzeme nedir?

Bir #riin yapabilmen i¢in malzemelerin olmas: sarttir.
Odun, karton, kumas, ¢imento, su, malzeme o6rnekleri-
dir. Malzeme, bir ya da daha ¢ok elementin boliimii ola-
bilir. Ornegin kumag daha ¢ok element, yani pamuk, yiin
ve sentetikten olusabilir. “Teknik malzeme” kelimesi kul-
lanildig1 zaman, belli bir {iriiniin elde edilmesi i¢in kulla-
nilan malzemeler kastedilmektedir. Bu arada bu malzeme-
lerin niceligi de ¢ok 6nemli bir unsurdur. Demek teknik
malzemelerden kutu, mobilya, bina, elektrik aygit1 ve di-
ger farkls iirtinler yapilabilir.

Ham madde nedir?

Odun kiitiigi odun yart mamiillerinin elde edilmesina ya-
rayan ham maddedir. Eski kagit, yeni malzeme yani kar-
tonun elde edilmesi i¢in kullanilir, pamuk tekstil tirtinleri-
nin imalatindan kullanilan kumasin elde edilmesi i¢in ya-
rayan ham maddedir.

Demek oluyor ki ham maddeler, belli bir imalat agama-
sindan gegerek malzeme yani elementlerin elde edilmesi-
ne yarayan maddelerdir. Bu sekilde elde edilen malzeme-
ler, hazir iirtinlerin yapilmasina yonelik iiretim stirecinde
kullanilabilirler. Uriinler satis, her giinliik tilketim ve kul-
lanim i¢in hazirdir.

Bir ornek:

Pamuk ham madde Tekstil imalat

Malzemeler ile calisma ve konstriiksiyon
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KAGIT VE KARTON KULLANIMI

‘\:, ~ Hatirla!

Ince kiyilmis odun kitlesi, kagidin elde edilmesinde kullanilan ham maddedir. Piire sekine
getirilen bu kitle biiyiik mikdrarda su ile karistirilir. Bundan sonra kaynatilir ve kiispe olarak
adlandirilan piire haline getirilir. Piiredeki odun lifleri ezilir ve siviya doniistiiriiliir. Bundan
sonra gereksiz olan diger elementler ¢ekilir ve temiz siv1 elde edilir. Ondan sonra bu karisim
yeni bir agamaya gider, yani filtrasyon yapilir. Bu asamada kitlenin suyu ¢ekilir ve kurutma
agamasina gegcilir. Bu agamadan sonra biiytik rulolara sarilan sonsuz kagt siritleri elde edilir.
Bu rulolar ilerideki agamalarda kullanilmak iizere hazir durumdadirlar.

[lerideki imalat siirecinde kullanilacak olan kagit, diger
ham maddelerden de elde edilebilir. Genelde odun, atik
tekstil, eski geridoniistimlii kagit kullanilir.

Karton (Mukavva)

Belli tirtinlerin paketlenmesi i¢in kullanilan kartona am-
balaj kartonu denilir. Cesitli irtinlerin paketlenmesine ait
ambalaj kolilerinin yapiminda kullanilan temel malzeme,
oluklu kartondur. Kagit ise oluklu kartonun imalatinda
kullanilan ham maddedir.

Ambalaj igin kullamlan oluklu karton

Kullanimi

Kagit ve kartonun cesitli ambalaj kutuluar1 ve kolilerin yapimindaki kullanimi ¢ok biiytiktiir.
Bir kutunun i¢ine yerlestirilmeyen bir iiriiniin diisiiniilmesi imkansiz gibi goriinmektedir. Kutu
(koli) yapimui i¢in oluklu mukavva gereklidir. Bundan sonra kolinin ebatlar1 belirlenir, mukavva
parcalarinin bitytikligii planlanir ve belli bir kaliba gore karton kesilir, kesilen parcalar yapisti-
rilir ve kutu yani koli elde edilir.
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AKagit ve mukavva deposu Kutu kalibi

Kagit ve karton isletmeciligi yapan bir imalatgi, fabrika veya ishane i¢in bilgi edinmeye
¢aba harcayiniz. Daha ¢ok bilgi elde etmeniz i¢in isletmehaneyi ziyaret edebilirsiniz. Kar-
ton imalat ve isletme, bir de piyasadaki kullanim1 hakkinda yeni bir arastirma yapiniz.

Ambalaj kutular: imalati, baski, Kutu gesitleri

bicki ve yapistirma

Paketleme malzemeleri sekil ve tasarimi

Uriin paketleme kutular:

Kartondan imal edilen
paketlerme kutular: gesitli
v sekil ve tasarim olarak
yapilir.

{

Zinnet kutusu Pasta kutusu
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Sert
ahsap:

Yumusak
ahsap:

mese

kavak

kayin

thlamur

ceviz

gam

kestane
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Odunun biiyiik dl¢iide kullanimi saglayan 6zellikleri

Odun yani ahgabin tagima giicii biiyiiktiir, bundan dola-
y1 ¢at1 konstriiksiyonlarinda en ¢ok kullanilan malzeme-
dir. Cagdas teknolojilerin gelisimiyle “lamelli ahsap” ta-
styicilarinin imal edilmesi saglanmistir. Bu malzeme eks-
triizyon makinesi ile bastirilan ince tahtalarin birbirine
yapistirilmastyla elde edilir.

Rutubet ahsaba olumsuz etki eder. Rutubetin (nem) et-
kisi altinda odun c¢iiriir ve sertligini kaybeder. Bundan do-
lay1 ahsap elementler boyama veya cila ile muhafaza edilir.
Ahsabin ingaat malzemesi olarak kullanilmasinda, onun
su ve rutubetten korunmasi ayni dyle en 6nemli etkenler-
den biridir.

Ahsap iyi bir sicaklik, ses ve elektrik enerjisi yaliticisi-
dir. Buz etkisi karsisinda ¢iik biiytik direngenlik gosterir,
kimi kimyevi bilesimlere dayaniklidir, boyay1 iger, kolay
boyanur, islenir ve geri dontisiimii vardir.

Ahsap yumusak ve sert olabilir. Ahsapin insaatgilikta
kullanimi onun mekanik 6zelliklerine baglidir.

Ekoloji ozellikleri. Hemen de tiim ahsap tiriinleri yeni-
den islenebilir veya yakit olarak kullanilabilir. Ancak ah-
sap rutubetin etkisi altindaysa, dogal yoldan ¢iiriiyecek ve
gevreye zarar vermeyecektir.

Malzemeler ile calisma ve konstriiksiyon



‘\ ~,  Hatirlayalim!

Ahsap en eski insaat malzemesidir. Ahsap yar1 mamulleri bilesik kons-
tritksiyonlar i¢in kullanilir, bunun i¢in ahsap giintimiizde degistirilmez bir
ingaat malzemesidir.

Ahsap nerede kullanilir
Ahsap yar1 mamuller: Agag kiitiikleri ormanlarda 6zel
makinelerle kesilir. Bundan sonra fabrika veya kereseteha-
nelere getirilerek, islenme siireci baglar.

Resimde kiitiigii isleyen gater-makinesi goriinmektedir.
Bu asamada direk, kalin ve ince tahtalar gibi yar1 mamul- Kiitiik ke“}?? ve tasima
ler elde edilir. ARt

makinesi

Ahsap konstriiksiyon malzemesi yani sira, insaat-
¢ilikta final malzeme olarak (lambri, parke, gemi
dosemesi) kullanilir. Ahsap mobilya sanayisinde
de kullanilir. Odun plakalar, cips, kaplama plaka-
lar;, medyapan plaka, sunta vb. Olarak imal edilir.

Ahsap yart mamluller: tahta,
direk, kalin ve ince tahtalar
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Odundan faydalanma siireci devam ediyor. Teknik agidan diizgiin olmayan ahsabin kullanimi
ve elementlerinin geri dontisiimiiyle, ince cips elde edilir. Daha sonra bu cips ilerideki iiretim-
de ham madde olarak kullanilir ve dyle denilen ahsap plakalar yanz: cips plaka, mediyapan, sun-
ta ve diger Uriinlerin elde edilmesi i¢in istifade edilmektedir.

Geri doniisiimden hazir iiriine kadarki siire¢

g
R i T

Teknik agidan diizgiin Atik ahsap Geri doniigiimlii ahsap
olmayan ahsap

Yonga ve cips Medyapan plakalar

i

1
.o Haturla!

N En uzak ge¢misten giiniimiize kadar ahsap en degisik amaglarla ¢ok yaygin bir se-
kilde kullanilmaktadir. Onun kullanimi sahip oldugu dncelikleri ve pozitif 6zellik-
lerine baglidir.

Ahsap baska nerede kullanilabilir?

v' Alet, mutfak esyalar, siisler ve taki
esyalarinin imalatinda
v" Denizcilikte, kagit imaltinda vb.

Kéto Bu resimlerde ahgabin kullanim imkanlar1 goriilmektedir.

Ashap mobilya ayag: Ahsap kalem Ahsap saat
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Tekstil malzemeleri iki ¢esittir: dogal ve suni. Do-
gal iplikler (lifler) iki tiir olabilir:
o bitkisel, ve

 hayvanlardan elde edilen lifler.

Pamuk, bitkisel kokenli dogal malzemelerin tem-
silcisidir.

Pamugun 6zellikleri sunlardir:
 insan pamugu 3000 yildan beri
kullanmaktadir;
o pamugun rengi beyaz ve sarimtirak
arasinda degisir;
 ucuz, elastik bir malzemedir, bakimi kolay
ve uzun Omiirliidiir.

Yiin, hayvan kokenli dogal malzemedir
e yiin, insanin ilk olarak kumas tirettigi ilk
tekstil ipligidir;
« evcil koyun, en biiyiik yiin kaynagidir;
Ancak yiin asagidaki hayvanlardan da elde

edilmektedir:
o keci (angora ve kesmir), lama, deve, peru
koyunu.

Yiin isletme siiregleri:
o kalitesine gore siniflandirilir;
o temizlenir;
o yikanir;
o kurutulur;
o isletilir;
« boyanir;
e taranir ve
o kumas tiretiminde kullanilmak tizere
egirme asamasindan geger.
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Yiin kalitesi nasil belirlenir:
Kalite lifin uzunlugu, esnekligi, sertigi, yumusaklig,
parlaklig: ve rengine gore belirlenir.

Dogal malzeme vyetersizligi ve asir1 yiksek fiyati
nedeniyle, giderek daha ¢ok suni, 6yle denilen
sentetik tekstil malzemeleri imal edilmektedir. Bu
malzemeler, tekstil driinlerinde gittikce daha ¢ok
yer bulmaktadirlar. Hemen de her zaman dogal
malzemelerin biinyesinde bulunurlar, genelde pamuk
ve yin ile birlikte kullanilirlar.

Suni tekstil malzemelerinin
kimi ozellikleri

Polyester ve akrilik, giyimi kolay olan suni
malzemelerdir. Onlar yumusak, dokunusta hos ve
fiyat bakimindan elverislidir. Havay1 pek gecirmezler.
Bakimi kolaydir, ama yine de imalat¢inin verdigi
kullanim talimatina bakmak gerekiyor.

Suni malzemelerin yikanmasi, ¢amasir makinesinde
sentetik kumaglarin temizlenmesi programina gore
mimkiindiir. Suni malzemelerin {tiilenmesi, buhar

dahil, en diisiik sicaklikta yapilabilir.

® Tavsiye:
Tekstil tirtinii satin aldigin zaman, triin dekla-
rasyonunu muhakkak okumalisin. Deklarasyon-
da iiriin malzemeleri yapist verilmistir. Uriiniin
fiyat1 ve yapis1 bakiminda kalite degerlendirme-
si yapmaya calis.
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INSAAT ESNASINDA MALZEMELERIN
PLANLANMASI, ISLEMLER VE TASARIM

Isin planlanmasi

Planlama, yapilmasi gereken ise baghdir.
Odevin-problemin dogru ¢oziimiine yonlendirecek birka¢ hedef icermelidir.

Odevin gerceklestirilmesi icin gerekli olan talimat ve teknik yonergeleri
inceleyiniz.

Aktiviteleri organize ediniz ve is zamanini 6ngoriiniiz.
Odevin insaat, fonksiyonlari ve tasarimiyla ilgili bircok ¢oziimii olabilir.

Iyi planlama sayesinde daha iyi netice elde edebilirsin.

Is talimatlar1 ve islemler, calisma sirasinda belirli standart ve kurallarin otur-
tulmasi ve saygilanmasi demektir.

Talimatlar yazili, resimli ya da teknik

cihazlar araciligiyla multimedyal olarak
verilebilir. Kullanicinin kolay anlayabile-
cegi kisa talimatlar, tavsiye veya kelimeler,
kroki, resim ya da teknik gizimler sézko-
nusudur.

Kisimlar1 birlestirme, insa etme, ta-
sarlama veya bagka bir operasyon mu ya-
pilmali, sorusuna bagli olarak, calismala-
rinda nihai ve dogru ¢éziime varabilmen
icin talimat ve ¢alisma yOnergelerini say-

gilamalisin.

Cagdas makine ve cihazlarda, ¢alisma islemlerine ait talimatlar bilgisayar iizerin-

den, klavye, monitére dokunma veya sozlii kumandalarla alinabilir.
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Ogiitler

Teknik egitim derslerinde verilen talimatlar1 sen de saygilamalisin. Sadece bu sekilde isinde
basarili olabilirsin, isleyecegin iiriin ise (model veya maket) dogru, fonksiyonel ve iyi
tasarlanmis olabilir.

Malzemelerin iyi se¢imi ve i esnasinda verilen talimatlarin kullanilmasz, isinizin daha etkili
olmasy, Girtinii ise daha kaliteli ve daha ucuza mal olmasini etkiler. Bu tavsiyelerle is esnasinda

kaza riski de azalir.

Is talimatlar1 6rnekleri:
o Maketin yapim agamalarina/adimlarina ait teknik ¢izim

) =S =N

o Operatif talimatlar-belli bir operasyon nasil tamamlanmali

P> Odev! Resimleri incele ve islemleri/talimatlari
aciklamaya calis.

Model veya Maket tasarimi

Tasarim konusunu okudugunda fikir ve yaraticiligin ¢aligma ve tasarimda en giiglii ara¢
oldugunu sdylemistik. Caligma; hiiner, arastirma, model yapma, takim ¢aligmas1 ve diger ak-
tiviteleri de dahil etmektedir. Bunlarin tiimiinii uyguladigin halde basarili olabilirsin. Daha
once saydigimiz tiim Ozellikler, senin is hiinerlerin dahil, nihai model veya maketi fonksiyo-
nel ve giizel estetik tasarim ve goriiniime sahip olmasini saglayacaktir.

Evcik maketi tasarim 6rnegi
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BASIT MALZEMELER ILE YAPIM
VE KONSTRUKSIYON

® Odev! Herhangi bir iiriin igin kutu tasarimi yap

Uriin paketinin iyi tasarimi ve sekli iiriinii daha ¢ok satmaktadir. Grafik
tasarim dis alanda degisik renklerde basilir.

» Pratik 6dev:
Uriin paketleme kutusu

000000000000 00000000000

Hazirlik calismalar:
Gerekli malzemeler:

« Herhangi bir hediye ya da {iriin i¢in farkli kutu

o Ogretmeninle birlikte yapilanlarin kalitesini
degerlendirmek i¢in 6l¢iitler oturtunuz. Tamlik,

: Karton, E aragtirmasi yap.

« Renkli kagt, :

* Renkli seritler, ¢« Hazirlayabilecegin bir kutu modeli se¢. Kendi
o Tekstil, E is, yaraticilik ve tasarim yetkilerini dile getir.

E Boyalar, .

Resim ve siisleme
e lementleri,

Yapiskan bant hassasiyet, yaraticilik ve tasarim iiriiniin
Makaz, degerlendirmesi i¢in kriteriler olabilir.
Yapistirica

Calisma faaliyetleri

1. Gerekli olan malzemeleri se¢
Kendi fikrin olan 6devin gergeklestirilmesi i¢in kullanacagin malzemelerin teknik
Ozelliklerine dikkat et. Farkli ve basit (sade) malzemeler kullan.

2. Is yerini organize et
Masaya tezgah kur. s talimatlarina gére calis. Kutuya sekil ver. Isinde dikkatli ve titiz ol.
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3. Kutu nihai tasarimi ve grafik ¢6ziim

Kutuya sekil verip yaptiktan sonra, grafik ¢6ziim fikrini sekillendir.

Yaraticiliginin galeyana gelmesi i¢cin emek sarfet.
Kutu grafik ¢6ziim, sekil ve tasarimi i¢in kroki yap.

Cozlimleri elle ya da basit programlar kullanarak bilgisayarda isleyebilirsin.

Yapilanlar i¢in sergi diizenleyin

Emegini arkadaslarina tanit ve senin tiriiniine ait kutu modelinin yapimuyla ilgili islemleri
acikla

Ogretmeninle oturtmus oldugun kalite kurallarina uygun olarak, arkadaslarinla birlikte
kaliteye gore liste yapiniz

Kutunun degerini bigmeye calisiniz

YUMUSAK AHSAP iLE CALISMA

Odev: Yumusak kaplama tahtasindan
ucgak modeli

Aktivitelerin planlanmasi
Hedefler:

tahtasindan ugak konstriiksiyonu yap. Model hassas ve iyi

- - / /7
)
Talimat ve yonergelere uyarak, yumusak kaplama s L

tasarimli olmali ve birka¢ metre ucabilmeli.

Is faaliyetleri:

1. Adim:

Yaratici ol ve model nasil olmali diye diisiin. Is asamalarini kaydetmeye veya kagit tizerinde
kroki yapmaya calig. Ogretmeninle danis!

2. Adim:

Talimat ve is malzemelerini incele.
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3. Adim:

[s yerini organize et, is aletleri ve malzemeleri hazir et.
Isinde belirli agamalarin ¢oziimiiyle ilgili operatif
talimatlari icra et.

4. Adim:
Dabha kaliteli model yapmaya calis. Hassas, tam ve sabirli

calis.

5. Adim:

Emegini 6gretmenin ve arkadaslarin karsisinda takdim et
ve deneysel ugus yap.

Ucus zamani ve mesafesi problem 6devdir.

Ucagin firlatilma usulu, burunun agirlik tasryabilmesi
ve kanatlarin yoniine baghdur.

Is esnasinda kiiltiir aliskanliklar

[s masana tezgah kur

[s aletleri ve malzemelerini iyi sirala

Is bittikten sonra aletleri ve malzemeleri kendi
yerine gevir.

[ ortamin1 temizle: masay1 ve etrafi temizle

Kendi secimin ve fikrine gore baska modeller de
yapabilirsin.

Is fikri olarak kullanilabilecek 6rnekler
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Teknik egitim derslerinde tekstil modellerinin
tasarimini yap

Bu giizel ¢igegin yapimu i¢in gerekli olan malzemeler:

« Senin tercihine gore olacak birkag serit ¢esidi
« Diigme, iplik, igne
 Makaz ve yapistiric

Is aktivitesi

1. Adim:
Yaratici ol ve isinin nasil olmasini istedigini diigiin.

2. Adim:
[s i¢in malzeme segimi yap.

3. Adim:
[s yerini organize et, malzeme ve is aletlerini hazirla.
Odevin icra edilmesina ait talimatlari izle.

4. Adim:

Iyi bir {iriin tasarlamaya calis. Hassas tam ve sabirli ¢alis.
Cevapla ve uygula

Model tasarimui ve kalitesine ne etki edebilir? Hassasiyet,

5. Adim:
Yapmis oldugun modelin tanitimini yap, yeni fikirler uy-
guladrysan, fikirlerin nasil geldigini agikla. Tasarimi de-
gerlendir.
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Cevap vermeye calis!
Aletler iizerine uygulanan giice ne denir?
Giiciin etki ettigi aletlerden elde edilen ise ne denir?

Gii¢ nakil mekanizmalar1 nedir?

Elementlerin devinerek belirli bir is gordiikleri konstriiksiyonlara mekanizmalar denir.
Onlarin iizerine bir giiciin etki etmesi sirasinda, giiciin artirilmasi, bir yerden bagka bir yere

nakli veya bagka bir cisime etki etmesi, onlarin asil amacidir. Bu mekanizmalar, gii¢ nakliyecileri

olarak, belli bir enerji kaynagindan (riizgar, giines, su, elektrik enerjisi) enerji alabilirler.

Gii¢ ve devinim nakleden mekanizma ¢esitleri

Onceki sinifta kimi basit element ve mekanizmalarin fonksiyonlarini 6grendin. Kaldirag,
vida, aks, kayzs, kayis tekerlekleri, disliler bunlardan bazilaridir.

Bir konstriiksiyonda belirli bir isi birlikte yapan daha c¢ok element varsa, bilesik
mekanizmalar olarak adlandirilirlar.

Giig ve devinim nakil mekanizmalarinin basit ve bilesik olduklarin1 séyleyebiliriz.

Malzemeler ile calisma ve konstriiksiyon 39



Kayis ve kayis tekerlerkli mekanizmalar.

Kayis ve kayis tekerlekleriile gli¢ nakli sayis1gok makine, otomobil ve diger konstriiksiyonlarda
kullanilir. Tekerleklerin arasinda direk baglant1 yoktur, gii¢ nakli kayislar tizerinden yapilr.
Gili¢ bir tekerlekten baska tekerlege nakledilmesi gerektiginde isbu mekanizma kullanilir.
Mekanizmay1 calistiran dis enerji ise itici giic olarak adlandirilir. Bu bir tekerlege etki eder ve
onun i¢in ona itici tekerlek denir. ltici tekerlek etki eder ve digerini devindirir, dolayisiyla bu
ikincisine devindirilen veya is tekerlegi denir.

Itici kayish tekerlek

Dislilerin uygulanmasi

Otomobil motorunda
kayislar ve disli kay1s

Disli tekerlek mekanizmasi

Disli mekanizmalar giic ve devinimin nakline
ait daha hassas konstriiksiyonlardir. En azinda bir
disli ¢iftinden olusur. Bu nakil sisteminde de gii¢ bir
disli tekerlekten diger is tekerlegine nakledilir. Disli
tekerleklerin arasinda direk baglanti vardir ve bundan
dolay1 onlarin yapimi ¢ok kaliteli olmalidir. Daha gok
disli tekerlekten olusan mekanizma ¢ok hassas olmali ve
daha bilesik nakil ve is i¢in kullanilmaktadir.

Resimde bilesik ve cok hassas saat mekanizmasi
gosterilmistir. Disli tekerleklerle {i¢ akreb hareket eder.
Saniyeleri gosteren akrep birer saniyeden ibaret 60
adimda bir tur yapar, dakikalar1 gosteren akrep birkag
adimda bir dakikalik devinim yapar vb.
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o Daha cok ogren!

Otomobil transmisyonu dislilerden olusan bilesik
mekanizmadir. Vites kolu yerinin degistirilmesiyle,
motorun devinim hizi degismektedir. Motordaki diger
elemanlarin deviniminden hizin degismesi otomobil
tekerleklerin hareket hizina etki yapar.

Bisiklette devinim nakil mekanizmasi,
disli tekerlek ve aks.

Balik¢i sazimin ipligi disli mekanizma ile sarilir.
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Konstriiksiyonlar bir is yapan, etki eden veya
devinen ve bu arada gii¢ nakil elementleri ve
mekanizmalari kullanan aygitlardir.

Daha basit model ve konstriiksiyonlarda plastik
kemer ve disli tekerlekler kullanilir. Onlarin 6nceligi
hafif, kolay yapimi ve daha ucuz olusundadir.

Asagidaki resimlerde model ve konstriiksiyonlarin
kendi operasyon ve devinimlerini icra ettikleri plastik
mekanizma cesitleri verilmistir.

de gii¢ nakil sistemi giicii elektromotordan
m tekerlegine nakletmektedir.

Birka¢ soruyu agiklamaya ve cevap vermeya calis:

1. Nakil mekanizmalar1 hangi elementlerden yapilmigtir?

2. Nasil malzemeden yapilmislardir?

3. Bagka bir modelin yapimi ve fonksiyonu bakimindan fikir ve ¢6ztimlerin
var mi1?
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Devinim nakli i¢in plastik ve ahsap
kayish tekerlegin kullanildig atlikarinca *
modeli.

Giig naklinin plastik

et ' l digli ile yapilan model
¥ = konstriiksiyonu.

Plastik malzemeden yapilmis element ve
mekanizma Ornekleri.
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MODELLERDE DUSUK GERILIMLI
ELEKTRIK VE ELEKTRONIK CIHAZLAR

Piller

Piller kiigiik elektrikli cihazlarin ¢alistirilmasii¢in enerji birikimi olan elektrik aygitlaridir.
Onlarn i¢inde insan icin tehlikeli olmayan disiik gerilimli enerji bulunmaktadir. Iki pil
gesidi vardir. Birileri tek kullanimlidir, yani biriken enerjiyi tiiketinceye kadar kullanilirlar.
Digerleri elektrik doldurucular (dyle denilen adaptorler) ile doldurulur ve defalarca
kullanilabilirler.

1,5 Vpiller  Diziistii bilgisayar pili  telsiz telefon fotograf makinesi pilleri

Adaptorler

Ev elektrik tesisatindan gelen elektrik enerjisini kiigiik gerilime doniistiiren elektrik
cihazlaridir. Giiniimiizde sayisi ok ev cihazi diigiik gerilim kullanir, dolayisiyle bu cihazlarin
adaptorii vardir. Cep telefonu pili adaptor ile doldurulmadig: halde ¢alismaz. Adaptor genel
(tiniversal) ya da tek amagli olabilir. Genel adaptdriin hareket eden butonu vardir ve elektrik
glicii 1,5-tan 12-volta kadar degisebilir. Cihazlarin ¢ogu kesin olarak belirlenmis gerilim ile
calisirlar, bundan dolay1 sadece bu cihaz i¢in iiretilen adaptdr ile galisirlar.

Universal Adaptor Tek amagl adaptor
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p Odev: Cep telefonu pilini doldurmaya yarayan adaptériin teknik
ozelliklerini kontrol et. Derste bu konuyu 6gretmeninle goriis.

Ampiiller:

Led diodlar diisiik gerilim ile ¢alisan ufak elektronik elementlerdir. 1,5V - 4,5 V giiciinde
pil kullanabilirler. Bu ampiiller degisik renkte olabilirler. Onlarin enerji tiiketimi oldukea
diigiiktiir. Gliniimiizde sayisi ¢ok elektrik cihazi led-diyod teknolojisi kullanmaktadir. Led
teknolojisi giderek daha ¢ok cep telefonlari, televizyon, otomobil, semafor ve diger yerlerde
kullanilmaktadr.

Diigiik gerilim ile calisan tifak piller ve elektrikli motorlar, sayisi ¢cok elektrik aygitinda
kullanilan elektrikli cihazlardir.

>

Okulda yapacagin konstriiksiyon ve modellerde, 151k sagan diod, ampiil ve motorunu
daha fonksiyonel kilacak kiigiik elektrikli motorlar kullanabilirsin.
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KONSTRUKSIYON VE MODELLERDE
ELEKTRIK AYGITLARININ KULLANIMI

Model ve konstriiksiyonlarin kullanimi

Asagidaki resimde hareketli modelin konstriiksiyonu gosterilmistir. Devinim enerjisi
olarak al¢ak gerilimli pil kullanmaktadir, ancak giines enerjisini de kullanabilir. Bu aygit dis-
li mekanizma yardimiyla devinimi artirip, giicti akisten modelin tekerleklerine kadar naklet-

mektedir.

Pratik derslerde, elektrik aygitlar1 ve gii¢ nakil elementleri kullanabilecegin modelleri aras-
tir. Yaratabilecegin farkli modeller i¢in bir¢ok malzemeyle hazir konstriiksiyon kutular1 vardir.

Sl
i., I
-

{

Giines enerjisini kullanan

elektromotorlu arag modeli

Resimde giines enerjisini doniistiiren kollektorler yardimiyla calisan ara¢ modelleri gos-
terilmistir. Doniistiiriilmiis enerji motoru ¢alistirmakta, disli tekerlekler ise motor devinimi-
ni tekerleklere nakletmektedir. Giines paneli kullanmiyorsan, motorun harekete gecmesi i¢in
piller kullanabilirsin.

Resimde elektromotor ve nakil mekanizmasinin yerlestirilmesi i¢in bir yontem gosteril-
migtir. Ogretmeninle konus, diger usuller de uygulayabilirsin veya farkli element ve mekaniz-
malar da kullanabilirsin.
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Resimde gosterilen bu ving, itici gii¢ olarak elektromotorlar kullanmaktadir. Gii¢ nak-
li, kemerli tekerlekler ve lastik kemer araciligiyla yapilmaktadir. Vingin hareketli kisimlar::
sag ve sol istikamette 360 derece donebilen iist boliim ve yiikii asagi-yukaru kaldiran ele-
mentler.

Ampiiller vinge 6zel efektler vermek i¢in kullanilmistir. Mesela ving ¢alisir durumda ol-
dugu zaman veya konstriiksiyonun aydinlatilmas i¢in. Bu konstriiksiyonun tasarimi mo-
dellerin teknik ¢éziimleri ve fonksiyonel imkéanlarina bagl olacaktir.

Nakil mekanizmasiyla elektromotorun Vinge takilmis ampiillerin
kullanimi kullanimi
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DEVINIM CIHAZLARININ KULLANIMI VE
BIiLGISAYAR iLE BAGLI KUMANDALAR

Glinlimiiz teknolojileriyle sayis1 ¢ok aygit, konstriiksiyon ve makine bilgisayar tizerin-
den kumanda edilmektedir. Bunu daha dnceki derslerde de soyledik. Bilgisayar {izerinden
belli motor, mekanizma ve diger cihazlara kumanda verilebilir. Onlar kendi bagina hareket
edebilir ve belli bir is yapabilirler veya diger cihazlar1 harekete sokabilirler. Bilgisayar tek-
nolojisinin gelisimiyle, elektroteknik ve elektronik sektoriindeki alanlar bir hayli ilerlemis-
tir - ‘Otomasyon’ ve ‘Robotlasma’.

Yukaridaki resimde otomatik kumanda ve diger cihaz ile modelleri yonetme 6rnekleri
verilmistir. Bunlar cihaz ile dogrudan baglanabilir veya bilgisayar tizerinden yazilim prog-
ramiyla ¢aligma ve yoneltilme kumandalari alabilirler.

Resimde Uskiip Elektroteknik Fakiiltesinde tasarimi yapilan bilgisayar kumanda ku-
tusu gosterilmistir. Bu kumanda basit bir program kullanir. Bilgisayar ile baglanarak, ku-
manda kutusundaki cihazlar1 yoneltebilmek i¢in program yapilir. Onlar programin emri
tizerine ¢alisirlar. Bu cihaz okullarda temin edilebilse, 6grenciler pratik 6rnekler tizerinden
kontrol kutusunun islemesini denetleyebilirler.
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3\\3/ Diisiin ve cevap ver
Bilgisayar ile kumanda etmek {izere, teknik egitim derslerinde yapabilecegin model/
cihazlar nasil olmali?

Robotik, siirekli gelisim igerisinde bulunan 6zel bilim dalidir. Pratikte giderek daha faydali
ve popiiler olmaktadir. Robotik, elektronik, mekanik ve programlama alanlarinin ¢ok iyi tanin-
masini gerektiriyor.

Itici gii¢ alan ve enerjiyi harekete déniistiiren kisimlar genelde elektrikli motorlardir.

Piyasada bilgisayar {izerinden yoneltilen robot konstriiksiyonlar:1 ve robot elleri bulmak gi-
derek kolaylasiyor. Daha ucuz olanlar1 oyuncak gibi kullanilabilir, ancak piyasada gittikce daha
biiyiik fonksiyon ve imkanlari olan elementler bulunabilmektedir.

Robotik eglenceli olan, oysa ayn1 zamanda ¢ok faydal ve egitici olan interaktif 6gren-
meyi saglamaktadir. Robotik elektronik, mekanik, programlama, elestirisel diisiinme, prob-
lemleri halletme ve takim ¢alismalarinin kapilarin1 agmaktadar.

Robot ¢egsitleri Robot kolu

Bu robot ellerinde avu¢ mekanik bir cihazdir ve tutucu ya da kavrayici olarak adlandirilir.
Kolun yukariki kismi manipiilator olarak adlandirilan omuzdur. Robot elinin kisimlari kolay de-
gisebilen elementlerdir.

Robot ¢esitleri
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> Proje 6devi:

Ving yapmaya ¢alisiniz

Is plam

Odevin hedefleri:

Model yiik kaldirma, indirme, vingin rotasyonu gibisin-
den fonksiyonlar yapabilmelidir.

S0
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MAKEDON MIMARISI

Mimari, planlamada sanat, binalarin sekillendirilmesi ve yapiminda hiiner demektir.
Zamaninda yapilan mimari eserler, o donemin sanati, tarihi ve nisani konumuna gelmek-
tedir. Mimari kelimesi, i¢ diizenleme, mobilya tasarimi, bahge, park ve peysajlarin diizen-
lenmesi, bayindir ve alansal planlama anlamina da gelmektedir.

Eski Makedon yapilar1 ayn1 dyle zamanin nisanlarini tagiyan 6zgii mimari ve sanati
temsil etmektedir.

Bu alandaki ¢ok sayida calisan, usta ve mimarlarimiz, cagdas diinyada bir¢ok yapi insa
etmislerdir. Kendi bilgi ve tecriibelerini hiinerlice ve ustaca uygulamislardir. Zengin ah-
sap konstriiksiyonlar, stislii ahsap ¢ardaklar, ahsap pencere ve kepenkler, gozde catilar,
gecmisten kalan eski yapilarimiz: siisleyen 6zelliklerden sadece bazilaridir.

Kentlerimizin eski mahallelerini gezerken eski sehir
mimarisini yakindan gorebilirsiniz.

Makedonyada eski mimarisi muhafaza edilen kentler vardir. Ohri, Krusova, Kiratova
eski Makedon mimarisinin birer biitiiniini temsil etmektedirler. Bu segmentlerin bazila-
r1 cumhuriyetimizin diger kentlerinde de goriilebilir.

Eski sehir mimarisi, bu cografyanin 6zelliklerini tagiyan insaat malzemeleri ve tasari-
miyla, proje ve insaat yontemlerinde birlik olusturmustur. Mimari mirasimizi bir kag ka-
tegori olusturur: Hristiyan evi, manastir konaklari, Miisliiman evi ve bey konaklari.
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Ohri kentinin eski boliimiinde gecen yiizyilda
inga edilen evlerle karsilasacaksiniz. Debre ve Struga
yoresinden gelen ustalar ve otodidakt duvarcilar ger-
¢ekten muhtesem binalar insa etmislerdir. Hafif cat1
konstriiksiyonu olan ve katin bir kismi zeminkata ve
st katlara ilisen giizel evler insa edilmistir. Ahsap
konstriiksiyonlar yatay ve dikey oturtulmus ve kaski-

larla saglamlagtirilmis direklerden olusmustur.

Ahgsap konstriiksiyon i¢ ve dis tarafindan yontul-
mus tahtaciklar mihlanmigtir. Bu tahtalarin tizerine
siva yaglanir. Bu sekilde hava katmanli hafif kons-
tritksiyon elde edilir ve bununla iyi izolasyon 6zellik-
leri saglanir. Yumusak iklim dolayisiyla Ohri eski ev-
lerinin temelleri tastan yapilirmis, ahsap konstriiksi-
yon ise evin yukariya dogru yiikselmesini saglamak-
taymis. Evlerin dis cebheleri iki taraftan basamaklar
gibi ylikselmekte, sacaklarin birbirine ilistikleri izle-
nimi edinilmektedir.

Mimar ayni zamanda hem Miisliiman hem Hris-
tiyan halkin ihtiyaglar1 i¢in insa etmekteymis. Stil ife-
desindeki birlik ve konstriiksiyon detaylarinin ben-
zerligi buradan kaynaklanmaktadir, ancak evlerin i¢
kisminda ev sahiplerinin ihtiyaglari ve 6zellikleri say-
gilanmugtir.

Eski sehir mimarisi olarak eski Miisliiman evle-
rinde giinlitk oturma yeri olarak kullanilan ve tim
diger boliimleri birlestiren merkezi ¢cardak en 6nem-
li 6zelliklerden biridir. Odalara gelince genelde evin
her tarafinda ikiser oda, aralarinda da hamamciklar
bulunmaktaymis. Binanin yiikselmesi gereksiz oldu-

gu icin genelde zeminkat ve kat olarak insa edilirmis.

52 Malzemeler ile calisma ve konstriiksiyon



Ingaat islerinde ve konstriiksiyonlarda kullanilan malze-
meler, dogal ve suni olarak ikiye ayrilr.
Kullandiklar1 yere gore malzemeler su gruplara

ayrilir:

o Konstriiktif

« Baglayic1

« Izolasyon

« Enstalasyon (tesisat)

« Kaplama malzemeleri

Kum, ¢imento ve su, her yapinin baslangicinda kulla-
nilan temel malzemelerdir. Onlarin birlesimi ve baglan-
mastyla beton elde edilir. Kum ingaatin birkag agamasinda
kullanilan temel malzemelerden biridir. Kum hangi asa-
mada ve hangi amagla kullanilacak, gozoniine alarak, tane-
lerinin biytikligt yani graniilasyona gore ayirt edilir. Ya-
pilarin insa edilmesinde genelde sivalamak i¢in ince kum,
beton yapmak i¢in de iri gakil kullanilir.

Betonun insaat islerinde kullanimi temellerden baslar.
Nitekim her insaat konstriiksiyonu beton temellerin atil-
mastyla baglar.

Beton su, kum ve ¢imento yani sira armatiir olarak ad-
landirilan demir gubuklarin da konulabilecegi bilesik bir
malzemedir.

Demir ¢ubuklarin konuldugu asamaya armatiir isle-
ri denir, beton dokiildiikten sonra ise beton arme elde
edilir.

Temellere beton dokme

Malzemeler ile calisma ve konstriiksiyon
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Yapinin ingaat isleri duvarlarin oriilmesiyle devam
eder. Bu amagla sekil ve kalite agisindan farkly, gesitli tug-
lalar kullanilir.

Duvara 1s1 ve su izolasyonu konulmasu.

Insaat isleri esnasinda duvara 1s1 ve su izolasyonu koy-
mak, yapinin kalitesi bakimindan ¢ok 6nemlidir. Bu ba-
kimda duvari rutubet, su ve 1s1 farklarindan muhafaza

edecek hidro ve termoizolasyon en iyi kaliteden olmali-
dir.

Hidro ve 1s1 izolasyon malzemeleri

Daha 6nceki derslerde ahsapin ingaat sanayisinde bii-
yiik ve yaygin kullanimi oldugunu 6grendik. Dogal mal-
zeme olarak ahsap pencere ve kapilar, kaliteli bir ev i¢in-
de kullanilan birincil malzemelerdir. Onlarin kalitesi ve
tasarimi evi her zaman daha sicak ve daha giizel kilabilir.
Ahgsapin ekolojik ve dogal malzeme oldugunu unutma.
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Ahsap binanin final ¢at1 konstriiksiyonunda da
kullanilir.

Mimari, ingaat ve bahgenin tasarimi, objelerin in-
saat1 sirasinda ayni Oyle onemli sathalardan biridir.
Giintimiizde tas plakalar, seramik ve granit plakalar,
stis taglar1 ve bagka degisik dogal malzemeler kullanil-
maktadir. Bunlarin sayesinde bir yap1 kendi tasarimi
ve final biitiinselligini kazanacaktir.

Sen de yaratic1 olmak istiyorsan, ev ya da bagka bir
yapinin maketini yapmaya calis. Bahgeye kendi fikri-
ne tasarim yapmaya ve ¢esitli malzemeler kullanmaya
Ozen goster.

Alanin i¢ diizenlenmesi, insaatin son agamasini
temsil etmektedir. Bu da objenin projeye dokiilmesi
ve tasarlanmasinda ¢ok 6nemli bir siiregtir.

Asagidaki resimde daire horizontal kesiti veril-
mistir. Orada enteryer olarak adlandirilan i¢ diizen
boliimlerine yer verilmistir.
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Binalarin 1s1 izolasyonu var midir?

Evin kig aylarinda 1sitilmasi, toplam enerji titketiminin
%50-70'1 ile katilmaktadir.

Soguk aylar siiresince elektrikli cihazlarin rasyonel
kullanimi, enerji tasarrufuna yonelik temel énlemlerdir.
Ancak zayif 1s1izolasyonu olan objelerde enerjinin tasarruf
edilmesi i¢in yeterli degildir.

Termo izolasyon nedir?

Termoizolasyon, objenin tiim duvar ve yiizeylerinin
dis 1s1 farklarindan korunmasi i¢in kullanilacak en ¢ag-
das malzemelerin uygulanmasi demektir. Ayni 1s1 izo-
lasyon prensibi kullanan farkli izolasyon malzemeleri s6z
konusudur. Onlarin i¢inde oldukga daha ¢ok hava bogluk-
larinin bulunmasi, bu bosluklarda da ne kadar daha ¢ok
tutulmus havanin bulunmasi gerekiyor. Hava 1sinin bir ta-
raftan diger tarafa tasinmasini azaltir.

Yapisinda ufacik hava gozeneklerinin bulundugu sti-
ropor (strafor), en iyi izolasyon malzemesi 6rneklerinden
biridir. Malzeme ne kadar daha kalin ise, icinde daha ¢ok
hava gézenekleri vardir ve daha iyi izolasyon vermektedir.

Ingaat standartlarinin saygilanmayisi ve izolasyon malzemelerinin gereken mikdarda

kullanilmamasi, kétii enerji tasarrufunun bas nedenlerinden biridir.
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0/7 Sunu da bilmelisin!

Bazi izolasyon malzemeleri zamanla ve nemin etkisi altinda, izolasyon 6zellikle-

rini kaybetmektedir.

Boylece bir ev zamaninda 1s1 muhafaza standartlarini doldurduysa, simdi 1s1 kayz-
b1 ile karsilasacaktir. Isinin dis ortama dogru tasinmasini dnlemek, izolasyon malze-
mesinin temel gorevlerinden biridir. Ancak izolasyon giiriiltiiniin azaltilmasi, nem,
riizgar veya sicak yazlarda sicakligin yayilmasini 6nleyen malzeme olarak da kulla-

nilir.

Evde enerji tasarrufu uzunvadeli bir yatirimdir

Her evde izolasyonun daha iyi olabilir. Bu sekilde daha
uzun bir déonemde, izolasyon igin yapilan harcamalarin
geri doniisimi saglanacaktir. Tasarruf edilecek enerji
mikdari, sayis1 cok etkene bagli olmakla beraber, en gok
malzemenin kalitesi, ¢at1, doseme, yan duvarlarda dogru
yerlestirilen 1s1 izolasyonu, pencerelerin tiirii ve sayisi

cok diger faktore baglidur.

Catida izolasyon Déseme izolasyonu

Evde iyi 1s1 izolasyonu enerjinin tasarrufu daha iyi
bir konfora katkida bulunur. Kis aylarinda, iyi izolas-
yonu olan duvarlarda nem ve kiif tutmanin yolu kesi-
lir, yaz aylarinda ise evin asir1 derecede 1sinmasi onle-
nir ve ev daha 1liman ve oturaklidir. Iyi izolasyonu olan
bir evin yaz ve kis aylarinda esitlesmis 1s1s1 vardir. Obje-

Objenin dis cephesi insa
edilirken termo izolasyonun
konulmasi, evlerde enerji
tasarrufuna biiyiik katk:

sunacaktir.
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nin i¢indeki konfor, sadece optimal bir sicakligin temin edilmesinde degil, 1s1 farklar1 do-
layisiyla beliren ve hos olmayan hava cereyanlarinin yumusatilmasindan da kaynaklanir.

Bu olay havanin désemeden tavana dogru ve dis duvardan binanin i¢ tarafina dogru
cereyan etmesi anlamindadir. Is1 izolasyonu uzun vadeli yatirim sayilmaktadir. Objenin
daha uzun dénem igerisinde kullanilmasiyla izolasyon i¢in yapilan yatirimin birkag kat
olarak geri doniisiimii saglanmaktadur.

Iki ve ii¢ katli termopan cam yiinii Termo izolasyonu olan cam profili

Enerji tasarrufu devlet i¢in de 6nemlidir

Alternatif 1s1 kaynaginin saglanmasi, giiniimiizde her evde yapilan daha 6nemli yati-
rimlardan biri sayilir. Giinesin en uzun siire 1sittig1 ¢atilarin iizerine yerlestirilen giines
kollektorleri alternatif enerji kaynaklarindan biridir.

Giines kollektorleri ok ekonomiktir, isinma sirecinde enerjiyi tasarruf eder
ve sicak su temin eder.
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Proje, bina ingaat1 ve tasarimi

Ornekler:
Giines kollektorlii ev
Ohri'de eski mimari

Is plam

Odevin hedefleri;

Maket hassas olmaly, iyi diisiiniilmeli, kendi fikrine gore tasarlanmali.
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SU SORULARA CEVAP VERMEYE CALIS

Teknik malzeme nedir?

Pk

Ham madde nedir?

Farkli teknik malzemelerin uygulandig: iiriinler goster?

Ahsabin kimi teknik 6zelliklerini agikla?

Kiitiigiin kesilmesiyle elde edilen ahsap yar1 mamiiller hangileridir?
Tekstil malzemeleri imalatina gore nasil ayrilir?

Teknik malzeme olarak pamugun en 6nemli 6zellikleri hangileridir?

Yiin neyden elde edilir?
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Isin planlanmasi ne kadar 6nemlidir?
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. Is talimati veya is siiregleri nedir?

ok
ok

. Kayis tekerlekli mekanizma nasil ¢alisir?
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. Disli mekanizma nasil ¢aligir?
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. Elektrik gerilim adaptorii nedir?
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Led-teknoloji neyi kullanir?

)
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. Elektromotor kullandig1 halde ving nasil hareketler yapabilir?

p—t
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Otomasyon ve Robotik nedir?

P
N

Robotik bizi hangi hiinerle gotiiriir?
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. Eski Makedon mimarisinin temel 6zellikleri ve nitelikleri hangileridir?
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o

. Insaat malzemeleri kullanim agisindan kaga ayrilir?
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. Beton arme nedir?
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. Termo (1s1) izolasyon nedir?

N
[\

. Termo (1s1) izolasyon malzemesinin gorevi nedir?

[\8)
W

. Evde enaji tasarrufu hangi faktoilerebaghdir?
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KONU 3
TRAFIK (ULASIM)

Q

Bu konuyu 6grendikten sonra neler bileceksin:

o trafik kavsak tiirleri;

o kavsaklar1 diizenleme sekli;

 kuralllara dayanarak trafik vaziyetlerini ¢6zebilmek;
 trafikte davranis kiiltiiriine sahip olmak;

o trafik kurallarini uygulamak;

» reel element ve objeler ile trafik vaziyetlerini incelemek;
o problem sayilan trafik vaziyetini ¢6zmek;

o trafikte davranis kiiltiiriine sahip olmak;
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7
tretini

Icerikler

1. Kara Ulasiminda Trafik
Kurallarini Uygulamak

2. Kavsaklarda Trafigin Trafik
Isaretleriyle Diizenlenmesi

3. Trafik Pozisyonlarinin
Coziimii

4. Trafik Diizenleme Elementleri
Olan Bir Kavsagin Yapimi

5. Trafik Vaziyetinin
Realizasyonu icin Yazilim
Amplikasyonu Hazirlamak

Trafik kurallar:



Trafigin diizenlenmesi

Trafigin 1s1klar, trafik isaretleri veya yetkili kisinin verdigi isaretle-
riyle diizenlenmeyen kavsaga, diizenlenmemis kavsak denir.

Bu kavsaklarda arabalarin gegis onceligi sag taraf kuralina gore gercek-
lesir.

it _

Kavsaktan gecen arag, sag taraftan gelen
arabalara gecis hakk: tanimaya gorevlidir.

i

Bu kural ses ya da 151k sinyalini diizenli veren 6zel araglar icin gegerli

degildir.

Kavsakta sola doniis yapan araba, karsi
istikametten gelen, kendi yoniinii koruyan
veya saga doniis yapan arabaya gecis hakki
tanimalidir.

Ozel trafik vaziyetleri baska sekilde de halledilebilir.
Ornek 1

Resimde her bir aracin sag tarafindan
bagka aracin geldigini gosteren vaziyet
verilmistir. Bu durumda siiriiciiler
aralarinda anlasarak kavsagi ge¢melidirler.
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Ornek 2 Ornek 3

4

LAl

Resimdeki vaziyet itibariyle, Siiriicii yaya gecidine geldi-
araglar ayni1 anda gegebilirler, ginde, siiratin1 uyumlastirma-
¢iinkii onlarin hareket yonle- Iidir. Gegitte yaya varsa, mec-
rinde kesisme yoktur. buren durmalidir.

Ornek 4

Bir arag yaya gesiti 6niinde duruyorsa,
bagka bir ara¢ 6niindeki araci
sollayamaz.

Trafik isaretlerinin bulunan kavsaklara diizenli kavsak denir.

Kavsaklarda trafik asagidaki ii¢ usule
gore diizenlenebilir:

Yetkili memurun isaretleriyle
(trafik polisi)
Isiklarla-semaforler

Trafik isaretlerinin konulmasiyla
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Kavsakta Trafigin Yetkili Memur Tarafindan Verilen
Isaretlerle Diizenlenmesi

Trafik, yetkili memur tarafindan diizenlendigi zaman siiriiciiler,
kavsakta bulunan diger sinyal ve isaretleri gozoniine almadan, kesinlikle
memurun verdigi isaretlere gore hareket etmelidirler. Memur trafik
isaretlerini beden vaziyeti, el hareketleri veya baska bir sekilde verebilir.

Trafik polisinin uygun isaretler verdigi vaziyet. Yetkili memurun isaretleri
semafor isaretlerinin anlamina denktir.

Isiklar (Semaforler) Olan Kavsakta
Trafigin Diizenlenmesi

Kavsaklarda trafigin diizenlenmesi i¢in 151kl trafik isaretleri sagla-
yan cihazlara semafor denir. Semaforler yatay veya dikey pozisyonda
olabilirler, fakat iki bile pozisyonda ayni 6nemi tasirlar.

Semaforde yanan
kirmizi 151k, YASAK
GECIS demektir.

Trafik kurallari
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Kirmizi is1kla ayn1 zamanda yanan portakal rengindeki
151k, 6nceki yasagin bitecegi ve yesil 15181n yanacag:
konusunda, trafik katilimcilarina verilen bir uyaridir.

Yesil 151k bu yonde hareket eden tiim araglar i¢in serbest
gecis demektir.

Semaforde sadece portokal rengindeki 151k yaniyorsa,
yesil 15181n sona erdigi, ardindan kirmizi 15181n yanacagi
konusunda uyar1 demektir. Portakal rengindeki 1s181n
yanmasi aninda giivenli sekilde duracak mesafede
olmayan araglar harig, bu istikamette hareket eden tiim

araglar durmalidur.

Dikkat!

Sadece portakal rengindeki 15181n
yandig1 semafor ve portakal
ile kirmizi 151g1n birlikte yanan
semafordeki farki degerlendir.
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Trafik Isaretleri Olan Kavsakta Trafigin
Diizenlenmesi

Kavsakta trafigin trafik isaretleriyle diizenlenmesi de miimkiindiir.
Bu isaretler sadece kavsakta semaforler veya trafik memurunun bulun-
madig1 vaziyetlerde gecerlidir. Semaforle birlikte konulan trafik isaretle-
ri, semaforler ¢alismadigi zaman trafigin diizenlenmesine yarar.

Kavsakta trafigin diizenlenmesini saglayan trafik isaretleri sunlardir:

Bu dogrutluda hareket eden araglara gecis
hakki tantyan - Igaret

Gegis onceligi olmayan yola konulan -
Isaret

Durmak Mecburidir - Isaret

Gegis hakkini tantyan yolun yoniinii
bildiren - saret

Trafik kurallari
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Kavsakta Trafigin Diizenlenmesine
Ait Ek Isaretler

Tratigin 6zel 1s1klarla diizenlenen kavsak ya da bagka bir yerde, siirticii-
ler konulan trafik 1g1iklarini saygilamakla goérevlidirler.

Resimde semafordeki emrin ne kadar zaman siirecegini gosteren ek
elektronik aygit gosterilmektedir. Bekleme zaman1 daha uzun siirerse, mo-
torun durdurulmasi tercih edilir. Bu sekilde yasam ortaminin kirlenmesi
azalir.

Yayalarin gegisini diizenleyen 1s1klar
Bu aygitlarin sadece iki 15181 vardir.
Kirmizy; yasak gecgis

Yesil: serbest gecis

Yaya semaforlerini kesinlikle saygila.

Kirmizi 1s1kta veya yesil 15181 yeni bittigi anda
yiiriimeye baslama. Aksi halde kendi giivenligini
va digerlerinin giivenligini tehlikeye atacaksin.
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Pratik ornekler

Trafik kurallarini uygulayarak, asagidaki trafik
pozisyonunu ¢ézmeye ¢alis.
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Resimde kavsaktaki tiim araclarin hareket
yonlerini degistirmedikleri bir pozisyon
verilmistir.

Hangi aracin gegis 6nceligi olacak:

A, Byada Cmi?

Resimde kirmizi arabanin diger araca yol
vermesi gerektigi bir pozisyon verilmistir.
Bu neden boyledir, agikla.

Verilen vaziyet geregince, trafik isaretlerinin
6nemini agikla. Bundan sonra araglarin gegis
onceligini belirle.

Trafik kurallari
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Sag tarafkuralini uygula. Resimde verilen
kavsakta arabalarin gecis onceligini
tespit et.

Trafik kavsagini agiklamaya ¢aba harca.

Yolda donel. Bu yolda hangi aracin gegis
hakki oldugunu agikla

Cevap: Resimdeki vaziyet geregince, gobege girmis durumda bulunan
aracin gegis hakk: vardir.

Yan yoldan giren siiriicii, o anda gegmekte
olan tiim araglara yol vermeye gorevlidir.
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TRAFIGIN DUZENLENMESINE AiT ELEMENTLERI
OLAN KAVSAK HAZIRLANACAK

P Proje 6devi:

Resimde kavsak model maketi 6rnek
olarak verilmistir. Arkadagsinla birlikte kavsak
model veya maketi hazirlayabilirsiniz. Bu,
kavsak modeli nasil olabilir, konusunda verilen
fikirlerden bir tanesidir. Trafik sinyalleri

I : ve trafik araglar1 elementleri kullanarak,
- sizin modelinizde trafikle ilgili vaziyetler ve
problemler ¢ozebilirsiniz.

Aktivitelerin planlanmasi 7

Hedefler:
Trafik nesneleri ve elementlerinin dogru konulmasi ve uygulanmasi.
Trafik vaziyetleri ve problem 6devlerin ¢oziimii.

Faaliyet etkinlikleri

1. Adim:

Kavsagin nasil olabilecegini arastir. Reel durumlar, internet imkanlar ve diger kaynaklardan
faydalan. Ogretmeninle danig!

2. Adim:
Malzeme se¢imi yap. Ahsap tahtaciklar, karton ve kagit, kavsak illiistrasyonu, trafik nesnele-
ri ve elementleri, tasitlar, makaz ve yapistirici kullanabilirsin.

3. Adim:

Is yerini organize et. Is malzemeleri ve aletlerini hazirla. Is plan1 yap. Calismanda belli asa-
malarin ¢6ziimiiyle alakal: talimatlar yaz. Element ve isaretlerin kurallara gore yerlestirilme-
sine Ozen goster.

4. Adim:
Fikir, malzeme secimi ve kaynagi konusunda bir tanitim yap. Belirli trafik vaziyeti ve prob-
lemleri agikla.

5. Adim:

Maket veya modelin konstriiksiyonuyla ilgili yeni fikir ve ¢o6ziimlerin varsa, sinif arkadasla-
rin ve 6gretmenin karsisinda tanitim diizenle. Yaratici ol ve digerlerine kiyasen farkli bir ¢o-
ziim teklif et.

Trafik kurallar: 7 1



l TRAFIK VAZIYETI REALIZASYONU ICIN
YAZILIM UYGULAMASININ KULLANIMI

Alice belli bir yasam ortaminin gosterilmesine ait yeni
bir 3D programi temsil etmektedir. Bu program interaktif
ve egitici oyun araciligiyla bir oykii anlatan animasyonlarin
kreasyonu i¢in kullanilan basit bir aragtir. Alice indirilmesi
serbest olan egitim aracidir ve Ogrencilerin nesnelerin
oturtulmuslugu ve oriyentasyonu programlastirmalarin
saglayan bir egitim aracidir.

Carnegie Yiellon

Alicede programlama film yapmaya benzer. Once bir 6ykii diigiinmek gerekir. Film ¢ekimine
baglamazdan evvel, senaryonun yazilmasi gerekir. Senaryo oykiikiin birer pargasi olan sahneler
dizisini temsil eder. Alicede yapilan programlamayla her kisi ve nesnenin devinimini gosteren
illiistrasyon boliimleri yapilir.
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Alice programi ana penceresi
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Alice programi ¢izgi filmler ve basit video oyunlar1 olusturmanla ilgili temel
program konseptini 6grenmen igin firsat verir. Alicede 3D nesneler (insan, hayvan,
arag vb.) konuslarken, sanal bir diinyaya gireceksin ve belli nesnelerin animasyonu
ile bir program yaratacaksin. Alice vermis olacagin her emrin aninda animasyon
olarak goriilmesini saglar. Nesneleri onlarin sanal diinlasinda manipiile ederek,
say1s1 ¢ok program konstriiksiyonu i¢in tecriibe edineceksin.
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Alice programinda yaratilan bir 6rnek
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ASAGIDAKI SORULARA CEVAP VERMEYE CALIS

Kavsaklar kaca ayrilir?

Kavsaklarda trafik kag tiirlii diizenlenebilir?
Kavsaklardaki trafik isaretleri neye yarar?
Kavsaktaki isaretler ne zaman gegersizdir?
Sag taraf kurali ne zaman ve nasil gecerlidir?

Bu kural hangi araglar icin gegerli degildir?

NS kW=

Hangi kavsaklara Diizenli Kavsak denilir?

Trafik kurallari
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