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Kalemler, yeniarkadaslariniz, dogal bilimler
ders kitabinda size rehberlik edecek.

Biz senin
orkada;lanmz

Merhaba cocukiar,
Bizler Kalemleriz!

Rozetlerimizin ne
anlama deldigini
asagiya bakin.
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Sevdili birinci

sif S8rencisi, ~

On ninde Do@a Bilimleri ders kitabi var.
Bu kitap, asagidakiler hakkinda birgok ilging sey kesfetmene yardimci olacaktir:

- insan ve insan viicudu;

- canh varhiklar;

- malzemeler;

- kuvvetler ve hareket ve

- $@S,

DO§dﬂlﬂ sirlarini ne kadar cok kesfedersen, onu o kadar ¢ok sevecek ve
onemseyeceksin.

Resimleri dikkatlice incele | ciz, renklendir, ekle,
arastir, sorulari cevapla ...

Bir seyi anlamadiysan, arkodo;ma, 8§retmenine
veya aile biiyiiéiine sor.

Ders kitabiyla zaman gegirmen i'g‘ﬂ; ve heyecan verici bir
yolculuk olacagini umuyoruz.

Bukitabin hazirlanmasinda &zel katki saglayan ,ilk 6gretim
okulu egitim gorevlilerinden Bilyana Lazarevska ve Bilyana
Stoyanovska’ya tesekkirlerimizi sunariz.

Yazarlardan.

SRR
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OGRENIM SONUCLARI

OGRENCININ
KAZANACAGI
(l BECERILER:

Vicudun dis kisimlarimi

ADLANDIRABILIR,
ISLEVLERINI ACIKLAR

ve buna dayanarak benzerlik
ve farklliklar:

BELIRTIR.

OGRENCININ
KABULLENECEGI:

(‘ —>

a )

Kisisel hijyen, fiziksel
aktivite ve saglikls

beslenme yoluyla kendi

SAGLIGINA iLGI
GOSTERIYOR;

\_

(

D1 uyaranlar:
TANIMLAR ve onlan
duyulara BAGLAR.

\_

VUCUDUN BA2!
BOLUMLERININ veya ban

duyulanmn isleyisinde

FARKLI olan ¢cocuklar vardir




INSANLARIN DIS OZELLIKLER)

@ Kendini 9iz ve arkadaslarina
| kendini tarif etl.

O
O Arkodo;mc giz ve neye gore benzer
neye, gore farkli oldugunuzu gor.




Numarali ekteki resimleri Kes, kendi s1rasina

go re yapistirve her ¢ ocugu ¥ ammia.

1.numarali eki kullan
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RESIMLERE bak, cocuklar ve yetiskinler arasi ndaki
benzerlikler ve farkl b klar hakki nda oii;iin VE KONUS!




VUCUDUN KISIMLARI

GOZLER
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, ~
Bir ayna yardimuyla dislerinize BAKIN! ) &r -/

e kag¢ disinin oldugunu SAY! )
-

Her hangi bir disin degismesini bekliyor musun? DU§M0§ olani var mi?

Degisen dislere suT Dl§l denir. J
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Kendinde gdster ve buraya BAGLA!

v J Gogus

Boyun
77\ ﬁ

Sirt
Mide
AN
Omuzlar !

m Bacaklar

Eller

Dizler

Avug igi {»] F¢4
@1 Parmaklar
Dirsek Ayakdar
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BN viicuT BOLUMLERIM NE ISIME YARAR?

....... _, ;iz Ve AG'KLA! .. . .
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: TABAGIMDA NE VAR? -




DUZENLI VE SAGLIKLI BESLENIYORUM

{

O0=S
Her 6giin icin ne yiyeceg ini siZ! J “SAE.;.I.IKI.I
M GUN!..U!(. GIDA
[ MENUSU YAP!

0 KAHVALTI

yemek yemeleri gerekir: kahvalti,oglen yemegi,aksam yemegi ve iki

Cocuklar duizenli ve saglikli beslenmelidir. Gtin boyunca bes ogtin
yemek arasi.




SAGLIGI KORUMAYA DAIR DINLENME VE

FIZIKSEL AKTIVITE IHTIYAC)

Beslenme

Temiz hava

Kisisel temizlik

Dinlenme

V= (\\"/

/'\ > ,
Temiz su

[ ]




SAGLIKLI
OLMAN iCiN
HAREKET €ET!

seKiz-
DOKUZ SAAT
uvyu!
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- - - AKTIVITELER PIRAMITINDE: -

" FIZIKSEL PASIFLIK =

ARASIRA -

SIKSIK .




KISISEL HIJYEN BAKIM

YUz YIKAMAK TIRNAK KESMEK




Resimlere BAK, kisisel hijyenini korurken kimin daha fazla su tasarrufu
yapacagini DU§UN ve resmin yanindaki kareyi (resmin su tasarrufu gosterdigini

dusﬁnﬂyorsan)Y€§|l BOVA ile (resmin su tasarrufu gdstermedigini
distndyorsan) KlRM.Z‘ BOYA ile renklendir.




SAGLIKLI VE TEMIZ OLMAK iCiN

viCUDUMA BAKIYORUM!

e
SO0
(<
g Acikla kisisel hijyene ait prosedu rleri €i2!
v

r N\
.—%,
\ J \
r N\ ‘!’
4@_.
\ J\, J
r v N\
—>1




TEMIZ VE KiRLI GIYSILER

GIYSILERIMIZ bizden
bir parg¢adir, bakimini
yapmamiz gerekir ve
her zaman temiz ve
utuly olmalidirlar

GELIN ONLARI
SEVINDIRELIM,
TEMIZ GIYSILERLE
CiZeLim!




YERLESTIR!
TEMiZ ELBISELERI DOLABA
KiRLi ELBISELERI CAMASIR
MAKINESINE KOY!

3.numarali eki kullan



KISISEL HIJYEN VE TEMIZ GIVIM

SAGLIGIM iCIN ONEMLIDIR

KiSiSEL hijyen nedir? .
! DINLE,

ousSUN ve
. CEVAPLA!
TEMIZ giysi nedir? )

Kisisel hijyenini nasil SAGLIYORSUN?

Cerg evede konuyla ilgili bir AFi':"o haz rla: Kisisel hijyen ve
temiz giysiler i¢ in & nemlidir.




TEMI2 SU VE TEMI2

HAVA SAGLIGIM iCIN
ONEMLI

K KiRLI HAVA VE KiRLi SU iINSAN SAGLIGINA, BiTKILERE, \
HAYVANLARA ZARARLIDIR. TUM YASAYAN DUNYANIN
C(iINSAN, HAYVANLAR VE BiTKILER) SAGLIK VE YASAM

ICIN TEMIZ HAVA VE TEMIZ SUYA IHTIYACI VARDIR.

FAZLA ZAMAN GECIR!

NEHIR KENARI, 6GOL, DENIZ, ORMAN GiBi DOGADA DAHA )
TEMIZ su i¢! )

Gnéuu ICIN TEMIZ HAVA SOLUN VE YETERLI MIKTARDA

--------------------

TEMIZ HAVA
VE TEMIZ SU

) = =
R | D




DUYULAR VE UYARANLAR

{

0AaN . -
6 INCELE VE DUYULARI UYGUN BULUT iLE BAGLA! )

v

L W
‘

OO OCIC

DUYULAR arac1 li g1ja sesleri duyari z, nesneleri go rit r
ve koklari1 z, dokunarak tat ali rve hissederiz.




BAKIYORUM VE
DINLIYORUM

GORDUGUMUZ YA DA DUYDUBUMUZ SEYLERI RENKLENDIR! )
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EK A“T.V'TGLER SESLER ‘i her yerde

duyulabiliriz - disarida veya

iceride. Sesler gtrultilu ve
sessiz olabilirler

20 / 200

-

Bu bir 602 : TOZ »/n
4 L D /5

tablosudur. s PECED 2/4
Gortintuyt § EDFCZP 2/%
7 DEFPOTEC 20/20

belirlemeye yarayan
bir aractur.

34




BN TADIYORUM, KOKLUYORUM VE
BN 00OKUNUYORUM

TADABILECEGIMIZ YADA
KOKLAYABILECEGIMIZ
SEVLERI RENKLENDIR!

Farkli TATLAR vardir:

tuzlu, tatli, baharatly, eksi,
aci

Hos ve hos olmayan

KOKULARI ayirt ederiz.
Kokla ve soyle!

DOKUN Ve
TAHMIN €T!

Cantada DOKUNU§
yardimiyla taninmasi gereken
¢esitli nesneler var.




DUYULAR VE UYARANLAR

BiR NESNEYi BAGLI
602,AYAK VEYA ELLE
SIMULE EDEREK SINIFIN
DIGER UCUNA GOTUR!
ARKADASLARIN YARDIM

AMACLI HAREKETLERINI
YONLEDIREBILIRLER.







OGRENIM SONUCLAR!

OGRENCININ
KAZANACAGI
BECERILER:

)

ACIKLAR.

Insanlar, hayvanlar ve
bitkileri canli varliklar olarak

TANIMLAR, ISIMLENDIRIR

ve aralarindaki temel farklari

Canlilarin
(bitkiler,hayvanlar
ve insanlar) temel

ozelliklerini AleI.AR




BITKILER

HAYVAN MI BiTKI Mi ?

NE OLDUGUMU BiL. HAYVAN ISE SOLA, BITKi ISE
SAGA OK iSARETi KoY.

(

Oo

v

Canli varliklan

tanimla ve

onlarin yasam
alanlarm
belirle

/L

CANLI VARLIKLAR farkl

habitatlarda yasar: ¢cayir, orman, su,
¢ol, kutup bolgeleri, ...

Hayvanlar ve bitkiler
CANLI VARLIKLARDIR.

( Suda yasayan bir hayvan ¢iz. ) ( Ormanda yasayan bir bitki ¢iz. )
| |

©




BITKI BOLUMLERI

al

0 BiTKi BOLUMLERINI KESFET VE KELIMEYi YAZ.SONRA
BiTKiIYi RENKLENDIR.
v
4 )
) C FARKLI KISIMLARDA
) BITKILER MEVCUTTUR.
; Y
¢ 6
¢ K
J
BiTKiNIN VERiLEN BOLiIMLERINI Ci2. )

KOK MEYVE YAPRAK GOVDE




TOHUMDAN BITKIYE

Tohum yeni bitkilerin
olusmasina ,delismesine
| ve meyve iiretmesine
CIMLENEN . \_ imkan saglar

TOHUMDAN

BITKI . '
: ﬂouumnm MEYVEDE \

YETISIR.

‘ BULURUZ. MEYVE VE
TOHUMLAR FARKLI BOYUT
VE SEKILDE OLABILIR.

Diisiin ve
cevapla:

4

* Tohum nerede bulunur? - ¥V % Farkli malzemelerden bir bitki
modeli yapin (hamur,pegete tiipler vs) .

* Tohum ne saglar?
ve o bitkinin bolamlerini gozlemleyin.

* Butiin bitkilerin tohumlar: aynmmidir ?
Neden ?

~N

e

k J @



BITKILERIN BUYUMESI
ICIN NE GEREKIR?

Resme bak. Bitkinin btiytimesini ve gelismesini TANIMLA. Bitkinin buytme ve
gelismesi i¢in neye ihtiyaci vardir?

BITKILER canly
varliklardir. Bitki
yasami tohumdan
baslar. Tohum yere
duserse ve yeterli
su, hava, 151k ve 1s1
varsa buytr.

Hatirlayalim. Terimleri
bitkinin kisimlariyla

GLAY
Diigiin ve v BAGLA!
cevapla: isik ve
sicaklik

+ % Sinifta bir bitki dikin ve
gozlemleyin
* Gozlem defterinize her Cuma gini
degisiklikleri not edin( Omek 4)

©




BITKI BAKIMI

) oo
P,
.

Bitki > bakimin: temsil eden resmin iizerine veya bitki baki

etmeyen resmin iizerine isareti CIZIN
v [ 4

S \\ J \\ S

Bitkilere nasil bakmaliy1z?

Diisiin ve
cevapla :

Y % Agaci, cicegi ve ¢cimeni gozlemleyin ve
parcalarini adlandirin!
* Farkh tirden meyveler nerede yetisir?

v % Bitkiler nerede yetisir ? nasil
* Farkli tirden sebzeler nerede yetisir? beslenir ? yetigmesi i¢cin 1siga thtiyag
duyar mu




HAYVANLAR

HAYVAN TURLERI

_, Cevremzde kar§1la§t1gm12 hayvanlarm isimlerini RENKI.ENDIR )

(euvean SERCE I DOMUZ I KGPEK I AvI I | keéi | )
( INEK I TiLKi I TAVUK I KeDi IPAPAGANI Lew.eu)

WCII. HAWANI.ARE\IOR‘I‘AMINDA BAKII.AN I-IAWANI.AR VAI-ISI HAYVANLAR

\

’ 00 5.numarali
| eki kullan ve

YAPISTIR! Diisiin ve
\ cevapla:
. . . . Y % Vahsi hayvanlar nerede yasarlar ?
U¢ kelimeli bir hayvan . . . . Beslenmekigin nerelere giderler?

% ) sec ve TANIMLA. Nasil . . . . % Evcil hayvanlar nerede yasar ? ,
hareket ediyor, ne yiyor, * Hangi evcil hayvana sahip olmak isterdin ?|
nerede yasiyor. © + + +  Birevcil hayvanin varsa ona nasil

bakiyorsun .

A

¥ % Sokak hayvanlarinin bakimini kimler
yapiyor? Onlarin bakimi ve giivenligi
saglamak i¢in nasil yardimci olabiliriz ? .
Anlatn!




HAYVANLARIN SINIFLANDIRILMASI

bigimleri, farkli yasam alanlary, ...vardur.

( HAYVANLAR canli varliklardir. Hayvanlarin farkli beslenme bigimleri, farkli hareket

)

( BESLENMEYE GORE HAYVANLAR UiC GRUBA AYIRILIR. )

(orosum.An Iuen;iu.en I €T vivemen)

6.numarali
eki kullanin.
Diistin ve

YAPISTIR!

CHareket sekline gore hayvanlar birka§

Her grup i¢in ornek verilmistir. Sen

)

gruba ayrilir. birer hayvan daha §i2.
v
[ viiriir / KosAR | 2IPLAMAK FAYDALAR |  UCAR  YSiiRiiNiR /eBeLeR)

4
“eN,
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h'd

WV,
¢

N7




HAYVANLAR, onlara kimin baktigina, onlari kimin besledigine ve nerede yasadiklarina
gore de bolunebilir. EVCIL HAYVANLAR ile insan ilgilenir. Onlar besler, sagliklariyla
ilgilenir ve onlara barinak saglar. insan bazi evcil hayvanlardan siit, yumurta, tiy, dert,

yun alir, bazilari da ona isinde yardim eder. VAI-I§i HAYVANLAR kendilerine bakar, kendi
kendilerine yiyecek bulur ve barmak saglarlar.

tahmin et VAHSI HAYVANLARI MI CEVAPLA ? NEDEN ?

. : . RESIMLERIN i LK
plylk kulaklari var,ki sin bile el

siLmeceLer) N C ASAGIDAKI HAYVANLARI BiL EVCiL VEYA ) :

Onun
z1 plamayi ¢ ok sever. O ¢ ok hizlidir kullanarak
ve onun en sevdigi hayvanlari bulun

yemek havuctur. __ __

Ca yrda otlamayi _———
sever,boynuzludur ve boynunda zil
tas ir.BOgurur ve slt verir.

Cimleri dig leriyle biger, bizim yln

) ihtiyaci mi z1 kars ilar, inek
,Kolmamam na ragren bize stt verir. __ __ y
. . . . . . . . . . . . . . . . . . e“ A.‘TiViTGLGR:
* Evcil ve vahsi bir hayvanin maketini

0ﬁ§ﬁN Ve "~ yapve bir hikaye olustur.
CEVAPLA: '

* Hayvanlarin seslerini ve hareketlerini

v % Evcil hayvanlar nasil yiyecek bulur? - taklitet.

* Yaban hayvanlar nasil yiyecek bulur?

* Evcil hayvanlardan insanin faydasi

. v % insan koyundan ne alir, tavuktan ne
nedir?

alir?




FARKLI HABITATLAR

UYGUN HABITATA AIT HAYVANLARI CIZ. ARDINDAN RESMI
RENKLENDIR!

W,

DUNYADAKI
DIGER HABITAT, belirli bir canl turtintin yasadig ve gerekli
HABitAﬂ,AR yasam kosullarma sahip oldugu yerdir.




CANLILARIN
OZELLIKLERI

BITKI, HAYVAN VE INSANIN YASAM
DONGIiS(

00
¢ Diisiin
ve cevapla:

v

* Resim 1 de ne fark ettiniz ? Ebeveyinler neden mutlu ?

* 2 ve 3 resimlerde neler oluyor ?

CANLI VARLIKLAR

- oo Canlilar ooéAn.,.si_i.viin, UReER,
S YASLANIR VE OLUR.

o)
; Q Kesfet!
/)

v % Bebeklikten 6grenciliginize kadar
¢ektirdiginiz fotograflardan bir albim
olusturun.Herbir fotografta nasil
gorindigunazi anlatin ve
acgikayin.Bebeklikten kadar hangi
ogrenciliginize degesiklikleri fark ettiniz?

J




00

CANLI VARLIKLAR ZAMANLA
NASIL DEGISIR?

\

J

\

4

J

\

( Diger canli orneklerini diigtin ve zamanla nasil degistiklerini agikla! )




CANLILARIN TEMEL IHTIYACLARI

\
Diisiin ve
J cevapla: ‘
v o LR
* Resimdeki bitkilere ne oldu ? <
neden oyle goriiniiyorlar. '\I \
* Resimdeki kopek ne yapiyor ? - W
\_ J

-

Tt m canl lan n Canh
enerjive bt yi me varhikiarin
i¢ in besine yasamlarini
ihtiyacy vardir. surdu.r ?b.llmel
Bitkiler besinlerini ers 1cin
kendileri yaparlar. gereken
Hayvanlar yiyecek temel

yaratmazlar, bitkileri ihtiyaclar
ve diger hayvanlar
yerler.

Canlilarin viicudunun ¢ogu sudan
olusur. i¢ mek, banyo yapmak,
yemek pisirmek, camasiryikamak,
bitkileri sulamak i¢in temiz tatl
suya ihtiyacimiz var ...

v * Giinde kag bardak su i¢iyorsun ?
Ailenle suyun énemi hakkinda
konusun.Sonuglar bizlere kayith
bir video yada ¢izimle agiklayin .

@ J




CANLILARIN HAYATTA

KALABILMELERI ICIN NEYE IHTIYAC)
VAR VE NEYE IHTIYACI YOK

YASAM iCiN GEREKLI OLAN

YASAM iCIN GEREKLI OLMAYAN

7 .numarali eki kullan ve yapistur!




CANLI VARLIKLARIN OZELLIKLERI

Yule ve Marko koydeki biylkanne ve biylkbabalarini ziyarete geldiler.
Buyukanne ve buytkbaba onlari heyecanla karsiladi.

— Marko, Yule torunlarim benim, ne kadar ¢ok biytmusstntz !!!

— Ikisi bir agizdan bagirdilar. Kdpekleri Lucy de hemen kosarak geldi.
— BU yiU kanne, bu gec en yi Iki ki ¢k ko pek

yavrusu mu? Evet torun ,blyadd !
— Lucy’nin size bir stirprizi var ama onu yarina birakacagiz!

— Hadi igeri girelim torunlar.Uzun yoldan geliyorsunuz, yemek yemeniz gerekiyor.

Koyde glizel bir sabah oldu.
— Yule, kalk! diye bagirdi Marko.

Yikanip kahvalti yaptiktan sonra harekete hazirdilar.

— Marko, fotograf makinesini alacagim. Ciftligin fotograflari ni ¢ ekip arkadas lari ma go
stermek istiyorum.
— Ti fikir! - Marko da uygun buldu.

Bunlar ise ikisinin birlikte cektigi fotograflar.

Evde her sey ayni kalmis: Babaannenin pisirdigi firin, eski sehpa, kasiklar, catallar, ayni tabaklar...

i, «ov?{‘3 \\

Yule ve
Marko'nun
cektigi
fotograflara
BAKIN, her

TAVUK

biri hakkinda

KONUSUN.
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6 BAGLASTIR! Q KESFET -
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Hayvanlar ve yavrular y
¥ Hayvanlarn yavrularyla baglastr: neyle beslenir? S
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INSAN HAYATINDAN FARKLI
EVRELER

INSAN HAYATI BOYUNCA A
BIRKAC EVREDEN GECER.
BUNLAR: BEBEK, COCUK, KIZ | &
ERGEN, YETISKIN VE YASLI .
\ BEBEK COCUK ERGEN  YETiSKIN  YASLI D
\

BUYUIMENIN HER

ASASINDA ,INSA NDA 5 :
F(2IKSEL DEGISIMLER | -

g NI
MEYDANA GELIR. e
-

c B

\_ BEBEK COCUK ERGEN YETISKIN  YASLI y

Q ARASTIR

* Aile tyelerin i¢in !

9\
9)
(

Kiipii (Gnek 8 ) de verildigi gibi
yapn, ardi ndan arkadaslari n1 zla
bir oyun oynay1 n.Kipi
dondirduginizde gelen resim
hakkinda asagida verilen sorular
cevaplayin

* insan hayatin hangi
asanasinda ?

* Kimler ne yapabilir ve ¢alisabilir?
Babana veya annene, biiytikanne ve
biiyiikbabana bisiklet veya araba
stirmeyi ne zaman ogrendiklerint sor?

2 * Kisi 0 aganada neler yapabilir ?




Insan hayatinin her asamasi hakkinda K€S,
SIRALA, YAPISTIR, ANLAT!

-

v

9 numarali érnegi kullan ve yapistir!




DUSUN Ve
CEVAPLA:

* Resimde canli olan ve
olmayan nedir?

* Say ve agiklal

KARSILASTIR
Ve ACIKLA!

* insan ve tas arasindaki fark
nedir?

* Hayvanlar ve giines arasindaki|
fark nedir?

Vi
fBiTKiI.ER ) g Q wava )
CANSIZ
) h : )
% RS ‘\% kalent i\?qm ciagggméz \_ e, )
ké w&@ % - S~ ( . su )
g
(" navvANLAR ) Y
,,,_, BIRBIRIYLE N
.;w:‘ BAGLANTILI FAKAT AN /
Q. S FARKLIDIRLAR @ GiiNes
\- _J
CANLI \ >
dogan varliktir. Nefes (" TAS )
alir, biiyiir ,beslenir, | ’
hareket eder ve ¢ogalir. %
o \_ _J

Okulun bahgesine ¢ik etrafina bir bak !
Canli ve cansiz olan ne goéniyorsan ¢iz!



nesim:eniu YANINDAKI DAIRELERI
CANSIZ ISE KIRMIZI, CANLI iSE YESiL
iILE RENKLENDIR.

@

‘ Biri canli digeri cansiz olmak tizere kendi istegine gore iki resim se¢
; ve tarif et!

J
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OGRENIM SONUCLARI

OGRENCININ ELDE
EDECEGI BECERILER:

(

\
V. Farkli malzeme tii rlerini T ANIR;
2. Malzemelerin ozelliklerini FARKEDER ve Malzemeleri
verilen ozelliklerine GORE SINIFLANDIRIR;
3. Malzemelerin uygulamalari ni onlarin  zellikleriyle BAGLAR.
_J

N\




MALZEME TURLERI

ETRAFIMIZDAKI
MALZEMELER

Hayatimizda stirekli nesneler kullaniriz. Bunlarin neyden yapildigini hi¢ merak ettiniz mi?
Etrafimizdaki nesnelere baktigimizda,birbirlerinden ¢ok farklidirlar. Okula geldiginizde
yolda etrafiniza bakin ve hangi nesneleri goreceginize dikkat edin!

6
OB . ~N

ciz!
\/ Evden okula
gelirken
gordugiin ve
fark ettigin
nesnelerl
esnele D \ D
r \ \ “
Resimdeki nesneleri
ADLANDIR! Hangi = E.
Y nesne hangi . |
malzemeden |I IW
yapilmistir?
\ J \ J \ J
4 N [ N [ N[ N ( )




[ NESNELER MALZEMELERDEN URETILMISTIR. ]

y -

/7~ ciiMLELERi TAMAMLA:

yapilmistir

' yapilmistir
' yapilmistir

’” yapilmigtir

-'—|r! yapilmistir

RAGIT KuMAS AHSAP .
’ E‘ [ URETILMISIM: ]
B METAL
; ” LASTIK
TAS METAL ptnix N <l
seramiK | [cam kaéi) [ LasTik N

AHSAP

4

OYUN

Ogretmenle okul bahgesine ¢ik ve "MeTAL,
AHSAP VE PLASTIK BiR SEYE DOKUN"
oyununu oynal




misafi ri KIRMIZI RENKLE €i2!

Nesnelerin verilen dizilerinde davetsiz j

PLASTIK \l’
- N\ 4 ’ f N\
AHSAP “
METAL ,
LASTIK o
TEKSTIL
SERAMIK -
-
- >
CAM '
» ‘




NEYDEN UIRETILMISTIR?

3'c'a

Q ARASTIR!

v

* Otomobil hangi malzemelerden
yapilmistir?

* Neden onlardan yapildigin: bir
diistin!




MALZEMELERIN OZELLIKLERI
MALZEMELERIN OZELLIKLERININ
KESFEDILMES).

ARASTIRMA FAALIYETLERI DUSUN Ve

3 CEVAPLA:
M A\
' Bir ¢antada farkli egyalar ~ 1. Nesneler hangi malzemeden
bulunur: tas, ahsap nesne - yapilmistir?
(oyuncak), misket, singer, kumas .. . 2.Malzemelerin 6zellikleri nelerdir?

par¢asi, Sag lastigy, plastik bardak,
miknatis. Ogrenciler ¢antadan
nesneleri ¢ceker. Daha sonra
duyularmin yardimiyla,

malzemelerin ozelliklerini S
kesfederler. .. . 5. Kargilastirma yapmak i¢in hangt
duyularinizi kullandmn?

-+ 3. Ayni malzemeden iki nesneyi
karsilagtirin!

" 4. Onlarn aralarinda benzer ve farkli
olan nedir?

Kendi sozleriyle ,malzemeleri 6zelliklerine gore tanimlarlar: SERT,
YUMU?AK, oliz, HAM, EI.ASTiK, SuU GEQiRMEZ, KIRILGAN,
SAYDAM, PARLAK, MANYETIK.

C0O




MALZEME OZELLIKLERININ

KESFi

Ben sert, piirizsuz, Ben sert, puriizsiiz, seffaf,
parlak bir parlak ve kirilgan bir
sandalyeyim. bardagim. Camdan
Odundan tiretilmisim yapilmisim

Biz yumusak, Ben sert, ptirtizsiiz, su
' piiriizsiiz, elastik ve su gegirmez ve manyetik bir
,’ gecirmez lastik atas. Metalden yapilmisim.
bantlanz. Lastikten
yapilmisiz

Nesneyi okulda siklikla kullaniriz! Nesneyi su igmek i¢in
O ahsap, sert, ptriizsiz ve kullaniyoruz. Su ge¢irmez,
kinlgandir Purtizstiz ve plastikten yapilmistir

Koo - . B- - _.

Cesitli renklerde mevcutturlar, Sabahk,liig-le dvelf kﬁam
pamuklu, yumusak, elastik, yemeklerinde kullaniyoruz.
Plastik, ahsap veya metal

kisa yaz ve kis igin uzun. olabilir. Piiriizsiiz ve serttir




Nesnenin yapildigi malzemenin ozelliklerini belirten
daireleri boyayin!

PURUZSUZ

ELASTIK

SERT

KIRILGAN



FARKLI MALZEMELERDE
ORTAK OZELLIKLER

HIOIS

AHSAP KUPLER SERAMIK SAKSI CAM BARDAK METAL ATAS

Resimler farkli malzemelerden (ahsap, seramik, cam ve metal)

yapi lmi s nesneleri go stermektedir. Onlarin ortak 6 zellikleri SERT
olduklaridir

’

piriissiiz ve
PURUSSUZ SU GECIRMEZ SU GECIRMEZ

)

.........

oooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooo
...................................



KIRILGAN




MALZEMELERIN KARSIT

OZ€ELLIKLERI ARASINDAKI FARK

Yana ve Artan komgsudur. Onlar her giin yakindaki ¢ayirda birlikte oynarlar. Bir gtin onlar
oyun oynarken hava karardi. Yagmur yagmaya bagladi! Yana ve Artan islanmamalari i¢in

ne giymeli? Hava gtinesli oldugunda ise ne giymeliler? KIRMIZI BOYAYLA
RESIMLERDE ZIT OZELLIKLI OLAN MALZEMELERI ILISKILENDIR

SU GECIRMEZ SU GECIRMEZ

PLASTIK 8OT PLASTIK
CEKET

SU GECIRIR BEZ SU GECIRIR

SPOR AYAKKABI PAMUK BLUZ

DUSUN Ve
CEVAPLA:

v

* Resimdeki nesnelerin yapildigi malzemelerin zit ozellikleri nelerdir?

* Verilen resimlerden iki nesne se¢in ve yapildiklart malzemelerin zit 6zelliklerint

;@}% IR NP




MALZEMELERIN OZELLIKLERINE

GORE GRUPLANMASI

90. KES VE YAPISTIR! Malzemeleri

(> & ozelliklerine gore gruplandir! J 10.numaral eki kullanin!
4

7 N [ \
SERT,PURUZSUZ
SU GECIRME2!
\- . ) )
7 N [ \
\_ J \L )
7 N [ \
YUMUSAK,
€ELASTIK VE Su
GECIRIR
\ \_ J \L )
\ \
\_ J \L




HER MALZEMENIN KENDINE HAS BIR UYGULAMASI VARDIR

MALZEMELER birbirinden farklidir. Her malzemenin belirli 5zellikleri

vardir. Bir nesneyi yapmak i¢in hangi malzemeyi kullanacagimizi bilmek
igin malzemelerin 6zelliklerini bilmek onemlidir. Nesneler farkl
malzemelerden yapilabilir.

PAMUK ile neler METAL ile neler AHSAP ile neler
yapabiliriz? yapabiliriz? yapabiliriz?

Lo -

&) EN SEVDIGIN

(e8] NESNEY Ciz VE
0 HANGI
MALZEMELERDEN

YAPILDIGINI YAZ!

DUSUN ve
CEVAPLA:

¥ % Otomobil hangi malzemelerden
yapilmigtir?
* Seramikten araba yapabilir
miyiz?
Y ¥ % Bisiklet hangi
#* Otomobilin neden tek bir malzemelerden yapilmigtir?

malzemeden yapilmadigini acikla * Neden onlardan yapildigin:
dugtinin?




DDOODDODD

-l
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saptan yapilmis iki nesne ¢izin ve o Metalden yapilms iki nesne ¢izin ve o
. k malzemenin neden kullamldlgml malzemenin neden ku[[anlldlglnl

aglklayml

aglklaym'

ve o malzemenin neden malzemenin neden kullanildigim

Plastikten yapilmis iki nesne ¢izin Lastikten yapilmis iki nesne ¢izin ve o
kullanildigin ag¢iklayn! aciklaymn!

AKTIVITE

* Ku ¢tik gruplar halinde ¢ ali sarak, belirli malzemelerden
nesneler yapmak ve belirli bir uygulamaya uygun olup
olmadigini test etmek (6rnek: kagit tekne, aliminyum
folyo tekne, yiin semsiye, kagit kapak, plastik kavanoz
kapagr)




Sl KUVVETLER VE HAREKET




OGRENIM SONUCLAR!

OGRENCININ ELDE
€DECEGI
BECERILER:

~

Kendi viicut hareketlerini,
hayvanlarin hareketlerini ve

nesnelerin HAREKETLERINI
KARSILASTIRIR.

\— .

1
- A

itme ve ¢ekme yoluyla cisimlerin
hareketindeki degisimin ve

hareketin nedeni olarak KUVVETI
tanir

\— .
)

Govde/miknatis, miknatis/
miknatis cekme ve miknatis/

miknatis itme MANYETIK
KUVVETLERI algilar




HAREKET

FARKLI HAREKET TURLERI

L)
0

= N
#ﬁa

b

c0
VUCUTLAR farkl: ¥ % Resimdeki hayvanlarin hareketlerini nasil
sekillerde hareket tanimlarsiniz?
eder iNSANl.AR farkls * Sincap’in hareketi nasil olacak? Tahmin et.
sekillerde hareket * Topla oynayan cocuklarin hareketlerini

eder, ornegin: yiirime, nasil tanimlayacaksin?
kosma, ziplama,
kayma, sallanma, N0
donme veya ytizme.

KUSLAR ucar, ziplar
ve yurtr ve hatta Y % Gruplara ayrilarak yuva yapan sergelerin

ve kaydi rakta kayan cocuklari n
hareketlerini kes federek bir plan yapi n.

bazilar ytizer. TOP
yuvarlanabilir ve

k ziplayabilir. J ONCE, SONRA, SONUNDA i




+=J ) Kimin nasil hareket ettigini aclk@

KAYMAK _ UCMAK

Tabloya birer 6rnek yazin ve hareket seklini konusun! )
Hizli Yavas
Daha hizls Daha yavas
En hizla En yavas

sefya
£



NESNELERIN HAREKETI

’:{7 Nesneler nasil hareket eder? )

A\ 4

BiSIKLET TREN UCAK UCAK TEKNE

KAYIK OTOMOBIL KAGIT

00

HAREKET teki degisim W)
KUVVET in sonucudur.

TAMAMLA VECEVAPLA!

v

1. Tren, stirat teknesi ve ugak daha
hizli hareket eder ¢tink var.

vV % i ?
Hareket.edebllen oyuncaklar: 2. Bisikleti ve oyuncak arabay: ile
* Kurulabilen oyuncaklar? o e
. hareket ettirebiliriz.
* Hangi oyuncaklarin onlar: ¢alistiran
bir motoru var?
* Hareket etmelerti i¢cin hangi
oyuncaklart itip gekmemiz gerekiyor? y 3. Ruzgar hareket ettirebilir
90- 1~ ) Katlama yapin-Kagittan ucak ve tirtil 4. En yavas hareket eden kim?
’é@ yapin ve onlari hareket ettirmeye caligin.
v

Ornek 11 kullanin.

o




)

)/\;‘
Oy
3

BiR cismi ITMEYE veya CEKMEYE
kuvvet denir. Viicutlar, onlarn
ITTiGIMIZDE veya CERTIGIMIZDE
HAREKET cder

J}i

Kizcagiz bavulu §€KiYOR

Kareyi itiyorsa , ¢ekiyorsa YESILE boyayin!




iterek veya gcekerek KUVVET yaratinz.
@ KUVVET DAIMA iKi CiSiMIN iTiLIR VEYA CEKILDIKLERINDE GORUNIR.

DEDE PANCARI NASIL CIKARDI?

Dede ve nine bir ¢iftlikte yasiyordu. Dede
bahceye pancar dikti. Her din onunla ilgilendi.
Boylece pancar ¢ok buytd.

Bir gii n dede onu cikarmak istedi, pancarn
¢cekmeye baslads, saga sola hareket ettirdi ama
pancar kipirdamadi.Yardim etmest icin nineyi
cagirdi.Dede pancara nine ise dedeye tutunup

birlikte pancari ¢cekmeye basladilar. Fakat
pancar yine kipirdamadi.

Yasl olduklar: ve giigleri yetmedigi i¢in
torunlariny, ardindan kopegi, kedi yavrusunu ve
fareyi ¢agirdilar. Hep birlikte kuvvetle ¢ektiler ve
btiyiik pancar: ¢ikarmay: basardilar.

halk masala

v Kiugtk fare ¢ok mu gii¢litydi yoksa
gii¢ hepsinin bir arada olmasinda
muydi?

* Hangi gtict kullandilar?

AKTIVITE:
* Sinift a birkag nesneyi
hareket ettir!

* Hangi kuvveti kullandigini belirt. itme
veya ¢ekme kuvveti?

* Neyi ittigint veya ¢ektigini ¢iz ve
isaretle.




HIZLAMA,YAVASLAMA VE HAREKET

YONUNU DEGISTIRME

KUVVET belirli bir govdeye etki eder ~ KUVVET eylemi altinda Viicut ; \

ve yon degistirebilir, hareketi
hizlandirabilir veya yavaslatabilir * Hareketi hizlandirabilir;

‘ * Hareketi yavaslatabilir;
KUVVETLER cisimlerin yon ve

* Hareket yontinti degistirebilir.
hizlarmda degisikliklere neden

( BiSiKLET TOP oTOBiiS )

1. GEREKLI: Ik 6rnekten, daha fazla gig
Oyuncak arabalar. kullandigimiz aracin en hizl,

daha az glg kullandigimiz aracin ise

Farkli arabalari iterek, hangi en yavas oldugu sonucuna

arabanin daha hizli hareket

varabiliriz.
edecegini kontrol et. Ayniyerde
ve ayni zamanda baslayin. Yiizey: Yiizey: Yiizey:
kolaj kaba kege
KLi Ikinci ornekten, arabanin farkl bir nerviirli
2. GEREKLI: yUzeyde ayni hizda hareket — kagit
Oyuncak arabalar, uzun dar N )
etmedigini gorUyoruz. Kolajin o

kartonlar(biri piriizsiiz kolaj,

o P Urizsuz yuzeyinde en
digeri serit kagit ve Uglnclsl P yvzey

Araba ile piiriizlii yiizey

kege ile kaplanmi stir) ve hizl, kegenin purizli arasindaki siirtiinme
kitaplar. yUzeyinde en yavag hareket nedeniyle yavaslama

Hangi arabani n daha hi zli eder. meydana gelir.

hareket edecegini kontrol edin.




KUVVET KAYNAKLARI

Oyuncaklarin hareket edebilmesi i¢in
_ o CESITLI seylere ihtiyaclan oldugunu fark
* Oyuncaklar: hareket ettirmek i¢in etmis olmalisin. itme kuvveti, cekme

hangi kuvvetler gereklidir? kuvveti, su kuvveti, hava kuvveti, sarma
* Hareketler nasil hizlandirilabilir mekanizmasi kuvveti, motor kuvveti vb.
ve nasil yavaslatilabilir?

/

* Agaci ve yapraklar sallamak i¢in
hangi kuvvet gereklidir?

* Ruizgar oldugunda digaridaki agaglar
gozlemle! Dinle ve o anda ne tir bir sarilt:
oldugunu fark et!

* Sorf yapmak i¢in ne tir bir kuvvet

/
I
-

(% Bir yetiskinin ]
yardimiyla kendi gereklidir?
atli kari ncani yap ve * Riizgar ve hava giictinti kullanmanmn

onu hareket ’( baska bir ornegint hatirlayabilir misin?

ettirmenin daha fazla
kesfet.

sefya
83




CERICI VE ITICI MANYETIK KUVVETLER

MIKNATIS, baz: diger metalleri ¢ekme ozelligine sahip bir metaldir. Miknatis, kendisine
yakin olan bazi metal nesneleri kendine ¢eker ve kendine yaklastirir. Miknatisin

metalleri cekme(yaklastirma) kuvvetine MANYETIK KUVVET denir.

O YAZIN!
W

MIKNATIS TARAFINDAN MIKNATIS TARAFINDAN
Nesne CEKILIYOR YA DA CEKILMIYOR nesne CEKILIYOR YA DA CEKILMIYOR
Cekilmiyor |
plastik sise Kagit

Fa0
L b

Cekiliyor

Atas Micevher
k metal para Makas

(” Miknatislarin iki tane kutbu vardir . iki
miknatisi birbirine yaklastirdigimizda
birbirlerini ceker veya cekmeyi
reddeder.

Zit kutuplari birbirine yaklag tirdigimizda,
m1 knatislar birbirini ¢ekiyorsa ¢ekici
manyetik kuvvete, Ayni kutuptan olanlari
birbirine

yaklas tirdigimizda,mi knatis lar birbirini
cekmeyi reddederse bunlar itici
manyetik kuvvetine sahiptirler.

sefya
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FARKLI MANYETIK EYLEMLER

Miknatislarin boyutu ne olursa olsun, farkli 6zelliklere sahip olabilirler.

MANYETIK EYLEMLERI : DAHA ZAYIF veya DAHA GUCLU olabilirler.

Gereken malzemeler:

Viile: Nee d1-yS 620 oHIRIIYPly1-Pazadzial-e 6S s Se
Birinci bardaga su,ikinci bardaga yag ve lc¢lncU
bardaga sirke ekleyin.Her bardaga birkag atag
ekleyin.Bardagin dis tarafindan miknatis yardimiyla
ataclari cekmeye calisin. Ayni uygulamayi farkli
miknatislarla da yapabilirsiniz.

_J
© w
Gereken malzemeler:
Birkag farkli miknatis ve
ataglar.
Miknastisla tek bir atagi cok
kolay bir sekilde
cekebilirsiniz.Hangi
miknatisin daha kuvvetli cekim
glcl oldugunu 6grenmek icin
§ ataclari zincir

gibi baglayin.En gigll
manyetik etkisi olsan
miknastis,zincir halindeki
ataclari cekmeyi

\_ basaracaktir. )










OGRENIM SONUCLARI

OGRENCININ
KAZANACAGH
(l BECERILER:

(
Farkli sesleri KARSII.AS‘I'IRIR ses

kaynaklarin: TANIMLAR ve sesin
olusturulma seklini ACIKLAR;

\_

Miuzikal seslerin

kaynaklarin: TANIR ve
miuzikal seslerin nasil

olusturuldugunu agiklar; M
) — —
| [l
( —-— 4\
ilet._i[n.hagmindgki" )
DEGI"SIKLIKLERI GOSTERIR
ve a¢iklar.




SES VE SES KAYNAKLARI

FARKLI SESLERI VE
KAYNAKLARINI TANIMA

Nikola'nin okula kalkmasi geregir. Resimlere BAK ve uyanmasina kimin yardim
ettlgml. ogren! Okula gltmek igin nasil uyamrsm’? -

./ N\ .

.

Tabii ki, her ti¢ durumda da Nikola'nin S €S yardimiyla kalktig: sonucuna vardin.
Cevremizde ;EjSiTl.i SESLER isitiyoruz. Sesler hayatin onemli bir pargasidir. Her sesin
kendi kaynag: vardir. KAYNAK, sesin geldigi yer veya nesnedir.

. ETKINLIK S ETKINLIK
* Ogrenciler gruplara ayrilir. : * Gelin hep birlikte sesler
Her gruba bir resimli kart verilir (Ek . olusturalim: ellerini
No. 11). Grubun gorevi, kartta . ¢irp, ayaklarmi girp,
bulunanlardan yayilan sesi en . parmaklarimi tiklat,
basarili sekilde taklit etmenin bir . agzinla islik call

yolunu dustinmektir. Kartlarda
goriinttilenen sesin kaynag: nedir?

12. numarali eki kullan
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O Bingo kazanmak igin her satirda CiZiMi TAMAMLAD
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CEVREDEKI FARKLI SES
KAYNAKLAR!

ouisiin ve
CEVAPLA!

* Resimlere bakarak farkl yerlerdeki ses
kaynaklarini agiklayin!

# Okulun hangi alanlart en guriltili ve
hangi alanlar1 en sessiz? Neden?

* Evden okula giderken yolda hangi
sesleri duyuyorsunuz?

* Dogada oldugunuzda hangi sesleri
duyarsimniz? Karsilastirn.




SESLERI NE ILE ISITIRIZ?

Guyu turlerini 5grendik. SESLERI HANGI DUYUYLA DINLERIZ?

AKTIVITE AKTIVITE

* Ciftler halinde ¢ ali sma. * Gozlerini kapat ve bir dakika
Arkadaginizin kulaklarma bak! boyunca dikkatlice dinle! Kag
Nasil bir sekle sahipler? farkli ses duyacaksin? Onlari
Arkadasinizin kulagimin seklini hayal ettigin gibi bir deftere
parmagmizla havada gizin! ¢z

BUL VE DAIRE Kulak, isitme duyusudur. insanlarin ik
ICINE AL kulagi vardir. Kulaklarin yardimiyla
seslert, grtilttleri, higirt1 ve tonlar
* Resimde olabildigince ¢cok ses tanirnz.

kaynagi bul ve daire i¢ine al!

4 ONEMLI! isitme duyusuna
* Neden tam da onlar1 se¢tin? @ ;:::::«:a:-‘:)w«g::::: :::':'eel:‘::
@Arkadaﬂannla I ) sokmak neden tehlikelidir?




: Hangi sesleri dinlemeyi seviyorsun? \
\ Onlardan birkacim say.

|  Insaat sahasi
sesler duyulur?

| | \I
’ g Onlar: dinlemek
L Isciler calisgirken hos mu? Neden?

= neden kask .
. takarlar?
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Santiyede hangi
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NESNELERIN HAREKETI SES

OLUSTURUR

(

Gunlik yasamda nesneleri
hareket ettirerek ses yaratirsiniz.
Ornegin: bir kitabin sayfalarini
cevirerek, kalemi agarak ederek,
oturdugun sandalyeyi hareket
ettirerek

L oiisiin ve
@ ACIKLA!

* Verilen goriintilerde hangi
nesneler onlart hareket
ettirerek ses yaratt: ?

\

ETKINLIK

* Grup ¢alismasi. Asagidaki
nesnelerle ses ¢ikarmaya ¢ali s:
tebesir, kapr, kagit, okul
malzemelerti, kauguk, kiipler,stinger!

Hareket ederken nesneler ses
yaratir.

. . . Agaclardan gelen ses (higirtr)
v Senin sesin nereden geliyor? v nereden geliyor?
Ayni anda bogazin 6n kismina hafif¢e Asagidaki sorular: cevaplayin:
dokunarak konusmaya ve sark: - _
soylemeye calisalim. Titresimleri * Yapraklar tltl;eglrken bir ses (hisirt:)
hissedebilir miyiz? duyuyor muyuz:
* Yapraklarin titresmesine kim sebep
oluyor?

/ 4
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MUZIK SESLERI

FARKLI MUZIK
ENSTRUMANINDAN SESLER

ETKINLIK
* Farkli malzemelerden g
mizik aletleri yapmak. | ﬁ doeoe

Karton kutudan yayli bir miizik aleti yap!

GEREKLI MALZEMELER: ayakkabi kutusu, bes lastik.
Lastikleri resimdeki gibi yerlestir!

\ / Resimde gosterildigi gibi konserve kutusundan bir vurmalt
* o miizik aleti hazirla!

GEREKLI MALZEMELER: metal kutu, balon ve tizerlerinde silgi
g olan iki adet kalem
‘I
\_

Resimde gosterildigi gibi plastik borulardan yapilmis bir
uflemeli miizik aleti hazirla!

GEREKLI MALZEMELER: borular, koli band: ve makas.

J
ETKINLIK
* Yapilan mizik aletleriyle sesler tiret!
00 Muzik aletlert, yayllar, | * Nasil ses ¢ikardiklarini kesfedin!
vurmalilar ve iflemeliler '
olarak ayrilirlar. Ses ve ton | * Ses kaynaklarin: karsilagtir!
tretebilirler. ' * Ne sonuca vardin?
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MUZIK ALETLERI NASIL SES

CIKARIR?

Muzik aletleri tonlar

olusturur. Her enstriman
farkli bir ton (ses)
olugturur.

(" )

Cubuklarla enstrimanin zarina
vuruldugunda zarda titresimler

olugur ve TON meydana gelir ve L.
w Davulun sesi elde edilir (SES ETKINLIK:
A isitiyoruz). * Olusturabileceginiz farkl ses
turlerini gosterin!
* Simifta ses olusturmanin farkl yollarin:

Gitarlarn tony, tellerin titresimi deneyin(elleri cupmak, parmaklar patlatarak,
ile olusturulur. Telleri parmaklarin1 bir banka vurarak, kalemlerini.
parmaklarimizla biraz / kisaca bir banka vurarak, bir gitar telini <

ittigimizde titremeye basliyor. O
anda SES’l duyuyoruz.

cekeke rek...)!

Metalofonun metal plakalarina

' ?
iki cubukla vurularak ses elde * Hangi hareketler sese neden olur?
I edilir. Sessiz, KISA ve
TITRESIMLI bir TON uretir. >

Fliitiin tonu, alet tiipiindeki
havay tifleyerek ve titreterek
elde edilir.




( ﬁ Ses kaynagina ne kadar yakinsak o kadar iyi duyariz. ‘

\_

ETKINLIK ETKINLIK

* Ogretmen sesin neden oldugu #* Okul bahcesinde - o
etkileri gosterir (iizerinde piring dolasinve ¢ evreden Y D.@a.tda.kl ytriyisten sonra
taneleri olan bir davula vurarak, gelen farkli sesleri lsittiginiz ses kaynaklarmi gizin!
bir miizik hoparloriine tuz veya tan y n!

sekerli bir kagit yerlegtirerek).
Sesi goremeyiz,
ancak sesin hangi

Cevapla: etkileri trettigini fark
Piring ve tuza ne oldu? Neden? edebilir ve gorebiliriz
\_ J
C )
DENEY DENEY
Riizgarin miizigi Bir bardaga hoparlor yerlestirin, onu bir
Gerekli Mlzemeler: Dért tane torbg veya plastik foly.oyla 6rti'1r.1..Uzer'me
kasik bir cember ve ‘ i minik boncuklar ekleyin.Hoparlér agikken
iplik K Klarn  kolun iizerin al 1] tuzerine yerlestirdigimiz boncuklara neler
tjp.vl ' ?ﬁl an o'ul b ebl . \". ’ _ olacaginin farkina varmaya ¢aligin.
{ger bir ucunu Ipie cemoere ’\ ’ Hoparlsrden yiiksek ses gelince neler

baglayin.Diger bir iple de bir J o " olacak ?

taraftan diger bir tarafa dogru
agaca asin.

Ruzgarin ¢tkmasini bekleyin ve miizigin tadin:
cikarin.

* Cirair bocekleri nasil ses ¢ikarir?
(Arka ayaklarin birbirine siirtiyorlar.)

* Ses nasil yayilir?

* Hizli m1 yoksa yavas mi hareket ediyor?

sefya
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SES ILETIMI

SES HAREKET EDER

ISITME DUYUSU NEDIR?

KULAK, SESi ALAN DUYU
ORGANIDIR.

SES TITRESIMLERLE OLUSTURULUR
CVIBRASYONLARLA) &ir cisim

titrediginde (titresim) dalga gibi hareketlere
neden olur. Sudaki dalgalara benzer.

KUYUDAN SESLER
Gerekli malzeme: kova ve plastik sige.

Bir kovayi yariya kadar suyla doldurun! Su kovasina yukariya agzi
acik bir plastik sise koyun! Kulagini sisenin agzina koy ve suyun
sesini dinle

\

OYUN ,, BOZUK TELEFON “

Ses kaynagindan ¢ikip kulagimiza girdiginde isitiyoruz.
Bozuk telefon oyunu oynayin! Dikkatlice dinleyin ve son

ogrenciye kadar dogru kelimeyi iletmeye ¢aligin!

d

HER SESIN KENDI
KAYNAG! VARDIR.

Gy - Kaynak, sesip geldigi yer
. g, > veya nesnedir. Ses
: FLT S, o 4 kulaklarimiza kadar

" l‘ hareket eder.

&

\ lu'-:—-—‘—-““—ﬂ—) i




* Ses kaynagindan uzaklasti k¢ a
ses daha sessiz, daha zayif ve
anlasilmaz hale gelir .

* Ses kaynagina ne kadar
yaki nsak, sesi o kadar yii
ksek ve net duyari z.

Muhtemelen arkadasini
belli belirsiz duydugunu
hatirlamis olmalisin, ¢tink
senden uzaktayd.

Ses kaynagi bizden ne
kadar uzaktaysa, onu o
kadar az duyariz.

* Siniftabiré grencinin ne \
dedigini duymadigin bir
durumu hatirlia?

* Nedi st ni yorsun, neden?

!HHIIH\\\\\\\\\\

HIIIIHHH\\\\\\\

ETKINLIK

Bir ogrenci en sevdigi sarkiy: soylesin! Birkag
ogrenci ondan farkli mesafelere dagilin!
Sarkiy1 ne kadar net duydugunuzu gortin!
Rolleri degistirin ve farkl sarkilar soyleyin



SESLE ILGILI DAHA FAZLA DENEY

COCUK MUZIK ALETLERI YAP!

(
MARAKAS .

Plastik bardaklari (veya
kavanozlari) fasulye veya
piringle doldur! Uzerine yaghi
kagit koyup lastik ile kapat ,
kavanoza kapagini tak!
Kavanozu hareket ettirerek
sesler olustur!

~N

(

MARAKAS.

Balonu mercimek ile
doldur! Sisir ve bagla!
At ve sesler olustur!

\_ \_ J
an ) )
TELI sAI.Gl. MIZIKA.
Kavanozun kapagina dort Iki odun ¢ubuk al! Aralarina ince kagit
ila bes lastik ban% gerdir! seridi ,uc¢larina da yarim kiirdan koy!
fstiine tahta bir cubuk Enstriimanin iki ucunu lastik bantlarla
yapustir! Lastik bgntlarl bagla! igine ufleyerek sesler olustur!
cekerek sesler olustur!
— J L = y,

Bir 6grenci sinifta yapilan
enstriimanlardan birinden ses
¢ikarir. Bagka bir 6grenci ayni sesi

sinifta ve ardindan kapinin 6ntinde
dinler

* Ses nerede daha zayif?
* Nerede daha belirsiz?
* Neden?

* Ses ile isitme duyusu arasi nda
bir engel varsa ses daha sessiz,
zayif ve belirsiz hale gelir

©
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. Ornek 1 Ogretmen icin ]: R

Ogretmen agiklamalari okurken ,6grencilerin ilgili
resimleri nereye yapistiracagiyla ilgili tahmin
yiiriitmesi gerekmektedir.

. Benim siyah . Benim , parlayan |
kiviraik saclarim, kisa soglarlm,movi
. Kkahverengi . gozlerim,aclk
. gozlerim, takhigim | tenim, takhigim

. gozligiim ve . gozliigiim ve

. diydigim kiemizs | giydigim siyah

. bluzum var. . elbisem var.,

Benim ,uzun Benim ,kizil
kahverengi |  saclarim,siy
saclarim ,yesil . ah gézlerim
gozlerm , siyah | ve giydigim
tenim ve giydigim | yesil bluzum
mavi pantolonum | var..
var, :
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Ornek N







Ornek 12

FARKLI SESLERI VE KAYNAKLARINI
TANIMA







FARKLI MU2IK ALETLERINDEN
SESLER









