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PARATHENIE

Libri Informatika éshté shkruar si tekst nga Iénda e informatikés pér vitin e paré té
arsimit té mesém (gjimnaz, shkolla e mesme profesionale dhe shkolla e artit) dhe éshté af-
tésuar kah Programi mésimor i pérkufizuar nga Byroja pér zhvillim té arsimit dhe i lejuar nga
Ministria e arsimit dhe e shkencés.

Duk e pércjellé Programin mésimor, libri éshté ndaré né gjashté tema:

Népérmjet temés sé paré — Harduer — nxénésit do té njihen me ndértimin e kom-
pjuteréve, me funksionalitetin harduerik, me arkitekturén kompjuterike, funksionalitetin e
komponenteve harduerike, me paraqgitjen dhe memorimin e té dhénave, me pjesé bash-
kékohore harduerike té kompjuterit personal dhe me funksionalitetin dhe karakteristikat e
tyre, si edhe me teknologjité mé té reja té tregut.

Népérmjet temés sé dyté — Softueri — nxénésit do té njihen me konceptet pér softuer
sistematik dhe aplikativ, sistem operativ: roli dhe struktura, koncepti pér datoteka dhe siste-
met e datotekave, me arkivimin dhe kompresimin e datotekave, me softuer géllimkeq dhe
mbrojtja prej tij dhe me konceptet pér softuer té liré, version té provés, softuer té licencuar.

Népérmjet temés sé treté — Pérpunimi i tekstit — nxénésit do té njihen me programet
MS Word 2010 dhe Writer dhe do té pérvetésojné aftési pér puné praktike me stile, pérm-
bajtje indekse dhe shabllone.

Népérmjet temés sé katérté — Programimi né C++ — nxénésit pér heré té paré do té
njihen me konceptet algoritém, strukturé algoritmike dhe gjuhé programore. Népérmjet
vargut té shembujve dhe detyrave do té pérvetésohen me aftési té programimit té gjuha
programore C++.

Népérmjet temés sé pesté — Njehsimet tabelare — nxénésit do té njihen me programet
MS Exce1 2010 dhe Calc dhe do té pérvetésojné shprehi pér puné praktike me shfrytézim té
avancuar té formulave dhe me funksione, me puné avancuese me grafikonég, tabela si bazé
té té dhénave, filtrimi i té€ dhénave, raporte té krijuara — pivot tabelave, pérfundimii gelizave
dhe mbrojta e librit punues dhe té dhénat valide.

Népérmjet temés sé gjashté — Rrjetat kompjuterike dhe interneti - nxénésit do té
njihen me konceptin rrjeta kompjuterike, karakteristikat e rrjetave kompjuterike, instru-
mentet perifere dhe pajisja plotésuese te rrjeta, me distribuimin e rrjetés dhe me té dhéna
rrjetore. Do té njihemi edhe me historiné, zhvillimin dhe funksionimin e Internetit, si edhe
me WWW - teknologjité e tanishme dhe teknologjité gé vijné: Veb 2.0 dhe veb semantik,
me aspekte teorike dhe rrjeta sociale, veb - rrjeta sociale dhe pyetjet pér privatésiné e té
dhénave personale.

Theksi i librit éshté venduar te pérvetésimi i njésive té reja mésimore népérmjet ush-
trimeve, zgjidhjes sé detyrave edhe punés praktike. Me ndihmén e figurave dhe mjeteve té
tjera vizuale ndihmése nxénésit mé lehté do t'i pérvetésojé pérmbajtjet dhe aftésité e reja.



Né fillim té ¢do teme té pérmendura jané kyce fjalét me té cilat nxénésit do té takohen
te tema.

Te njésité mésimore ka shumé shembuj, ushtrime dhe detyra pér puné praktike. Pas
¢do njésie mésimore éshté dhéné pasqyré e shkurtér né formé té Rezymesé, pyetje dhe
detyra pér puné té pavarur. Gjithashtu, pas shumé njésive mésimore éshté theksuar rubrika
“Aftési té cilat duhet t'i pérvetésosh” me té cilén nxénésve u tregohen elementet e réndé-
sishme pér puné praktike dhe pér pérvetésim té aftésive pér puné me programet.

Te veté njésité mésimore né vecanti jané té theksuara pjesét e réndésishme népérm-
jet rubrikave “Vérejtje”, “E réndésishme” dhe “Ki kujdes”. PEr nxénésit e talentuar jané dediku-
ar rubrikat “Pér kuriozitetet” dhe “Hulumto” me té cilat zhvillohet interesi edhe te nxénésit e
klasave té tjera dhe te nxénésit tjeré.

Né fund te libri jané dhéné zgjidhje té detyrave nga gjuha programore té librit té
dhéné né zgjidhjet prej gjuhés programore C++.

Shembuijt, ushtrimet, ushtrimet dhe detyrat jané aftésuar te mosha dhe interesimi i
nxénésve. Ato jané menduar ashtu gé népérmjet tyre kujdes té vecanté i éshté pérkushtuar
etikés kompjuterike, mbrojtjes sé Internetit, mbrojtjes sé té dhénave dhe ekologjisé (mbe-
turinés elektronike).
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« 3D teknologjia e figurés

« Holografia

« Teknologjia heliodispleje
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1.1 Ndarja e kompjuteréve bashkéek

Sot kompjuterét paragesin mjet pér punén e pérditshme, pér argétim dhe pér
komunikim dhe jané pjesé e numrit t¢ madh té makinave, pér shembull, bankomate,
automobila, aparate pér amviséri etj.

Pérkujtohu!

Kompjuteri éshté pajisje elektronike tek i cili mund t'i jepen instruksione pér pranim, pér
pérpunim, pér ruajtje, pér té paraqitur té dhénave dhe informatave.

Ekzistojné mé shumé ndarje té kompjuteréve, por mé e thjeshta dhe mé e
réndésishmja éshté ndarja sipas madhésisé dhe mundésive té kompjuteréve. Sipas késaj
ndarjeje, kompjuterét ndahen né:

« superkompjuteré,

- kompjuteré té& médhenj (mainframe),

« minikompjuteré dhe

» mikrokompjuteré (kompjuteré personal).

Superkompjuterét jané mé té shpejtét, mé té fugishmit dhe mé té shtrenjtét
kompjuteré. Ato jané té médhenj, kané numér té madh té procesoréve dhe kapacitet té
madh té hard disqeve. Zbatohen pér géllime ushtarake, pér géllime shkencore kérkuese (pér
shembull, studimi i gjithésis€, simulimi dhe modelimi i proceseve fizike dhe kimike etj.), por
sot zbatimi mé aktual éshté pér simulimin e térmeteve, uraganeve, thatésirés, vérshimeve
dhe pér pércjelljen e klimés globale. Prodhuesit e aeroplanéve dhe autobuséve dizajnojné
modele té reja dhe i testojné nén kushte té ndryshme me shfrytézimin e simulimeve me
ndihmén e superkompjuteréve.

LY . -
Fig. 1.1 Superkompjuterét né laboratoret né Los Alamos
Kompjuterét e médhenj qendror (tatjgate) jané gjithashtu, t¢ médhenj, té fugishém
dhe makina té shtrenjta té cilat shfrytézohen né organizata té médha, si¢ jané institucionet
shtetérore, kompanité e sigurimit, bankat etj. Shfrytézohen pér pérpunimin e té dhénave

masive, pér shembull, t&€ dhénat e votimit ose regjistrimit, té dhénat statistikore, transaksione
financiare etj., por shpesh shfrytézohen sikurse server.

Dallimi themelor ndérmjet superkompjuteréve dhe kompjuteréve té€ médhenj éshté
né até gqé superkompjuterét realizojné numér té vogél té detyrave sa éshté e mundshme
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mé shpejt, ndérsa kompjuterét e médhenj shérbejné pér numér té madh té konsumatoréve
dhe realizojné numér té madh té detyrave njékohésisht. Konsumatorét deri te kompjuteri
gendror gasen népérmjet terminaleve té tyre té cilat jané té lidhur me kompjuterin.
Terminalet nuk kané memorie personale, kané vetém njési pér pranim dhe pér dérgim té té
dhénave deri te kompjuteri kryesor. Ato mund té jené té dislokuar né té njéjtén hapésiré me
kompjuterin, por edhe né hapésira, ndértesa ose gytete té tjera.

Fig. 1.2 Kompjuterii madh qgendror

Vérejtje:
Superkompjuterét, né realitet, jané lloj i vecanté i kompjuteréve té médheni.

Minikompjuterét jané shumé mé té vegjél dhe jané shumé E
mé té liré prej kompjuteréve té médhenj. Ky termin shfrytézohet
pér kompjuterét té cilét mund té realizojné shumé detyra gé
nuk kérkojné shfrytézim té kompjuteréve shumé té shtrenjté,
por nuk mund té punohen te kompjuterét mé té vegjél té liré.
Minikompjuterét kané karakteristika té ngjashme sikurse edhe
kompjuterét e médhenj gendror, por me shumé mundési té
kufizuara. Punojné me disa procesoré dhe mund té mbajné 4 - 200
konsumatoré né té njéjtén kohé, pér shembull, pér kontrollé té
komunikacionit ajror ose pér automatizimin e fabrikave.

Fig. 1. 3 Mikrokompjuteri

Mikrokompjuterét ose kompjuterét personalé (PC) jané té vegjél, relativisht kompjuter
té liré té dedikuar pér puné té njé konsumatori. Né krahasim me kompjuterét mé té médhenj
té shqyrtuar deri tani, ata kané shumé mundési té kufizuara pasi gé kané vetém njé procesor
(mikroprocesor sipas té cilit kéta kompjuteré e kané marré emrin e tyre), mund té shérbejé
vetém njé konsumator né kohé té caktuar, jané shumé té ngadalshém dhe mund té ruajné
dhe té pérpunojné shumé mé pak sasi té té dhénave. Por, pér shkak té ¢mimit té ulét dhe
pérdorimiilehté, jané té shkélqyeshém pér firmaté vogla, pér shkolla dhe pérdorim shtépiak.
Shfrytézohen pér pérpunimin e teksteve, pér té shikuar filma, pér té dégjuar muziké, pér té
luajtur, pér njehsim, pér programim, pér kontabilitet, pér dizajn grafik etj.

Me zhvillimin e teknologjisé mikrokompjuterét fitojné performansa té fugishme dhe
sot kané mundési té punojné jo vetém sikurse klient, por edhe si server.

Kompjuterét personalé mund té jené statik (desktop) dhe personal (1aptop,
netobuook, tablet, palm, PDA, Ipod, IPhone, etj.).

3 |
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Kompjuteri statik éshté dizajnuar ashtu qé pjesét
e tij themelore (shtépiza, tastiera, monitori dhe miu) jané
té ndaré dhe mund té vendohen né tavoliné. Shtépiza
mund té jeté e vendosur horizontalisht dhe vertikalisht
dhe tek ajo bashkéngjiten pjesét tjera népérmjet
portave. Pjesa mé e madhe e portave gjenden te pjesa L. e

e prapme e shtépizés. Né kohén e fundit shfrytézohen
portat universale (USB) népérmjet té cilave mund té
bashkéngjiten pajisje tjera perifere.

Fig. 1. 4 Kompjuter statik

Té gjitha pjesét te kompjuterét personalé jané té
integruara né njé térési dhe mungesa mé e madhe e kétyre
kompjuteréve éshté gé ato nuk mund té pérmirésohen.
Disa pajisje mund té bashkéngjiten népérmjet portave.
Kompjuterét bartés pérmbajné bateri pér puné té pavarur.
Laptopi éshté bartés PC i cili mund té shfrytézohet edhe
_ gjaté udhétimit. Ka dimensione mé té vogla dhe éshté
mé i shtrenjté se kompjuterét statik me performansa té
njéjta. Notebook éshté i ngjashém me laptop, por éshté
mé i vogél. Ai éshté me madhési té notesit.

Fig. 1. 5 Laptop dhe Notebook kompjuter

Tabletat jané shumé kompjuteré té lehté té cilét sot prodhohen
né forma dhe madhési té ndryshme. Mund té jené pa tela, me ekran pér
vizatim ose me ekran i cili mund té mbahet né pozité té drejté ose té

J shtriré.

Palm ose kompjuter xhepi jané shumé té vegjél dhe mund té
mbahen né shuplaké. Shfrytézohen pér mbajtje té kalendarit té biznesit,
si lista té telefonave ose adresar, pér njehsime té shpejta, pér dérgim Fig. 1.6 Tablet PC
dhe té pranim té té dhénave dhe té informatave.

Kompjuterét PDA (personal digital assistant) jané me dimensione - .
té vogla dhe me mundési modeste. Shfrytézohen si pérkujtues ose si . E‘
adresar, pér postén elektronike dhe té ngjashme. Kané ekran té ndjeshém 7 ,
. __H

J té prekjes dhe laps me ndihmén e té cilit udhéhiget me urdhra. Mund té
lidhen me Internet dhe té kené funksion té telefonit mobil.

Ndarja e kompjuteréve sipas madhésisé dhe mundésive mund té Fig. 1.7 Palm dhe PDA

paraqgiten me kété paraqitje skematike:

Kompjuter bashkékohor
digjital
) | — |
Kompjuter té Kompjuter
médhenj gendror mikrprocesorik (PC)

I I
Kompjuter Kompjuter
statik persona

Super kompjuter Mini kompjuter

Fig. 1. 8 Ndarja e kompjuteréve bashkékohor
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Pérvec llojeve té kompjuteréve ekzistojné edhe kompjuter té cilét ndértohen né makina
tjera ose te pjesét e tyre, té ashtuquajtur kompjuteré té folezuar. Pér dallim prej kompjuteréve
tjeré, kompjuterét e folezuar nuk kané monitor dhe tastieré dhe nuk punojné né ményré té
pavarur. Ato kané program i cili nuk mund té ndryshojé dhe jané dedikuar té kryejné vetém
njé puné specifike, pér shembull, kontrolli e temperaturés dhe lagéshtisé, kontrolli i punés sé
zemrés, mbikéqyrés pér sigurim té hapésirave dhe ndértesave etj. Kompjuterét e folezuar jané
ndértuar né pajisje sic jané fotoaparatet digjitale, telefonat mobil, pleer muzikor, furra mikrovale
etj. Ag mé shumé ndértohen edhe te shumé pajisje té cilat paraprakisht punojné pa ato, si¢ jané
pér shembull, lavatrigja, dritat, sistemet e navigacionit dhe frenat tek automobilat et;.

HARDUERI

Fig. 1. 9 Mikroprocesori i ndértuar te kéto patika pér vrapim

e njehson shtypjen ndérmjet kémbéve té vrapuesit dhe
mbéshtetésen pesé milioné heré né sekondé dhe rregullisht
ndryshon pozitén e jastékéve pér té fituar né komoditet mé té
madh.

Sipas madhésisé dhe mundésisé kompjuterét ndahen né: superkompjuteré, kompjuter
té médhenj, mini kompjuteré dhe mikrokompjuteré (PC). Superkompjuterét jané mé
té shpejtét, mé té fugishmit dhe kompjuterét mé té shtrenjté. Kompjuterét e médhenj
mund té ruajné dhe té pérpunojné sasi té médha té té dhénave, té kryejné numér té
madh té detyrave dhe t'u shérbejné konsumatoré né kohé té njéjté.

Minikompjuterét kané karakteristika té ngjashme sikurse edhe kompjuterét e médhen;j !
gendror, por me mundési mé té kufizuara.

Kompjuterét personalé jané parashikuar pér puné pér njé person. Ato mund té jené
statik (desktop) dhe bartés (laptop, notebook, tablet, PDA, IPod, iPHone etj.).

Kompjuterét e folezuar jané kompjuteré té cilét jané ndértuar mbi makinat tjera ose
pjesét e tyre. Ato nuk kané monitor dhe tastieré dhe kané program i cili nuk mund té
ndryshojé dhe éshté dedikuar té kryejé vetém njé puné specifike.

-

1. Cka éshté kompjuteri?

2. Si ndahen kompjuterét bashkékohor sipas madhésisé dhe mundésive?

3. Shkurtimisht pérshkruaj superkompjuterét dhe pérmend ku shfrytézohen!

4. Shkurtimisht pérshkruaj kompjuterét e médhenj dhe pérmend ku shfrytézohen !
5. Shkurtimisht pérshkruaj minikompjuterét dhe pérmend ku shfrytézohen!

6. Si ndahen kompjuterét personal? N
7. Béj krahasim ndérmjet kompjuteréve statik dhe personal!

8. Pérmend disa lloje té kompjuteréve personal bartés!

9. Si jané shtépizat te kompjuterét dhe cilat jané karakteristikat e tyre?
10. Pérmend disa shembuj pér zbatim té kompjuteréve té folezuar!
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1.2 Arkitektura kompjuterike

Pérkujtohu!
Té gjitha pjesét fizike té kompjuterit té€ cilat jané pérpunuar prej materies sé forté quhen
harduer (hardware).

Funksioni themelor i ¢cdo kompjuteri éshté pérpunimi i té dhénave. Qé kompjuterin ta
kryejé kété funksion, té gjithé pjesét e tij patjetér té jené té lidhura dhe té punojné si térési.

Arkitektura kompjuterike paraqet pjesé pérbérése té kompjuterit dhe lidhja e tyre
ndérmjet veti térési funksionale.

1.2.1_Modeli Fon-Nojman i kompjuterit

Bazat teorike té arkitekturés kompjuterike i ka vendosur matematikani hungarez-amerikan
Xhon Fon Nojman né vitin 1945 né bazé té kétyre parimeve:

- struktura, pérkatésisht ndértimi i kompjuterit nuk varet prej detyrés qé e realizon tek ai;

- kompjuteri patjetér té keté aftési t€ memorojé instruksione; instruksionet dhe té
dhénat memorohen né té njéjtén ményré né té njéjtén njési té€ quajtur memorie;

- instruksionet kryhen me renditje dhe né njé moment mund té kryhet vetém njé
instruksion.

Fon Nojmam né vitin 1946 ka paraqitur projekt pér model té kompjuterit té paré pér
géllim té pérgjithshém:

Memoria kryesore l

A Al
v

Njésia ~ |eeeeeeeees Njésia | Njésia
udhéhegése [+ a“tmitlke'lrgﬂke | hyrse
Procesori \ Njésia

dalése

—> Rrjedhja e té dhénave
----------- » Rrjedhja e instruksioneve

Fig. 1.10 Paragitja mé e thjeshté skematike e arkitekturés sé fon Nojmanit té kompjuteréve

Prej figurés vérehet se modeli i Fon Nojmanit te kompjuteri pérbéhet prej:
« memories kryesore
procesorit i cili pérbéhet prej njésisé aritmetike-logjike dhe njésisé udhéheqgése
+ njésisé hyrése
+ njésisé dalése.
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1.2.2 Modeli bashkékohor i kompjuterit personal

Edhe pse ideja e fon Nojmanit ka ngelur né fazén e projektit, ajo paraget bazé pér
gjeneratat e ardhshme té kompjuteréve. Struktura e kompjuteréve bashkékohor personal, edhe
pse shumé e ndérlikuar edhe sot éshté bazuar né arkitekturén e modelit té fon Nojmanit.

Njésia gendrore

...... Procesori ...l
Y o
Njésia Njésia
ERERRRERRS Udhéheqése <--»| aritmetike-
: y 'y logjike
Njésia hyrése ————>| Memoria | I \jasia dalése
: operative
‘.| Memoriae
—> Rrjedhja e té dhénave jashtme

........... » Rrjedhja e instruksioneve

Fig. 1.11 Paragitja mé e thjeshté skematike e kompjuterit bashkékohor

1.2.3 Funksionet themelore té komponenteve harduerike

Té gjitha njésité harduerike patjetér té jené ndérmjet veti té lidhura pér té funksionuar si
térési. Qéllimi i kompjuterit éshté té pranojé té dhéna prej njésive hyrése, té kryejné pérpunimin
e tyre, té memorojé té dhéna, por rezultatet t'i paraqesin te njésité dalése.

Njésia udhéhegése - NJU, (Controll Unit - CU) i kontrollon té gjitha pjesét e kompjuterit dhe
udhéheq me operacionet té cilat ato i realizojné. Njésia aritmetike-logjike — NJAL (Arithemtic-Logic
Unit — ALU) me ndérmjetésim té njésisé udhéheqése me procese, pérkatésisht kryen operacione
themelore aritmetike dhe logjike né bazé té té dhénave té ruajtura né memoria. Eshté e qarté
se NJAL dhe NJU jané té lidhura ngushté pér shkak gé ato nuk ndahen dhe sé bashku pérbéjné
njésiné procesore gendrore — NJPQ (Central Processing Unit — CPU) ose shkurtimisht procesor.

Njésité hyrése sigurojné futje té té dhénave (numra, tekst, figura, z€) dhe japin instruksione
kompjuterit. Té dhénat dhe instruksionet té cilat futen népérmijet njésive hyrése transformohen
né formé té njohur pér kompjuterin dhe ruhen te pjesa e memories té dedikuar pér até géllim.

Memoria e brendshme ose operative shérben pér ruajtjen e té dhénave dhe instruksioneve
té cilét drejtpérdrejtijané té nevojshme procesorit te procesii pérpunimit, por ato jané programe
té cilat né moment realizohen edhe té dhénat té nevojshme pér kéto programe.

Rezultatet e pérpunimit pércillen deri te njésité dalése ku ato pérséri transformohen né
formé té njohur pér njeriun.

Njésité e memorieve té jashtme shfrytézohen pér ruajtje té pérhershme té té dhénave dhe
programeve. Memoria e brendshme nuk éshté e pérshtatshme pér ruajtje té pérhershme té té
dhénave dhe programeve, pra paragitet nevoja prej memories sé jashtme.

HARDUERI
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Ményra e lidhjes dhe té komunikimit ndérmjet pjeséve themelore té kompjuterit

Lidhje ndérmjet té gjitha pjeséve té kompjuterit realizohen népérmjet vijave komunikuese
té cilat quhen magjistrale. Magistrale (bus) jané telat e thjeshta té cilat paragesin rrugé ose lidhje
sipas té cilés barten impulset elektrike. Ekzistojné disa lloje té magjistraleve:

- Magjistrale e té dhénave (data bus) paraqget lidhje népérmjet
té cilés barten té dhéna prej njé vendi né tjetrin.

- Magjistralja e adresés (address bus) bart adresa té cilat
pércaktojné vend té sakté té leximit ose té shkruarit e té
dhénave té veganta.

- Magjistralja kontrolluese ose udhéhegése (control bus) bart
sinjale udhéheqése dhe até mé sé shpeshti e shfrytézon
njésia udhéheqgése.

Fig. 1.12 Magjistrale

1.2.4 Paragitja dhe memorimi i té dhénave

Elementi themelor prej té cilit jané ndértuar pjesét elektronike té kompjuteréve éshté
transistoriicilimundté jeté né dy gjendje —té kycur ose té shkycur. Kéto dy gjendje korrespondojné
me shifrat binare 1 dhe 0. Me 0 shénohet se te rrjedhja e rrymés, deri sa me 1 shénohet se ka rrymé
te elementi. Pér kété veti té transistoréve, té gjitha té dhénat dhe instruksionet te kompjuteri
jané paragitur me shénime té pérbéra prej zerove dhe njésheve (shénime binare).

Sistemi numerik i cili pér bazeé i ka kéto shifra quhet sistem numerik binar, por shifrat 0 dhe
1quhen shifra binare.

Pér kureshtarét:
Kompjuteriiparé, i quajtur ENIAC, ka shfrytézuar sistem numerik dekad. Njé shifér éshté
paragitur me 10 llamba elektronike prej té cilave njéra ndricon. Pér Xhon fon Nojman
ka gené e garté se programimi i kompjuterit i cli punon né kété ményré éshté jo efikas.
Ai ka kuptuar se té dhénat dhe programet kompjuterike mund té paragiten népérmjet
sistemit numerik binar né té ashtuquajturén formé digjitale. Programi i cili e kupton
kompjuterin pérbéhet prej vargut té shénimeve té shénimit binar.

Memoria pérbéhet prej gelizave, né njé qgelizé mund té ruhet vetém njé shifér binare. Kjo
éshté sasia mé e vogél e informatave e cila mund té& mbahet mend te memoria dhe quhet bit (bit
= binary digit). Biti mund té keté vleré 0 ose 1.

Bitet jané grupuar né varg prej 8 biteve té cilat quhen bajt (byte). Me njé bajt té paraqitet
njé shifér, njé shkronjé ose njé shenjé.

Biti shénohet me b, por bajti me B.

Fig. 1.13 1B=8b

Te memoria e brendshme ekzistojné lokacione té ndryshme pér ruajtje té llojeve té
ndryshme té té dhénave dhe instruksioneve. Cdo e dhéné te memoria ka vetém adresé té vecanté
me té cilén mundéson shfrytézimin e té dhénave té déshiruara. Né kété ményré, procesori mund
té keté qasje dhe té ndérmerr té dhéné té nevojshme. Kur te ndonjé lokacion memorik (adresé)
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do té shkruhet ndonjé pérmbaijtje, pérmbajtja e tij paraprake humbet. Kapaciteti i memories
shprehet me bajt, pérkatésisht me njési mé té médha - kilobajt (1KB = 1024 B), megabajt (1MB =
1024KB), gigabajt (1 GB = 1024MB), terabajt (1 TB = 1024 GB) et].

Pér kureshtarét:
Sa té dhéna té ndryshme mund té paraqiten me njé bajt?

HARDUERI

Do té béjmé analogji ndérmjet sistemit numerik dekad dhe binar. Né ¢do vend te sistemi
numerik dekad mund té géndrojé njéra prej 10 shifrave (0,1, 2...9). Me dy shifra mund té
paragiten 100 numra (100 = 102), me tre shifra mund té paragiten 1000 numra (1000
= 103) etj. Né té njéjtén ményré, me dy shifra binare mund té paraqiten 22 = 4 shénime
binare, me 3 shifra binare mund té paraqiten 23 = 8 shénime binare, por me 8 shifra
binare mund té paragiten 28 = 256 shénime binare. Me kéto shénime paraqiten 256
shénime té ndryshme. Kérko né Internet ASCII tabelé!

—

Arkitektura kompjuterike paraget pjesé pérbérése té kompjuterit dhe lidhshméri ndérmjet
tyre né térési funksionale.

Modeli fon Nojman pérbéhet prej: memories, procesorit, njésisé hyrése dhe njésisé
dalése. Struktura e kompjuteréve personal bashkékohor éshté bazuar né arkitekturén e
modelit té fon Nojmanit.

Njésia udhéheqgése udhéheq me té gjitha pjesét e kompjuterit. Njésia aritmetike-logjike
kryen operacione themelore aritmetike dhe logjike pér té dhénat. Kéto dy njési sé
bashku pérbéjné procesorin. Njésité hyrése sigurojné futje té té dhénave dhe dhénie té !
instruksioneve té kompjuterit. Memoria e brendshme ose operative shérben pér ruajtje té
té dhénave dhe té instruksioneve té cilat drejtpérdrejt jané té nevojshme pér procesorin.
Té dhénat e pérpunuara pércillen deri te njésité dalése. Njésité e memorieve té jashtme
shfrytézohen pér ruajtje té pérhershme té té dhénave dhe programeve.

Lidhjet ndérmjet pjeséve té kompjuterit realizohen népérmjet vijave komunikuese té
cilat quhen magjistrale.

Té gjitha té dhénat dhe instruksionet te kompjuteri jané paragitur me ndihmén e
numrave edhe até vetém me dy shifra 0 dhe 1. Sasia mé e vogél e informatés e cila
mund té tregohet me njé shifér binare quhet bit (b). Vargu prej 8 biteve paraget bajt !
(B). Kapaciteti i memories matet me bajt, pérkatésisht me njési mé té& médha - kilobajt,
megabajt, gigabajt, terabajt etj.

1. Cka paraget arkitektura kompjuterike?

2. Cili éshté kontributi i Xhon Fon Nojmanit pér zhvillimin e kompjuteréve?

3. Né bazé té cilave parime bazohet modeli i fon Nojmanit te kompjuteri? N

4. Prej cilave pjesé pérbéhet modeli i fon Nojmanit te kompjuteri?

5. Kompjuterét bashkékohor a bazohen né parimet e modelit té kompjuterit té fon
Nojmanit?

6. Cilat pjesé e pérbéjné procesorin? Sqaro funksionin e tyre!

7. Cili éshté funksioni i njésive hyrése dhe té dalése?

8. Cili &shté funksioni i memories sé jashtme?
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9. Cka jané magjistralet dhe cfaré roli kané te kompjuteri?

10. Né ¢faré ményré paraqgiten té gjitha té dhénat dhe instruksionet te kompjuteri? Pse?
11. Cka éshté bit, e cka éshté bajt?

12. Me cilén njési matet kapaciteti i memories?

13.Edimé se 1T km = 1000 m. Vallé mund té sqarosh pse vlen 1 KB = 1024 B, por jo1KB =
1000 B?

14. Sa libra prej 500 fageve mund té ruhen né njé CD me kapacitet 850 MB? (mesatarisht
njé fage ka 1800 shenja).

Hulumto!
Memoriet e jashtme nuk shfrytézojné rrymé, por edhe ato té dhénat i ruajné si shénime
binare té cilat paragiten me ndihmén e dy gjendjeve. Hulumto se si té€ dhénat ruhen né
hard disk, por si te kompakt disku!

1.3 Pjesét harduerike bashkékohore

Konfigurimin kompjuterik themelore e pérbéjné shtépiza, monitori, tastiera dhe miu.
Ekzistojné edhe shumé pjesé tjera té cilat jané té domosdoshme pér puné me kompjuterin por
né shumé dicka na ndihmojné né puné. Kéto pjesé quhen pajisje plotésuese.

Pérkujtohu!
Pjesa makinerike e kompjuterit né globale mund té ndahet né pjesén gendrore dhe né
njésiné perifere. Pjesa gendrore pérbéhet prej procesorit dhe memories sé brendshme.
Pjesét perifere jané njésité hyrése dhe dalése dhe njésité e memorieve té jashtme.

Prej paraqitjes sé kompjuteréve té paré elektronik pra deri mé sot, éshté evidente zhvillimi
i harduerit. Nése shqyrtohen performansat e kompjuteréve té cilat jané shfrytézuar vetém
15 vjet mé herét, mund té vérehet dallimi i madh me numrin e operacioneve té realizuara né
sekonda, sikurse edhe kapaciteti i memorieve té brendshme dhe té jashtme té cilat atéheré jané
shfrytézuar. Gjithashtu, zhvillohen dhe paragiten njési té reja perifere.

1.3.1_Njésia gendrore

Njésia gendrore (NJQ) ose shtépiza éshté kuti metalike
tek e cila jané vendosur pjesét kryesore té kompjuterit dhe ka
rol mbrojtés. Tek ai gjenden elementet kryesore té kompjuterit:
pllaka amé (tek e cila jané vendosur procesori, memoria e
brendshme dhe kartela) dhe memoria e jashtme. Te ana e
pérparme e shtépizés gjenden buton té ndryshém dhe llamba
indikatore. Butoni pér kycje edhe pér shkycje té& kompjuterit mé
sé shpeshti éshté shénuar me ON/OFF, 1/0 ose POWER. Te ana
e prapme e kutisé gjenden pajisje pér njésité perifere, sikurse Fig. 1.14 Njésia gendrore
edhe pajisje pér rrjetin elektrik.

—-_— 10



Pllaka amé

Pjesa népérmjet té cilés jané lidhur té gjitha pjesét e kompjuterit éshté pllaka amé
(motherboard). Te ajo, né kushineta té vecanta, jané vendosur procesor dhe memorie e
brendshme. Te pllaka amé ekzistojné edhe vende pér lidhje té kartelave (grafike, me z&, té rrjetés,
TV etj.) té quajtura slote. Te kartelat gjenden porta népérmjet té cilave njésité perifere lidhen
me pllakén amé. Te pllaka amé té sotshme me z&, por ndonjéheré edhe kartelat grafike jané
integruar me até.

Kushineta pér procesorin

Slote pér kartela

; | -
.Minet pér memorie té
; brendshme

Fig. 1.15 Pllaka amé

Procesori

Procesori ose njésia gendrore e procesorit éshté komponenta
themelore e kompjuterit tek i cili realizohen instruksione dhe
kryhet pérpunimi i t& dhénave. Te kompjuterét personalé ndértohet
mikroprocesor i cili éshté pérpunuar prej cipit gjysmépércues té
siliciumit me mé shumé dhjeté milioné transistoré (sot edhe miliardé).
Mikroprocesorét kryen pérpunimin e té dhénave dhe koordinim té

punés té té gjitha pajisjeve té cilat jané té lidhura me kompjuterin. Fig. 1.16. Procesori

Pjesét e réndésishme e ¢do procesori jané:
+ njésia aritmetike-logjike

+njésia udhéhegése

- regjistra.

Té dhénat té cilat vijné prej memories operative rihen né regjistra — qeliza memorike me
kapacitet té vogél. Kéto té dhéna i pérpunon njésia aritmetike-logjike. Operacionet themelore
té cilat ajo mund t'i kryejé jané operacionet aritmetike (+, -, *, /) dhe operacionet logjike (DHE,
OSE, JO). Njésia drejtuese pércakton cilat té dhéna do té hidhen prej memories operative dhe
cilat operacione né ato do té kryhen. Pas pérpunimit té té dhénave pérséri kthehen te memoria
operative.

Procesori vendoset né bazé té pérshtatur té pllakés amé. Ai shpejté nxehet pra né aférsi
té tij ndértohet sistemi pér ftohje (coolers). Mikroprocesorét bashkékohor kané edhe memorie té
shpejté té fshehjes (cache) e cila mé sé shpeshti éshté ndértuar te veté procesori. Tek ai ruhen té

11 ]
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dhéna té cilat shpesh shfrytézohen edhe né até ményré procesori ka gasje mé té shpejté deri te
ato.

Karakteristika e procesorit éshté shpejtésia me té cilén i realizon instruksionet, por
shprehet me miliona operacione né njé sekondé MIPS (Milioné Instruction Per Secon).

Shpejtésiae procesoritvaret prejtaktit té punés sé orés (clock)icilizakonisht éshté vendosur
né vet procesorin. Kur kompjuteri do té kycet, ora me shpejtési t¢€ madhe prodhon impulse
uniforme me ndihmén e ¢farédo kompjuteri kryen sinkronizim té kryerjes sé instruksioneve.
Shpejtésia e krijimit té impulseve quhet frekuencé. Frekuenca shprehet né njési herc (Hertz) me
shenjé Hz. Te orét e sotshme frekuenca matet né gigaherc (GHz), ku 1 GHz paraqget miliardé takte
né njé sekondé.
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Prodhuesit mé té njohur té procesoréve jané Intel, AMD, 1BM et;.

Shembulli 1. 1. Procesorét bashkékohor dhe karakteristikat e tyre teknike

Pérshkrimi Shpejtésia Tipi

J AMD Phenot X4 Qunad-Core 9750 2,4 GHz Phenot X4 Quand-Core

Agena 2400MHz

Intel Core 2 Qunad Q8300 2.55 GHz 2.55 GHz Core2 Qunad
AMD PHenot X4 9850 2.5 GHz 2.5 GHz Phenot X4
Késhillé:

Sité zgjedhésh procesor?

_ — Pér té shkruar tekst, pér té shikuar figura dhe filma, pér surfim né Internet dhe pér té

luajtur lojéra té zakonshme mjaftojné AMD Sempron i Intel Celeron.

- Pér pérpunimin e figurave te programet sikurse qé éshté Photoshop, projektimi né
AutoCAD, 3D animim dhe luajtja e lojérave mé té ndérlikuara éshté e nevojshme AMD
Athlon X2, AMD Phenot X4, Intel Core 2 Duo, Intel Core 2 Quand.

- Pér puné profesionale me figura, me muziké, me filma dhe me animim edhe pér
té luajtur né higt-end lojéra me ploté detale jané té nevojshme Intel i7, Intel Core 2
- Extreme, AMD Phenot lIX4.

Memoria e brendshme ose operative

Edhe memoria e brendshme ndértohet te cipet gjysmépércues té siliciumit té pérbéré
prej miliardé transistor. Ekzistojné dy lloj t&€ memories sé brendshme:

« RAM memoria dhe

+« ROM memoria.

RAM memoria

RAM (Random Access Memory) éshté memoria deri tek e
cila direkt té gaset pér té lexuar dhe pér té shkruar té dhénat dhe
instruksionet. RAM memoria té dhénat i lexon vetém deri sa né até
ekziston tensioni elektrik. Me shkycjen e kompjuterit prej rrymés
pérmbajtja e RAM memories fshihet edhe deri te kagja vijuese ajo
éshté plotésisht e zbrazét. Me ¢do té shkruarit e ri té té dhénave te
_ ndonjé lokacion, pérmbaijtja e tij paraprak fshihet. Fig. 1.17 RAM memoria
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Té dhénat dhe programet té cilat jané té nevojshém te procesori, né RAM memorienn
lexohen memoriet e jashtme (zakonisht prej hard diskut). Mé tutje procesori kéto té€ dhéna dhe
programe i merr direkt prej RAM memories, i pérpunon té dhénat sipas instruksioneve té dhéna te
programet dhe rezultatet i pérpunimit pérséri kthehen te RAM memoria. Prandaj RAM memoria
quhet edhe memorie pune ose operative. Prej kétyre shkageve edhe shpejtésia e kompjuterit
éshté lidhur me madhésiné e RAM memories.

Karakteristikat themelore t&€ RAM memories jané:

- koha e qasjes — koha pér té cilén mund té gjendet e dhéna e kérkuar, matet me
pikosekonda (njé e trilionta pjesé e sekondés, 1ps = 10-12's);

- shpejtésia e bartjes — sasia e té& dhénave e cila mund té lexohet ose shkruhet né/prej
memories pér njési kohe, matet me MHz;

- kapaciteti-sasia maksimale e té dhénave e cila memoron mund té pérmbajé, por matet
me megabajt (MB) dhe me gigabajt (GB).

Pér kureshtarét:
RAM mund té jeté statike (SRAM) dhe dinamike (DRAM). Té dhénat e shkruara né
memorien statike jané stabile dhe jo patjetér té freskohen. Memoria statike éshté mé e
ndérlikuar teknikisht éshté mé e ndérlikuar prej dinamikeés, pra éshté mé e shtrenjté dhe
me kapacitete mé té vogla. Prandaj ajo shfrytézohet pér memorie té shpejta.

Memoria dinamike patjetér té freskohet (refresh) pér té dhénat né até té mos humben.
Freskimi kryhet ashtu gé dinamika e memories prej kohe né kohé i lexon té dhénat dhe
pérsérii shkruan né vendin e njéjté. Prandaj memoria dinamike éshté mé e ngadalshme
prej statistikés. Dinamika e RAM memories mund té jeté sinkrone dhe asinkrone. Mé
sé shpeshti shfrytézohet memoria dinamike sinkrone SDRAM dhe néntipet e saj (DDR
SDRAM, DDR 2,DDR 3, etj.).

Sh. 1. 2, Memoriet bashkékohore dhe karakteristikat e teknikave té tyre:

Pérshkrimi Kapaciteti |Shpejtésia Tipi
Kingston KVR 512MB SDRAM 133 CL3 DIMM 512 MB 133 MHz | SDRAM
PQI DDR 2GB PC400 CL2.5 Murbo Kit 2GB 400 MHz DDR
Kingston KVR 1GB DDR2 800OMHz kit of two 1GB 800MNz DDRII

ROM memoria

ROM (Read Only Memory) shfrytézohet pér ruajtje té
pérhershme té t€ dhénave dhe té instruksioneve té cilat prodhuesi
i shkruan né até. Zakonisht ato jané programe té cilat e kontrollojné
harduerin gjithmoné kur kompjuteri do té kycet né rrymé (BOS
- Basic Input Output System). Pérmbajtja € ROM memories nuk
mund té fshihet as té ndryshohet. Fig. 1. 18 ROM memoria

Pér kureshtarét:
Ekzistojné edhe programibil ROM memorie - PROM (Programmable ROM). PROM éshté
i ngjashém me ROM memorien, pérve¢ qé ajo né fillim éshté e zbrazét dhe furnizuesi i
kompjuterit me ndihmén e pajisjeve speciale e plotéson me instruksione speciale. Prej

HARDUERI
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atij momenti zbatohet sikurse ROM. Variantet e pérmirésuara né kété memorie jané
EPROM (Erasable PROM) dhe EEPROM (Eelectrically Erasable PROM).

1.3.2 Njésité hyrése

Njésité hyrése shfrytézohen pér futje té té dhénave dhe té instruksioneve né kompjuter.
Tastiera dhe miu jané mé sé shpeshti njési hyrése. Njésité tjera hyrése jané skeneri, mikrofoni,
lapsi elektronik, lexuesi optik, senzoré dhe shumé té tjeré.

Tastiera

Tastiera éshté njési hyrése e domosdoshme me
ndihmén e té cilés futen shkronjat, shenjat speciale dhe
numrat né kompjuter. Me kombinimin e disa butonéve
mund té futen edhe instruksione té caktuara. Te tastierat
bashkékohore butonét kryesisht jané ndaré né pesé
grupe: pjesa tekstuale (tek e cila gjenden butonét pér futje
té shenjave), pjesa funksionale (tek e cila gjenden butonét
F1-F12), pjesa pér navigim (tek e cila gjenden butoné me
shigjeta dhe buton Home, End, Page UP, Page Down, Insert dhe Delete), pjesa numerike (tek e
cila gjenden butonét me shifra dhe shenja pér operacionet aritmetike) dhe pjesa pér multimedia.

Fig. 1. 19 Tastiera

Miu
Me ndihmén e miut shénohen objektet né ekran dhe v’
dérgohen urdhra deri te kompjuteri. Miu zakonisht ka 2 ose 3
buton kontrollues. Sot mé sé shumti shfrytézohen minj optik, -
por ekzistojné minj optik, por ekzistojné edhe minj mekanik. Miu
bashkéngjitet népérmjet PS/2 ose népérmjet portés USB. Lidhja me
kompjuterin realizohet népérmjet kabllos ose sipas rrugés pa tel. Fig. 1. 20 Minjté optik
Skeneri

Skeneri éshté pajisje pér futje té figurés ose tekstit né
kompjuter né formé té paraqitjes grafike. Kualiteti i paraqitjes
varet prej rezolucionit té skenerit. Né kohén mé té re skenerét
mbéshtesin softuer pér njohje té tekstit. Teknologjia me té cilén
teksti shndérrohet né formé digjitale éshté prej domethénies
sé madhe pér shfrytézim té burimeve té shkruara dhe krijimi
i bibliotekave digjitale lehté té disponueshme té té gjithé
shfrytézuesve té Internetit. Fig. 1. 21 Skeneri

Lexuesi optik

Lexuesi optik éshté pajisje e cila shenjat e shkruara me doré ose té shtypura né vend sakté
té caktuar dhe i shndérron né té dhéna té kuptueshme pér kompjuterin. Ekzistojné tri lloje té

lexuesve optik:
- Pajisje pér lexim te fushat e shénuara (Optical Mark e T
Readers-OMR) njeh praniné e shenjés pérkatése te fusha

e caktuar (Shembull fleta LOTO, teste etj.) me ndihmén e -':—_-—-_" s
drités infra té kuge. Fig- 1. 22 OMR
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- Pajisje pér lexim té shenjave té shtypura (Optical
Character! Recognition-OCR) skenon tekst si paraqitje
grafike i cili pastaj me programe pérkatése njihet dhe
pérséri shndérrohet né tekst.

Fig. 1.23 OCR

- Pajisje pér lexim té kodit vijor ose bar-kod lexues (Optical Barcode
Reader — OBR). Bar-kod éshté shifér e artikujve té paragitur me varg té
vijave té holla dhe té trasha me hapésiré té caktuar ndérmjet tyre.

Fig. 1. 24 OBR
Lexues magnetik
Lexuesi magnetik &shté pajisje i cili lexon kartela te té cilat pérveg
tekstit éshté futur edhe shiriti magnetik. Shembull jané kartelat pér
evidentimin e kohé sé punés dhe kartelat bankare.
Fig. 1. 25 Lexues magnetik

Pajisjet audio-vizuale

Pajisjet audio-vizuale jané pajisje té cilat lf
mundésojné futje té té dhénave audio-vizuale (zéri,
fotografia dhe video) te kompjuteri dhe shndérrimi i
tyre né formé digjitale. Pajisjet e atilla jané mikrofoni,
fotoaparati digjital dhe video kamera. (.-'"n

Fig. 1. 26 Mikrofoni, fotoaparati digjital
dhe kamera

1.3.3 Njésité dalése

Njésité dalése shfrytézohen pér té paraqitur té dhéna té cilat pérpunohen né kompjuter.
Njésia dalése e domosdoshme éshté monitori, por pérveg tij shfrytézohet shtypés, vizatues,
projektor, altoparlant et;.

Monitori

Te ekrani i monitorit paraqiten shenjat, fotografité dhe vizatimet. Monitori me kompjuterin
lidhet népérmjet kartelés grafike e cila siguron rezolucion grafik pérkatés. Rezolucioni grafik
paragitet me numrin e pikave né ekran (p.sh., 800x600, 1024x768). Kéto pika quhen pikselé
(pixels).

Ekzistojné dy lloje themelore té monitoréve:
monitoré me gyp katodik - CRM (Catode Ray Tube) dhe
« monitoré mekristale té |léngéta—LCD (Liquid Crystal Display).

Mé herét te kompjuterét statik shfrytézohen monitorét
CRT, ndérsa monitorét LCD jané shfrytézuar vetém te kompjuterét
bartés. Sot edhe te kompjuterét statik mé sé shpeshti shfrytézohen

.

monitorét LCD. T

Fig. 1. 27 Monitori CRT
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Monitori LCD i takon teknologjisé bashkékohore. Ato jané té
rrafshét, kané kualitet mé té miré té fotografisé, shpenzim mé té vogél t&¢ *
energjisé elektrike dhe rrezatim mé té vogél (Low Radiation). TFT (Thin
Film Transistor) monitoré jané nénlloj i monitoréve LCD.

-4
w
>
(a]
-4
<
I

Fig. 1. 28 Monitori LCD

Madhésia e monitorit shprehet né in¢ dhe matet sipas diagonales sé monitorit. Ing (inch)
&shté njésia pér gjatési dhe shpesh shénohet me shenjén“ (1”= 2,54 cm). Madhésité standarde
te monitorét jané 177, 19", 22"

Shtypési

Shtypési shfrytézohet pér paraqitje té té€ dhénave né letér ose foli ku ato mund té ruhen
pérheré. Ekzistojné mé shumé lloje té shtypésve té cilét dallohen sipas kualitetit dhe sipas
shpejtésisé sé shtypjes. Sot mé sé shpeshti shfrytézohen matrikét, shtypésit e shpejté dhe laserik

[:g

Fig. 1. 29 Shtypési matrik Fig. 1. 30 Shtypési i shpejté Fig. 1. 31 Shtypési laserik

«  Shtypésit me gjilpéré (matrik) — shtypés me ndihmén e gjilpérave metalike té cilat
népérmjet shiritit me ngjyré godit te letra. Shtyp zi-bardhé.

«  Shtypésit e shpejté (ink-jet) — shtypin né até ményré qé ngjyra me shpejtési té madhe
spérkatet direkt né letér. Té pérshtatshme jané pér shtyp né ngjyra.

+  Shtypés laserik - shtypin me ndihmén e laserit dhe pluhur special né ngjyré - toner.
Shtypin shpejt dhe japin shtypje me kualitet té larté.

- Vizatuesi

Vizatuesi ose ploteri shfrytézohet pér shtypje té vizatimeve,
skicave dhe paraqitje tjera grafike. Zbatim mé té madh kané pér
vizatimin e vizatimeve teknike, té hartave gjeografike dhe té
postereve me dimensione té médha.

Fig. 1. 32 Vizatues
1.3.4 Njésité hyrése-dalése

Njésité hyrése-dalése shérbejné pér hyrje, megjithaté edhe pér dalje té té€ dhénave. Njésité
hyrése-dalése mé té njohura jané:

+ modem

« kartela me z&

Modemi

Modemi shérben pér bartje té té& dhénave prej njérit deri te kompjuteri tjetér, mé sé
) shpeshti népérmjet lidhjes telefonike. Modemi sé pari shndérron informatat binare né sinjale
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me zé (modulacioni), por modemi i cili gjendet te skaji tjetér i lidhjes sé kétyre sinjaleve me zé
i shndérron né binar (demodulacion). Shpejtésia e modemit matet me bite né sekondé (bps),
pérkatésisht me kilobajt né sekondé (kbps).

Ekzistojné dy lloje t&é modemeve: té brendshém (intern)
dhe té jashtém (ekstern). Modemi intern éshté né formé té
kartelés dhe ngjitet te ndonjé prej sloteve te pllaka amé.
Modem ekstern éshté pajisje e vecanté i cili népérmijet kabllos l
bashkéngjitet me kompjuterin. ‘ F

Fig. 1. 33 Modemi intern dhe ekstern

Kartela me zé

Kompjuteri sot paraget edhe pajisje multimediale pra
éshté e domosdoshme té sigurohen efekte zérash, muziké dhe
fjalé. Prandaj jané té detyrueshme kartela me zé té cilat mund té -

L s . .. .. AR . oy "'.
bashkéngjiten te ndonjéri prej sloteve té pllakés amé. Zéri mund té i.‘h

futet népérmjet tastierés, népérmjet laviaturés sé instrumenteve
muzikore ose népérmjet mikrofonit. Pér té& dégjuar shfrytézohen
altoparlant dhe dégjuese.

Kartelet e zérit kané AD dhe DA konventoré. AD konventor shfrytézohet te hyrja pér
shndérrimin e hyrjes te sinjalet e zérit né digjitale, por DA konventori shfrytézohet te dalja pér
realizimin e procesit té anasjellté.

Fig. 1. 34 Kartela me zé

1.3.5 Njésité pér memorie té jashtme

Memoriet e jashtme shfrytézohen pér ruajtje té pérhershme té té dhénave. Té dhénat dhe
programet té cilat ruhen te memoriet e jashtme barten te memoria e jashtme dhe shfrytézohen
te procesi i pérpunimit. Koha e gasjes deri te memoria e jashtme éshté shumé mé e madhe prej
kosés sé gasjes deri te memoria e brendshme, megjithaté kapaciteti i memorieve té jashtme
éshté e pa krahasueshme mé e madhe.

Sot si njési e memorieve té jashtme shfrytézohen:
« magnetik ose hard disk
optik ose kompakt disk
memorie gjysmépércues te té cilat béjné pjesé USB Flash memorie dhe kartelé memorike.

Hard disku

Hard disku (HD - Hard Disc) shfrytézohet
pér ruajtje té té dhénave dhe programeve té cilat
shfrytézohen né punén e pérditshme. Hard disku
mund té jeté i brendshém ose i jashtém dhe ka
kapacitet prej disa gindra gigabajt (GB). Te disku pér
ruajtje té té€ dhénave shfrytézohen pllaka metali té
cilat jané té lyera me shtresé magnetike. Cdo pllaké
ka nga dy koka pér té lexuar dhe pér té shkruar.

Fig. 1.35 Hard disku i brendshém dhe i jashtém
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Koka pér lexim dhe pér té shkruar géndrojné pezul mbi pllakat deri sa ato rrotullohen
me shpejtési té€ madhe (rreth 7200 rrotullime né minuté). Disku éshté i ndjeshém né ndikimet e
jashtme pra éshté e mbyllur né kutiné metalike.

—
Kompakt disku .

Kompakt disku [CD — Coompct Disc) mund té jeté: Ji o |
— vetém pér lexim (CDROM), '

- pér lexim dhe pér té shkruar vetém njéheré (CDR.), —

— pérlexim dhe pér té shkruar numér cfarédo heré (CDR.W). Fig. 36. Kompakt disk

Ekzistojné edhe disge optike me disa heré mé i madh kapacitet té quajtur DVD (Digital
Video Disc). CD ka kapacitet, rreth 700 MB, por DVD disa GB.

Stiku memorik

Stikumemorik ose flesh-memoria sot aq mé shumé shfrytézohet
pér bartjen e té dhénave pér shkak té dimensioneve té vogla (3 -6
cm) dhe relativisht kapacitete té€ médha (sot 16 edhe mé shumé GB). ol
Te kompjuteri bashkéngjiten népérmjet portave universale (USB). *
Fig. 1. 37 Flesh-memoria

1.3.6_Konfigurimi i kompjuterit

Karakteristika kryesore e njé sistemi kompjuterik &shté konfigurimiitij, d.m.th., cili procesor,
cila memorie e brendshme dhe cila njési perifere ai pérmban. Njé kompjuter mund té shfrytézojé
njési té& ndryshme perifere varésisht prej dedikimit té tij dhe prej nevojés sé konsumatorit.

Njé shembull i kompjuterit pér pérdorim shtépiak éshté kompjuteri me Intel Core2Duo
procesor, 2GB RAM, hard disk prej 160 GB, me tastieré, miu, monitor LCD, shtypés laserik, CD/DVD
njési dhe porta USB (Universal Serial Bus).

Rezyme

Pjesa makinerike e kompjuterit pérbéhet prej njésisé gendrore dhe njésive periferike —
hyrése, dalése, njési hyrése-dalése dhe memories sé jashtme. Te njésia gendrore gjendet
procesori, memoria e brendshme, kartela dhe memoriet e jashtme.

Procesori &shté komponenta themelore e kompjuterit tek e cila kryhen instruksione dhe kryhet
pérpunimiité dhénave. Karakteristikat themelore té procesorit jané shpejtésia dhe taktii punés.

Ekzistojné disa lloje t&¢ memories sé brendshme: RAM dhe ROM memorie. RAM éshté
memorie deri tek e cila mund direkt té qaset pér lexim dhe pér té shkruar té dhénat dhe
instruksionet. Karakteristikat themelore t€ RAM memories jané kohé e gasjes, shpejtésia e
bartjes dhe kapaciteti. RAM memoria mund té jeté statike dhe dinamike.

ROM memoria shfrytézohet pér lexim té pérhershém té programeve té cilat e kontrollojné
harduerin gjithmoné kur kompjuteri do té kycet né rrymé. Njésité hyrése shfrytézohen pér
futje té té dhénave dhe té instruksioneve te kompjuteri. Tastiera dhe miu shfrytézohen mé
sé shpeshti njésité hyrése. Njésité dalése shfrytézohen pér paragitje té té dhénave té cilat
paraqesin rezultat té pérpunimit te kompjuteri. Mé sé shpeshti shfrytézohen monitorét
dhe shtypési. Njésité hyrése-dalése shérbejné pér hyrje, megjithaté edhe pér dalje té té
dhénave. Njésité mé té shfrytézuara hyrése-dalése jané modemi dhe kartela me z&.

Té dhénat dhe programet ruhen pérheré té memorieve té jashtme. Sot si njési té
memorieve té jashtme shfrytézohen magnetik ose hard disk, optik ose kompakt disk USB
Flash memorie dhe kartela memorike.
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1. Prej cilave njési pérbéhet pjesa makinerike e kompjuterit?

Cka éshté njésia gendrore? Cilat pjesé gjenden né até?
Kush éshté funksioni i pllakés amé te kompjuteri?

HARDUERI

Si bashkéngjiten kartelat te pllaka amé?

Cka éshté procesori dhe prej cilave pjesé pérbéhet?
Cilat jané karakteristikat themelore te procesori?
Prej cka mé sé shumti varet shpejtésia e procesorit?

S

Cilat jané llojet e memories sé brendshme?

9. Pérshkruaj shkurtimisht ROM dhe RAM memoriet! Bén krahasim ndérmjet tyre!

10. Edhe si quhet RAM memoria? Pse?

11. Cilat lloje t&¢ RAM memories ekzistojné? Sqaroi!

12. Cka mendon, pse té dhénat té ruajtura te memoria ROM jané té ruajtura prej fshirjes \
dhe prej ndryshimit

13. Cili &shté roli i njésive hyrése, dalése dhe hyrése-dalése te kompjuteri?

14. Numéro disa njési hyrése! Pérshkruaj tastierén dhe miun!

15. Numéro disa njési dalése! Pérshkruaj monitorin dhe shtypésin!

16. Cka éshté rezolucioni grafik dhe cili element hradverik e pércakton sa do té jeté ai?

17. Pérshkruaje modemin dhe kartelén me zé!

18. Cfaré éshté roli i memories sé jashtme te kompjuteri?

19. Numéro disa memorie té jashtme! Pérshkruaj hard diskun!

20. Cka nénkuptohet me konfigurim té kompjuterit?

21. Cilat karakteristika teknike i ka kjo RAM memorie: PQI DDRLL 512MB PC1066 CL7?

22. Cilat karakteristika teknike i ka ky procesor: Intel Core i7-920 2.66 GHz?

23. Lexoi kéto konfigurime: Cili konfigurim éshté mé i miré?

a) Intel Core i3-2100 3.1 GHz | b) Intel Core i7-950 3.06 GHz | c) Intel Pentium G530 2.40 GHz !
4 GB RAM 8 GB RAM 2 GB DDR3 RAM
1TB HDD 1000 GB (1TB) HDD 500 GB HDD
nVidia GT 440 2GB DDR3 nVidia GTX560 1GB GDDR5 Intregrated Graphics

Pér cka zbatohet kartela e fundit te konfiguracionet e dhéna?
24. Kérko katalog pér kompjuterét dhe pjaisjen kompjuterike. Krahaso konfiguracionet e

dhéna dhe ¢mimet. N

Hulumto!
Kartela grafike éshté pjesé e réndésishme prej konfigurimit kompjuterik, né vecanti pér video
lojérat dhe pér puné me fotografi dhe me video datoteka. Kérko né Internet mé shumé pér kartelat
grafike dhe pér karakteristikat e tyre!
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1.4 Teknologjité bashkékohore dhe m

Teknologjia kompjuterike zhvillohet me shpejtési té pabesueshme. Sot paragiten
teknologji té reja té cilat punén me kompjuterin e béjné shumé té thjeshté dhe té lehté. Késhtu
edhe kompjuterét sot fitojné ag mé shumé zbatim te té gjithé Iémenijté né jeté. Pér shembull,
telefonat mobil bashkékohor me ekran té ndjeshém né prekje sot tanimé jané té zakonshém.

1.4.1 Teknologji té bazuara né prekje

Teknologjité té bazuar né prekje bazohen né sipérfage me té cilat jané vendosur senzoré
té ndjeshém né prekje. Pér shkak té pérparésive té tij — né ményré intuitive éshté thjeshté
shfrytézimi, kéto teknologji kané zbatim té madh. Me programe speciale prekjet dhe lévizjet e
gishtérinjve shndérrohen né urdhra pérkatése.

Teknologjia e prekjes

Né teknologjiné e prekjes (touch technology) i takon teknologjisé me sipérfage té
ndjeshme e cila preket.

Ekrani i ndjeshém né prekje (touch screen) éshté njési
hyrése e cila i zévendéson tastiera dhe miu. Ai mundéson futje
té té dhénave népérmjet prekjes te vendi pérkatés i ekranit.
Me ményrén e kétillé té punés mundésohet komunikimi
direkt me kompjuterin pa nevojé prej nevojés prej trajnimit
paraprak té konsumatoréve. Prej kétyre shkageve ato ka
zbatim té madh-né vendet publike ku éshté mundésuar qgasja
e numrit té madh té njerézve, te vendet e shitjes pér zgjedhje
té shérbimeve, te restorantet pér porositjen e ushqgimit, pér té
treguar fotografi prej katalogut, né bankomaté et;. Fig. 1. 38 Touch ekrani

Ndonjéheré éshté i nevojshém lapsi elektronik pér futje té té dhénave. Ky laps simulon té
shkruarit me doré ose vizatimi direkt né ekran. Ekzistojné dy lloje té lapsave té kétillé:

- laps optik (light pen),

- tabelat digjitale (digitizing tablet) té cilat mé sé shpeshti shfrytézohen pér té

[

vizatuar - tabela grafike.

Fig. 1. 39 Laps optik Fig. 1. 40 Tabela grafike digjitale
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Tastiera e ndjeshme né prekje punon né ményré té
ngjashme sikurse tastiera mekanike me até dallim gé nuk
éshté e nevojshme forcé pér té shtypur butonin, por ajo
reagon né prekje. Kjo tastieré i zévendéson njésité standarde
pér futje té té dhénave me té cilat zvogélohet rreziku prej
lEndimeve gjaté pérséritjes sé lévizjeve té njéjta.

Fig. 1. 41 Tastiera e ndjeshme né prekje

Teknologjia e prekjes sé shuméfishté

Teknologjia e prekjes sé shuméfishté (Multi touch) éshté teknologjia tek e cila njihen
gishtat ose dora e konsumatorit gjaté gjetjes népérmjet sipérfages té mbuluar me senzoré
té cilét reagojné edhe né prekje té vogél. Me kété teknologji béhen ekrane, tastiera, minj ose
kombinime té tyre.

Nénshtresa pér prekje (touchpad) paraget zévendésim pér
miun. Kjo éshté pjesé e prekjes sé ndjeshme té prekjes me té cilén
udhéhiget me kursor, por mé sé shpeshti shfrytézohet te kompjuteri
personal. Me nénshtresén gjenden senzoré té cilét reagojné né
prekje dhe lévizje té gishtérinjve. Né até ményré udhéhiget me
shigjetén né ekran. Me goditje té lehté simulohet klikimi i butonit
prej miut. Te nénshtresa pér prekje ka edhe dy butoné té cilét kané  Fig. 1. 42 Nénshtresa pér
rol majtas dhe djathtas prej miut. prekje

Te ekranet e ndjeshém té prekjes sé shuméfishté kombinimet e
ndryshme té lévizjeve me gishtérinj mund té shfrytézohen pér realizim
té operacioneve tjera, pér shembull pér hapje dhe pér mbyllje té
dokumenteve, pér zmadhim ose zvogélim té fotografive etj. Né sipérfagen
e njéjté vendoset edhe kursori te ekrani vetém gé né vend té njé gishti
shfrytézohen dy gishta. Sipérfagja e njéjté mund té shfrytézohet edhe pér
shkrim ose pér vizatim né vend té tabelave grafike.

Fig. 1. 43 Telefon mobil
me Mekran Multitouch

Fig. 1. 44 Laptop me ekran Multitouch

1.4.2 Teknologjité pa prekje

Teknologjia pa prekje tanimé shfrytézohet pér lexim té kartelés né sistemin bankar,
pér sigurim té hyrjeve dhe ngjashém, ku shfrytézohen lexues special. Né kohén mé té re kjo
teknologji zhvillohet ashtu gé mundéson realizim té funksioneve té zakonshme me lévizje te
shuplaka né sipérfaqge té caktuar pa ajo té preket. Programe speciale kéto |évizje i shndérrojné
né urdhra pérkatése. Pér tani teknologjia pa prekje zbatohet te disa telefon mobil edhe te disa
kompjuteré bartés.

HARDUERI
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Fig. 1. 45 Lexuesi i kartelave Fig. 1. 46 Telefon celular me Fig. 1. 47 Lap top me
teknologji pa prekje teknologji pa prekje

1.4.3 3D teknologjia e fotografisé

Vizualizimi paraqet paraqitje grafike e té dhénave né formé té fotografisé, animimi ose
video shénimet. Sot, pas disa dekadave té zhvillimit, 3D paraqgitja e fotografive jep mundési té
madhe né shumé Iémi. Fotografi 3D e ndonjé objekti fitohet ashtu gé kamera speciale e incizon
objektin né dy perspektiva, pastaj fotografité paragiten me projektor special me té cilén arrihet
ndjenja e thellésisé.

F

Fig. 1.48 3D film Fig. 1. 49 Syza pér té shikuar  Fig. 1. 50 Lap top me ekran i cili
filma né 3D tregon fotografi né 3D

Zbatimi mé i njohur i teknologjisé 3D éshté te lojérat kompjuterike, né filmat edhe né
televizion, por ajo zbatohet edhe pér dizajn, pér projektim edhe pér simulim né lémenj té
ndryshé (shkencé, medicing, industri etj.).

Fig. 1. 51 Zbatimi i fotografive 3D né Iémi té ndryshme

—-_— 2



Realiteti virtual

Realiteti virtual éshté teknologji me té cilén rrethina reale zévendésohet me paraqitjen
grafike té rrethinés virtuale né formén 3D té fotografisé ose animimit i cili &shté gjeneruar te
kompjuteri. Rrethina virtuale tregohet népérmjet pajisjeve sikurse gé éshté monitori, LCD
projektor, televizion ose té pajisjeve qé jané helmet dhe syza té cilat kané ekran pér ¢do sy.

Realiteti virtual kyc njési té ndryshme hyrése dhe dalése me té cilat konsumatori lidhet me
kompjuterin.

Informacionet té fituara prej pajisjeve té fituara mund té shérbejné pér manipulim me
objekte né rrethinén virtuale ose pér udhéhegje me aplikacionin.

Njésité hyrése te realiteti virtual jané:

senzoré té pozités, pérkatésisht orientim (motion tracker);

senzoré né fuqi: space ball;

senzoré té pozités sé trupit: doreza senzorike (data glove), kostum senzorik (body suit);
senzoré té lévizjes: shiriti Iévizés, ergometri dhe té ngjashme;

senzoré tjeré: pér njohje té folurit, fytyrés, syve et;.

- ‘F-—"__J' g
- -
:!:ﬂ
Fig. 1.52 Me ndihmén e dorezés senzorike Fig. 1. 53 Spaceball

maten kahja dhe shpejtésia e lévizjeve té dorés

-k ,. *Rﬂ

Fig. 1. 54 Mition tracking Fig. 1. 55 Doreza senzorike Fig. 1. 56 Kostumi senzorik

Njésité dalése shfrytézohen pér paragitjen e fotografive kompjuterike té gjeneruara, zéri
dhe /ose prekja té cilat shfrytézuesi mund t'i perceptojé.

Njésité dalése te realiteti virtual jané:

njésité vizuale dalése: helmeta (HMD), stereo ekrane, sisteme projektuese (té pélhurés,
tavolina punuese virtuale etj.);

njési zéri dalése;
njési dalése haptike (té€ ndjeshme né prekje): platforma lévizése etj;
njési tjera dalése: pér nuhatjen e erés, erés, nxehtésisé et;.

23 |
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Fig. 1. 58 HMD

Fig. 1. 57 Tavolina virtuale

Doreza senzorike €shté pajisje interaktive e cila mbahet te dora dhe
éshté pajisur me numér té madh té senzoréve. Me ndihmén e senzoréve
regjistrohen pozita e péllémbés dhe pozita e gishtérinjve. Konsumuesi né até
ményré mund té manipulohet me Iévizje né mjedis virtual. Doreza senzorike
mund té kombinohet me simulatorét ose me prekje me té cilén ajo béhet
edhe pajisje haptike dalése.

Fig. 1. 59 Demonstrimi i projektit i cili mund té paragitet fotografi 3D té vizimit té objekteve prej té njéjtés
botéreale. Fotografi 3D e vizimit éshté paragitur te veza artificiale e venduar né fole artificiale. Kur shikuesit
do ta ndryshojné kéndshikimin shikohet pjesé tjetér e zogut. Fotografia e projektuar mund té shikohet prej
shumé personave prej shumé kéndeve dhe ¢donjéri e shikon sikurse qé do ta shikojé né botén reale.

Holografia

Holografia éshté tekniké pér incizim té€ modeleve me té cilén prodhohet objekt
tredimensional i quajtur hologram. Hologramet fitohen me ndihmén e drités laserike dhe pllakés
sé lyer me emulzion holografik, por ato nuk mund té japin fotografi tredimensionale vet prej
vete - e domosdoshme éshté ndricimi né ményré adekuate. Kur drita bie mbi hologramin, ai
reflektohet dhe shpérndahet qé krijon fotografi 3D té objektit origjinal. Kur hologrami shikohet
prej kéndeve té ndryshme fitohet pérshtypje se ai shikohet prej perspektivés tjetér. Holografia
mund té japé edhe hologram té objektit né lévizje.

Hologrami mund té shikohet te lejet e vozitjes, te letérnjoftimet, té kartelave té kredisé
ose té CD, té DVD dhe té pakove softuerike. Pér fat, kéto hologram nuk jané shumé impresiv.
Mund té véreni ndryshime né ngjyré dhe né forma kur i Iévizni pérpara - prapa, por ato zakonisht
duken sikurse fotografi ndricuese.

Pér dallim prej teknologjive tjera 3D, hologrami nuk projekton fotografi te ndonjé sipérfage
(pélhuré ose té ngjashme). Vézhguesi ka pérshtypje sikurse té shikojé fotografi 3D diku né ajér.

Hologramet kané numér té madh té zbatimeve praktike. Shkencétarét mund t'i pérdorin
hologramet pér studim té objekteve ose pér paraqitje t&€ modeleve né tre dimensione, mund té
shfrytézohen né telefonat mobil edhe te kompjuterét. Memoria holografike gjithashtu, béhet
metodé praktike e ruajtjes sé numrit té madh té té dhénave té memorieve shumé té vogla.
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Fig. 1. 60 Tastiera Fig. 1. 61 Telefoni Fig. 1. 62 Zbatimi i
holografike holografik holograméve

Fig. 1. 63 “Prania virtuale” té bazuar te holografia
e cila integron né ményré kompjuterike grafikén e
gjeneruar né mjedisin real.

Porosi:
Shiko intervistén e béré me ndihmén e holografisé:
http.//www.youtube.com/watch?v = js6b31_ p5cc
Né té ardhmen e afért duhet té priten aftési mé té "l’-'
pérmirésuara pér njohjen e té folurit dhe zbatimi i holografisé 3D i
teknologjisé e cila do t&€ mundéson pérvojé tre-dimensionale pa
shfrytézuar syza speciale.

Fig. 1. 64 Telefoni mobil i ardhmérisé

Pér kureshtarét:
Holografia éshté zbuluar né vitin 1947 nga ana e fizikanit hungarez-britanik Denis
Gaboriza zbulimin e tij ky shkencétar e fitoi Shpérblimin Nobel né vitin 1971. Hologrami
i paré transmetues i objektit 3D té fituar me laser ka gené treni lojé dhe zogu.

Teknologjia heliodispleje

Heliodispleji (heliodisplay) éshté pajisje e cila projekton fotografi né ngjyré né shtresé
té hollé né ajér me shfrytézimin e teknologjisé sé re revolucionare plotésisht e ndryshme prej
holografisé. Ai éshté sikurse pajisje pér paraqgitjen e fotografive, por pa ekran. Burimi i sinjalit
mund té jeté pajisje vizuale ose kompjuter. Kéto fotografi mundésojné interaksion té ploté -
selektim, navigim dhe manipulim me lévizje té dorés ose gishtit, té ngjashém sikurse te ekranet
té ndjeshém me prekje.

Pritet kjo teknologji té gjen zbatim te panairet, telekonferencat, recepcioneve, né muzeje
dhe te zyrat luksoze.
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Fig. 1. 65 Heliodisplej Fig. 1. 66 Interaktive fotografia Fig. 1. 67 Fotografi 3D
fotografia e krijuar né ajér heliodisplej heliodisplej

Te teknologjia me prekje njihet si pjesé prej sipérfages té ndjeshme tek e cila kryhet
prekja. Ekrani i ndjeshém né prekje mundéson futje té té dhénave népérmjet prekjes
te vendi pérkatés i ekranit. Ndonjéheré éshté i nevojshém lapsi elektronik pér futje té
té dhénave. Teknologjia e prekjes sé shuméfishté tek e cila njihen gishtat ose dora e
J konsumatorit gjaté gjetjes népérmjet sipérfages té mbuluar me senzoré. Teknologjia
pa prekje mundéson kryerjen e funksioneve té thjeshta me lévizje té péllémbés mbi
sipérfagen e caktuar.

Fotografia 3D té ndonjé objekti fiton ashtu qé kamera speciale e incizon objektin prej
dy perspektivave, pastaj fotografité paragiten me projektor special me té cilén arrihet
ndjenja e thellésisé.

Realiteti virtual éshté teknologji me té cilén rrethina reale zévendésohet me paraqitje
grafike té rrethinés né formé té fotografisé 3D ose animimit i cili éshté gjeneruar te

J kompijuteri.

Holografi éshté tekniké pér incizim té modeleve me té cilat prodhohet objekt
tredimensional té quajtur hologram. Pér dallim prej té tjerave teknologji 3D, hologrami
nuk projekton fotografi te ndonjé sipérfage. Heliodisplej éshté pajisje e cila projekton
fotografi né ngjyré gjaté shtresés sé ajrit. Kéto fotografi mundésojné interaksion té ploté.

) 1. Numeéro disa lloje té teknologjive bashkékohore!
2. Sqaro teknologjité e bazuara né prekje!

3. Cka éshté dallimi ndérmjet teknologjisé sé prekjes dhe teknologjisé sé prekjes sé
shuméfishté?

. Si funksionin teknologjia pa prekje?

. Ku gjen zbatim teknologjia pa prekje?

. Cfaré éshté teknologjia 3D dhe u zbatohet?
. Cfaré éshté realitet virtual?

0 N O U b

. Numeéro disa njési té hyrjes dhe disa té daljes pér realitetin virtual!

9. Cfaré éshté hologrami? Bén krahasim té hologramit me fotografi prej teknologjisé€ 3D!
10. Cfaré éshté heliodisplej?

11. Cfaré éshté dallimi ndérmjet fotografive té fituara me teknologjiné e holografisé dhe
me heliodisplej?
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Fjalé kyce

« Softuer sistemor

« Sistem operativ

« Programe shérbyese
« Programe drejtuese
« Softuer komunikues
« Sistem programor

- Softuer aplikativ

« Moduli
- Bérthama

« Interfejsi i dobishém

- Drajver
- Datoteka

« Dosja (direktorium)
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- Sistemi hierarkik i organizatés
« Ekstensioni

+ Shtegu

« Arkivimi

« Kompresioni

« Softueri géllimkeq

« Antivirusi

« Programi i antivirusit

- Softueri i liré

« Versioni provues

« Softueri me kod té hapur
- Softueri i licencuar
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2.1 Softueri: sistemor dhe aplikativ

Pérkujtohu!
Pjesé té réndésishme té sistemit kompjuterik paragesin edhe programet. Té gjitha pro-
gramet e instaluara te kompjuteri pérbéjné pjesén programore ose softuer (software).

Qé kompjuteri t& mund té kryejé ndonjé detyré, konsumatori patjetér t'i japé instruksione
té cilat operacionet t'i nxjerré dhe sipas cilés renditje. Konsumatori instruksionet i jep népérmjet
programeve pérkatése. Domethéné, programi kompjuterik pérmban varg té instruksioneve té
dhéna te kompjuteri.

Programet i kontrollojné té gjitha proceset te kompjuteri prej fillimit deri né fund. Softueri
(sotfware) éshté bashkeési prej programeve né bazé té cilave kryen detyra té caktuara. Funksi-
onaliteti i njé sistemi kompjuterik varet prej kualitetit té& harduerit, por shumé mé tepér varet
prej kualitetit té softuerit. Me kryerjen e programeve té ndryshme, kompjuteri kryen detyra té
ndryshme gé i bén té jeté makiné e qéllimit té pérgjithshém.

SOFTUERI K

Pér kureshtarét:
Koncepti softuer pér heré té paré éshté pérdor nga ana e Jonn W Tukey, inxhinier i infor-
matikeés, né vitin 1957. Koncepti éshté krijuar si analogji me konceptin harduer. Né an-
glisht harduer paraqet pjesé té forta té kompjuterit té cilat mund té cilat mund té preken
dhe té shikohen. Pér dallim prej harduerit i cili mé rrallé ndryshon, softueri ndryshon mé
J shpesh dhe lehté. Fjala softuer rrjedh prej fialés soft qé do té thoté e buté, pérkatésisht
té ndryshoje.
Softueri nuk mund té punojé pa harduer, sikurse as hardueri nuk mund té punojé pa softu-
er. Softueri zakonisht gjendet te harduer disku prej ku lexohen né Ram memorien, por prej kétu
pércillet deri te procesori i cili kryen urdhra prej ndonjé programi.

Softueri mund té ndahet né dy grupe:
+ softuer sistemor dhe
- - softuer aplikativ (konsumator).

2.1.1 Softueri sistemor

Softueri sistemor éshté i domosdoshém pér puné té kompjuterit. Ai gjithmoné éshté pre-
zent te kompjuteri dhe mundéson shfrytézim té tij mé té lehté, mé thjeshté dhe mé efikas.

Programet sistemore ndahen né:
-  sistem operativ (OS - Operating System)
« programe shérbyese (utility)
programe drejtuese (kontrolluese) dhe softuer komunikativ
+ sistem programor

Sistem operativ

Sistemi operativ — SO (Operating System - OS) éshté bashkési prej programeve té cilat e
. kontrollojné dhe e koordinojné punén e njésisé harduerike dhe mundésojné kryerje té progra-
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meve té konsumatoréve. Pjesa prej sistemit operativ gjithmoné éshté né memorien e brendsh-
me kur kompjuteri &shté kycur. Ai pranon urdhra prej konsumatorit dhe e mundéson kryerjen e
tyre. SO zbatohet si ndérmjetésues ndérmjet konsumatorit, programeve dhe harduerit.

Sistemet operative pér kompjuterét personalé dallohen prej sistemeve operative pér kom-
pjuterét mé té médhenj dhe mé té fugishém. Te kompjuterét personalé sot mé sé shumti shfryté-
zohen versione té ndryshme té Windows (Windows 95, Windows 98, Windows ME (Milenium),
Windows NT (New Technology), Windows 2000, Windows XP (Experience) i Windows 2003, \JI/
mc1o\n/s Windows 7. Kompania e cila e prodhon kété OC éshté Microsoft. Tjetér, jané té populla-
rizuar OC éshté Unix dhe versioni i tij i qasjes publike Linux pérparésia e té cilit éshté hapja - cdon-
jéri mund ta shikojé dhe ta ndryshojé SO e tij. Macintosh kompjuterét e shfrytézojné Mac OS X.

Programet shérbyese

Programet shérbyese té konsumatorit i mundésojné udhéhegje me té dhénat dhe me kom-
ponentet harduerike. Ato kryejné puné sikurse qé éshté formatimi, pastrimi dhe mbajtja e hard
diskut, klasifikimi, kopjimi dhe bartja e datotekave, organizimi dhe gjetja e té dhénave, kom-
presioni i té dhénave, instalimi i softuerit, mbrojtja prej viruseve etj. Kéto programe shpesh jané
ndértuar né sistemin operativ, por disa prej tyre prodhojné dhe shesin né vecanti.

Programe udhéheqése dhe softuer komunikues

Programe udhéheqése kujdese instruksionet programore té barten deri te njésité hardue-
rike pérkatése dhe té kryejné (pér shembull, urdhér pér shtypje). Kéto programe shpesh ndér-
tohen dhe dérgohen sé bashku me harduerin.

Programet komunikuese mundésojné komunikim ndérmjet kompjuteréve.

Sistemi programor

Sistemin programor e pérbéjné programe té cilat u ndihmojné programoréve si mbéshtet-
je né pérpunimin e softuerit. Para sé gjithash, ato jané editoré te té cilat shkruhen programe dhe
pérkthyes programor (compilers) té cilét urdhrat té shkruara te ndonjéri prej gjuhéve programo-
re i shndérrojné né kode binare té kuptueshém pér procesorin.

2.1.2 Softueri aplikativ

Softuerin aplikativ e pérbéjné programe té cilat mundésojné kompjuteri té kryejé detyra
konkrete pér nevojat e konsumatorit. Me fjalé tjera, ato jané programe té dedikuar pér konsuma-
tor dhe quhen softueri i dobishém. Mund té jeté softuer biznesi, edukative softuer, softuer pér
PUNé né zyré et;.

Te programet aplikative béjné pjesé:

- pérpunimi i tekstit (Notepad, WordPad, Word, Writer, Quarck Exspres, etj.)

- puna me tabela (Exce1, Cals, Lotus etj.)

- pérpunimi i fotografive dhe vizatimeve (Paint, Photoshop, Corej Draw, lllustrator etj.)

- puna me bazé té té dhénave (Access, Fox Pro, Oracle etj.)

- pérpunimi i prezantimeve (PowerPoent, Impress, FrontPage, Flash, Dreamweaver etj.)

— pérpunimi i zérit dhe video shénimeve — multimedia (Windows Media Centar, Power
DVD, BS P1ayer Pro, Winamp etj.)

- njehsime né shkencé, né tekniké dhe né statstiké (Mathematica etj.)
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- puna me Internet (Internet explorer, Firefox Opera et;.)

- lojéra (Counterstrike, Fifas, Splintersell, Hitman, Sims, Barbie etj..)

- edhe shumé té tjeré.

Shpesh programet té kryejné puné té ngjashme grupohen né té ashtuquajtur pako pro-
gramore. Mé té shfrytézuarat jané pakot pér puné né zyré (Microsoft Ofice, OpenOffice.org etj.)
dhe programet nga Iémia e grafikés kompjuterike (Corel Graphic Suite, Adobe etj.). Pjesa mé e
madhe prej aplikacioneve jané shkruar pér konsumatorin mesatar, por shkruhen edhe programe
sipas porosisé pér nevoja specifike té konsumatorit.

Softueri &shté bashkési prej programeve né bazeé té ciléve hardueri kryen detyra. Softueri
mund té ndahet né dy grupe: softuer sistemor dhe aplikativ.

Softueri sistemor mundéson mé lehté, mé thjeshté dhe mé efikas shfrytézimin e kom-
pjuterit. Programet sistemore ndahen né:sistem operativ, programe shérbyese, progra-
me udhéhegése dhe sisteme programore.

Programet aplikative jané shkruar dhe shfrytézohen pér kryerje té detyrave specifike pér
nevojat e konsumatoréve. Shpesh programet té cilat kryejné puné té ngjashme gru-
pohen né té ashtuquajtura pako programore.

1. Cfaré éshté softueri?
Prej cka varet funksionaliteti i sistemit kompjuterik?
Si ndahet softueri?
Cila éshté detyra e softueri sistemor te kompjuteri?
Si ndahen programet sistemore?
Gfaré éshté sistem operativ?

Pse, deri sa kompjuteri éshté i kycur, pjesé e sistemit operativ &shté i pranishém né
brendésiné e memories?

J 8. Pérmend disa sisteme operative pér kompjuterét personal!

9. Pérmend disa puné té cilat i kryejné programet shérbyese!

10. Cilat detyra té programeve udhéhegése dhe té softuerit komunikues?
11. Cka éshté sistemi programor?

12. Cilat programe e pérbéjné softuerin aplikativ?

13. Pérmend disa programe aplikative dhe sqaro pér cka shfrytézohen!
14. Cka jané pako programore? Pérmend ndonjé pako programore!

N
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2.2 Sistemi operativ: roli, struktura

Pérkujtohu! EU
Te ¢do kompjuter sé pari patjetér té instalohet sistem operativ, pa até
asnjé kompjuter nuk mund té punojé.

Sistemi operativ éshté komponenta themelore e pjesés programo-
~_/ reekompjuterit dhe pa até asnjé kompjuter nuk mund té punojé. Me kon-
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ceptin sistem nénkuptohet téré softueri i cili éshté i nevojshém pér konsumatorin me sistemin
kompjuterik edhe pér kryerje té programeve té cilat mund té punojné tek ai.

2.2.1 Roli dhe funksionet e sistemit operativ

Rolii SO éshté té kontrollon dhe té udhéheq me kom-
pjuterin me ndihmén e urdhrave té konsumatorit. Aii bash- resurse _jfign
kon té gjitha pjesét e kompjuterit né pajtim me térésiné '
dhe i mbulon prej konsumatorit detalet pér funksionimin e
tyre me té cilén konsumatorit i éshté lehtésuar shfrytézimi i
kompjuterit. P&r shembull, konsumatori punon me ndonjé :
aplikacion (shkruan tekst, dégjon muziké, njehson, vizaton Udhéheq me
etj.), aplikacioni me té cilén punon e shfrytézon SO pér té memorie dhe me

aktivitete té dhéna

krye pérpunimin e té dhénave te hardueri.

Sistem
operativ

Programet té cilat e pérbéjné SO jané grupuar te térésia programore té quajtur module.
Gdo modul realizon njé funksion té SO Modilet plotésohen njéri me tjetrin. Ekziston edhe modul
té quajtur bérthama, i cili koordinon me té gjitha modulet tjera dhe kujdeset ato drejt ta kryejné
funksionin e tyre.

Funksionet themelore té sistemit operativ jané:
- udhéhegje me procesorin

- udhéhegje me memorien

- udhéhegje me njésité H/D

- udhéhegje me té dhénat

Udhéhegja me procesorin nénkupton zgjidhjen e kétyre pyetjeve: cili proces té kryhet, sa kohé
éshté e nevojshme te procesi té kryhet proces i caktuar, sa procese mund té presin né kryerje etj.

Udhéhegje me memorie nénkupton kujdes pér shfrytézim efikas t&€ memories operative.
Modulet té cilat e realizojné kété funksion mbajné llogari sa dhe cilat pjesé t& memories jané té
lira ose té zéna dhe se si drejté té shpérndan memorie né disponim te ¢do proces.

Udhéhegje me njésité H/D zbatohet te puna e térésishme e njésive hyrése dhe dalése. Mo-
dulet té detyruara pér kété funksion vendosin kur edhe disa njési mund té shogérohen te detyrat
e vecanta dhe procese.

Udhéhegje me té dhénat nénkupton punén me té dhéna, ményra e ruajtjes sé té dhénave
te memoriet e jashtme, qasje deri te té dhénat, té shkruarit dhe té lexuarit e té& dhénave, krijimi,
ruajtja dhe fshirja e datotekave et;..

2.2.2 Strukturae SO

SO e sotshém kané né masé té madhe ose mé té vogél strukturé identike themelore. Stru-
ktura e té gjitha SO e pérbéjné: bérthamén si komponente e réndésishme, drajveré, vegla pro-
gramore dhe interfejs konsumues.

Bérthama (kernel) éshté baza e SO, né realitet éshté modul i cili i kontrollon modulet tjera
dhe pérpiget ato né ményré optimale t'i kryejé funksionet e tij. Pér kété shkak ky éshté funksion
i réndésishém, bérthama shpesh identifikohet me sistemin operativ edhe pse ai paraget vetém
njé komponenté té tij.
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Drajverét pér pajisjet (device drivers) jané programe té specializuara té cilat mundésojné
shfrytézim té pajisjeve té caktuara (kartela, shtypés, skener etj.). Ato mund té jené pjesé prej
bérthamés té sistemit operativ, pjesé prej programit tjetér, ose té dy. Pér mé té thjeshtit edhe pér
pajisjet standarde drajverét jané porositur me veté SO, ndérsa pér pajisjet tjera ato jané porositur
né ményré té pavarur dhe nuk jané pjesé prej SO.

Veglat programore kané rolin e konsumatoréve t'u sigurojné funksioneve té SO. Shem-
bull jané programet pér navigim sipas sistemit té datotekave, sikurse edhe programet té cilat
mundésojné pérpunim themelor té té dhénave.

Sistemet operative porositen me té ashtuquajtur interfejs konsumator (mjedis pune)
népérmjet té cilit punohet me sistemin operativ. Interfejsi konsumues nuk ndikon né mundésité
e SO, por éshté e réndésisé sé madhe pér konsumatorin.

Ndarja mé themelore e interfejsit konsumues éshté né teks-
tual dhe grafik. Interfejsi konsumues tekstual nénkupton pérdori-
min e tastierés pér té shkruar dhe pér té dhéné urdhra. DOS éshté
shembull i SO me interfejs konsumues tekstual. Interfejsi konsumu-
es grafik (Grafic User interface-GUI) jané paragitur mé voné (né vi-
tet 70 té shekullit té kaluar) dhe ato bazohen né komunikimin me
konsumatorin népérmjet shenjave dhe fotografive dhe shfrytézimin e miut pér zgjedhje té ur-
dhrave té cilat duhet té kryhen. Interfejsét konsumues grafik jané té thjeshta pér shfrytézim, por
u mungon fleksibiliteti kur éshté né pyetje shfrytézimi i kompjuteréve. Nga kéto shkage té gjithé
SO bashkékohor mundésojné shfrytézim njékohésisht té dy llojeve té interfejséve konsumues.

Rezyme

Me konceptin sistem operativ nénkuptohet softueri i térésishém i cili éshté i nevojshém
pér konsumatorin pér udhéhegje me sistemin kompjuterik dhe pér kryerje té programeve
té cilat mund té punojné tek ai.

Rolii SO éshté té kontrollon dhe té udhéheq me kompjuterin me ndihmén e urdhrave prej
konsumatorit. Funksionet themelore té sistemit operativ jané: udhéhegja me procesorin,
udhéhegja me memorien, udhéhegja me njésité H/D dhe udhéhegje me té dhénat.

Strukturén e SO e pérbéjné: interfejsi konsumues, drajverét, veglat programore dhe bér-
thama.

Bérthama éshté modulii cili i mbikéqyr dhe i kontrollon modulet tjera. Drajverét mundéso-
jné shfrytézim té pajisjeve té caktuara. Veglat programore té konsumatoréve u sigurojné
qasje deri te funksionet e SO. Népérmjet interfejsit konsumues punohet me sistemin ope-
rativ. Ekzistojné interfejs konsumues tekstual dhe grafik.

Interfejsi konsumues tekstual nénkupton pérdorimin e tastierés pér té shkruar urdhrat.
Interfejsét konsumues grafik bazohen né shfrytézimin e miut pér zgjedhje té urdhrave té
cilat duhet té kryhen.

1. Cka nénkuptohet me konceptin sistem operativ?

2. Cili éshté roli i sistemit operativ?
3. Cka éshté modul?
4. Numeéroji dhe sqaroi funksionet e sistemit operativ!

-_— 52



Si gquhet moduli i cili koordinon me té gjitha modulet tjera?

Cilat komponente e pérbéjné strukturén e sistemit operativ?
Cka éshté bérthama?

Cka jané drajverét?

. Cka éshté interfejs konsumues?

0. Bén dallimin ndérmjet interfejsit konsumues tekstual dhe grafik!

S ©®No v

2.3 Sistemi i organizimit té té dhén

2.3.1_Koncepti pér datoteka

Konsumatorét e kompjuteréve pér ¢do dité punojné me fotografi, me tekste, me tabela
etj. Té gjitha kéto jané té dhéna té cilat kompjuteri i pérpunon me ndihmén e ndonjé aplikaci-
onit. Pér shfrytézimin e métutjeshém té kétyre té dhénave éshté e nevojshme ato té ruhen te
ndonjéra prej memorieve té jashtme. Pér sistemin operativ té diné se si t'i ruajé té dhénat, né
cilin vend té diskut, se si t'u gaset edhe shumé puné tjera, &shté e nevojshme sistem pérkatés i
organizimit té té dhénave. Kété detyré e ndérmerr sistemi i datotekave (File System).

Poashtu me réndési té madhe éshté sistematizimi i t&€ dhénave, pérkatésisht grupimi i té
dhénave né térési té cilat quhen datoteka (files). Datotekat konsumatoréve u mundésojné té
dhénat e tyre t'i organizojné sipas nevojave té tyre.

Datoteka éshté térési logjike e té€ dhénave té cilat kané ndonjé kuptim konkret té pér-
dorimit.

Tipi i datotekés

Varésisht prej asaj ¢faré té dhéna jané ruajtur te datotekat ekzistojné mé shumé tipe té
datotekave. Pér shembull, té gjitha té dhénat té lidhura pér tekst (vet teksti, fonti, rregullimet etj.)
pérmbahen te datoteka tekstuale. Datotekat te té cilat jané ruajtur fotografi ose vizatime dhe té
dhéna té lidhura pér ato quhen datoteka grafike, datotekat me muziké jané audio datoteka et;.
Kjo éshté vetém ndarje e pérgjithésuar e datotekave. Ekzistojné mé shumé tipe e té gjitha kétyre
datotekave.

Emri e datotekés

Cdo datoteké ka emrin e vet. Emri i datotekés pérbéhet prej dy pjeséve. Pjesa e paré éshté
emri té cilin konsumatori e shogéron (emér i konsumatorit) dhe i cili tregon né pérmbajtjen kon-
krete, por pjesa e dyté éshté zgjatje ose ekstension i cili tregon tipin e datotekés. Emri i konsuma-
torit dhe tipi i datotekés shkruhen té ndara me piké. Ajo duket késhtu:

Emri i datotekés. zgjatja

Emri konsumator i datotekés mund té pérbéhet prej mé sé paku 256 shenja. Emrii datote-
kés nuk mund t'i pérmbajé shenjat speciale, (p.sh.,”_;../\¥? <>).

Zgjatja ose ekstensioni &shté e ndryshme pér tipet e ndryshme té datotekave dhe pér-
béhet mé sé shpeshti prej tri shenjave. Te tabela vijuese jané dhéné disa tipe té datotekave dhe
zgjatjet e tyre.
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Ekstensioni Eggfgiéi tfsg Laét S;;?:;Irsl:gund © Pérshkrimi i datotekés
.doc MS Word Datoteka tekstuale

.odt. Writer Datoteka tekstuale

Axt MS Word, Notepad Datoteka tekstuale

Xls MS Excel Datoteka tekstuale -tabela
.ods Calc Datoteka tekstuale -tabela
pdf Acrobat Reader Datoteka tekstuale
Xxtm.html Internet Explorer, Front. page et;. Fagja e internetit
ipg,bmp ;irs:gxg:,:ggtsc;:z%?, Windows picture and Datoteka grafike

.cdr CorelDraw Datoteka grafike

.psd Photo Shop Datoteka grafike

.mp3 Windows Media Player, Winmap etj. Audio datoteka

.exe Datoteka e kryer

Tabela2.1. Ekstensione pér disa tipe té datotekave

2.3.2 Sistemii datotekave

Detyra vijuese e sistemit té datotekave éshté grupimi i datotekave né njé térési organiza-
tive. Pér até géllim hapésira e memories sé jashtme paragitet si varg prej térésive té vogla te té
cilat mund té ruhen té dhénat. Kompjuteri mund té keté mé shumé njési disqeve, hard disqe, CD
dhe DVD. Hard disku sé pari patjetér té formatohet, pérkatésisht té ndahet né térési logjike té
quajtura particione.

Te Windowsi i ¢do particioni SO dhe shogéron simbol, p.sh., C;, D:, E: etj. (simbolet A: dhe
B: jané rezervuar pér disk njési).

Né particionin Edubuntu krijohet sikurse pako virtuale té vecanta (direktoriume).

Vérejtje:
Hard disqget e kompjuteréve té sotshém tanimé jané té formatuar. Particioni i ¢do sis-
temi té ruajtur quhet particioni sistemor.

Dosja (folder, ditektorium, katalog)

Datotekat e memorieve té jashtme jané organizuar né ményra té ndryshme varésisht prej
sistemit operativ. Mé sé shpeshti shfrytézohet sistemi hierarkik i organizimit té datotekave te té
cilat datotekat jané organizuar né térési té quajtura dosje (folder). Ajo éshté dosje imagjinare tek
e cila ruhen datoteka ose dosje tjera-néndosje. Dosja, né realitet, &shté lloj i vecanté i datotekave
e cila pérmban listé té datotekave dhe té néndosjeve té cilat i takojné. Dosjet kané emér, por nuk
kané zgjatje.

Njésia e memories sé jashtme (ose njéra prej particioneve) llogaritet pér dosje themelore
té quajtur edhe rrénjé (root directory). Té gjitha dosjet tjera gjenden te dosja rrénjésore. Ploté-
sisht te memoria e jashtme e zbrazét gjendet vetém dosja themelore - rrénja (root).
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Te dosja themelore krijohen néndosje — dosje té nivelit té paré. Me krijimin e néndosjeve
té tyre prej nivelit té dyté etj. Né até ményré fitohet struktura hierarkike e diskut. Struktura hierar-
kike e dosjeve dhe néndosjeve pérkujton né dru (directory tree) (Fig. 2.1).

Shtegu, emri i ploté dhe dosja punuese

Cdo datoteké ose dosje e hard diskut ose e memories tjetér e jashtme éshté vetme me
emrin e vet té caktuar edhe me dosjen (path) sipas té cilés arrihet deri te ajo.

Shtegu éshté e pércaktuar me emrat e dosjeve népérmjet té cilave konsumatori duhet té
léviz prej dosjes themelore pér té arritur deri te datoteka e déshiruar ose dosja. Emrat e dosjeve
té cilat jané pjesé e dosjeve ndahen me shenjén “\" te SO Windows ose me shenjén “/"te SO Ub-
untu, Te sistemet operative grafike ajo béhet me hapjen e dosjeve pérkatése njé nga njé.

Emriiploté i datotekés ose dosjes pérbéhet edhe prej emrit té datotekés pérkatésisht dos-
jes. Shtegu fillon me dosjen rrénjésore e cila te Windows shénohet me shenjén e particionit dhe
anasjelltas vizé e pjerrét (\) (pér shembull C:\ ose D:\), por te Ubuntu vetém viza e pjerrét (/).

Shembulli 2.3, Te organi organizimi (i paraqitur te Fig. 2.1), pér té arritur deri te dosja An
duhet té hapet dosja Informatika pastaj dosja viti | dhe né fund dosja I-1.

Emrii ploté i dosjes Ana éshté: AR Conplter ) Test-1
o Local Disk (2]

D:\Informatika\viti Nl-1\Ana g L SO

i SO Windows, pérkatésisht Lojéra
D:/Informatika/viti I/1-1/Ana a | Informatika

i SO Ubuntu. “ Vit 1

Emrii ploté i datotekés Mesm,-1 éshté - I_L“
D:\Informatika\viti \I-1\Ana\Mes1-1.doc Besis

i SO Windows, pérkatésisht Fig. 2.1 Sistemi hierarkik i organizimit
D:/Informatika/viti 1/1-1/Ana/Mes1-1.doc

i SO Ubuntu.

Udhéhegje me dosje dhe datoteka

Sistemi i datotekave disponon edhe me veglat themelore pér puné me datoteka - lévizje
népér dosjet, krijimi i datotekave té reja dhe dosjeve, fshirje, zhvendosje, kopjim, riemértim té
datotekave dhe dosjeve, paraqgitja e pérmbajtjeve té dosjeve, paraqitja e drurit té organizimit etj.

Programet pér udhéhegje me dosje dhe datoteka jané File menager né Windows dhe Na-
utilus né Edubuntu. Kéto programe mundésojné té organizohen datotekat te dosjet dhe mbi ato
té kryhen aktivitetet tjera si¢ jané:

krijimi dhe paraqitja e datotekave dhe dosjeve
kérkimi dhe klasifikimi i datotekave
gasje e kompjuterit deri te rrjeta lokale (puna né rrjetén kompjuterike té mjedisit)

- incizimii té dhénave né CD ose DVD.
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Pér organizimin e té€ dhénave te disku kujdeset sistemi i datotekave. Té dhénat grupohen
né datoteka. Datoteka éshté térési logjike prej té dhénave té cilat kané ndonjé kuptim
konkret né pérdorim.

Emri i datotekés pérbéhet prej dy pjeséve: emri konsumues dhe zgjatja ose ekstensioni i
cili tregon tipin e datotekeés.

Dosja éshté lloj i vecanté i datotekés e cila pérmban listé té datotekave dhe té néndosjeve té
cilat edhe i takojné. Njésia e memories sé jashtme éshté dosja themelore tek e cila gjenden
té gjitha dosjet tjera. Ményra e kétillé e organizimit té dosjeve quhet struktura hierarkike.

Cdo datoteké ose dosje e hard diskut ose té memories tjetér &shté e vetmja e pércaktuar
me emrin e vet dhe me shtegun té cilat sé bashku e pérbéjné emrin e tyre té pérbashkét.
Programet pér udhéhegje me dosje dhe datoteka mundésojné manipulim me datoteka
edhe me dosje.

1. Siorganizohen té dhénat te hard disku?
(Cfaré éshté datoteka?
Me cka éshté pércaktuar?
Prej cilave pjesé pérbéhet emri i ploté i datotekés?
Si shkruhet emri i datotekés?
Cfaré éshté emri konsumues, e cfaré éshté tip i datotekés?
Pérmend disa tipe té datotekave!
Cfaré éshté particioni?
9. Cfaré éshté dosja?
10. Cfaré éshté dosja themelore?
11. Sa dosje ka disku i zbrazét?
12.Si quhet sistemi sipas té cilit organizohen datotekat dhe dosjet e diskut?
13. Shkruaje emrin e ploté té dosjes Bashkim prej figurés 2.1.
14. Realizo strukturé hierarkike sikurse éshté treguar me skemén!

© NV WwWN

D: Dokumente

Nxénés

I-1
E -2
-3
Arsimtar
Fotografi
Shkolla

Matura

2.4 Arkivimi dhe kompresimi i datotek

Madje edhe te sistemet kompjuterik mé bashkékohor ndodhin gabime deri te humbja e
té dhénave (fshirja e pakujdesshme e datotekave, démtimi i hard diskut etj.). Kjo mund té jeté e
papélgyeshme kur punohet pér té dhéna té réndésishme pér krijimin e té cilés &shté investuar
shumé kohé dhe mund. Pér té penguar situata té padéshiruara duhet rregullisht té& béhen kopje
rezerve té té dhénave té réndésishme. Né kété proces rol té& madh kané arkivimi dhe kompresimi
ité dhénave.
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2.4.1 Arkivimiité dhénave

Arkivi éshté bashkési prej datotekave té cilat jané paketuar sé bashku né njé datoteké me
géllim bérja e kopjes rezervé (backup), bartja né kompjuter tjetér, ruajtje né tjetér vend, dérgimi
népérmjet postés elektronike, vendosje né server dhe té ngjashme. Ekziston numér i madh i
pakove programore té gasjes pér arkivim té cilat jané thjesht pér shfrytézim. Programet té cilat
kryejné arkivim té datotekave mé sé shpeshti kryejné edhe kompresion té té€ dhénave edhe pse
ajo nuk éshté e domosdoshme pér té krijuar arkiva.

2.4.2 Kompresimi i té dhénave

Memoriet e jashtme te té cilat ruhen arkivimi i datotekave kané kapacitet té kufizuar, pran-
daj éshté e réndésishme datotekat té z&né mé pak vend.

Zvogélimi i datotekave edhe pér puné éshté e réndésishme edhe pér puné népérmjet
rrjetave pér shkak té shpejtésisé sé bartjes. Procesi i zvogélimit té hapésiré fizike té nevojshme
pér ruajtje té té dhénave edhe me shfrytézimin e metodave té ndryshme né té shkruarit e tyre
quhet kompresimi i té dhénave.

Ekspansioni ose dekompresioni éshté operacion invers i cili ka pér géllim ta kthejé pérm-
bajtjen origjinale té datotekave.

Me kompresim arrihet:

- kursimi i hapésirés sé memorieve té jashtme dhe

— kursimi i kohés gjaté bartjes sé té dhénave té té dhénave népérmjet rrjetave.

Ekzistojné dy lloje themelore té€ kompresimit:

« kompresioni pa humbje té té dhénave - dekompresimi jep té dhéna identike me origjinalin

« kompresioni me humbje té pjesés prej té dhénave - me dekompozim nuk fitohen té dhé-

na origjinale por shkalla e kompresimit éshté e madhe.

Prej tipit té datotekave varet cili lloj i kompresionit do té zbatohet dhe sa do té jeté zvo-
gélimi. Nése kryhet kompresioni pa humbje té kursimit mé té madh arrihet te datotekat teks-
tuale. Te datotekat grafike dhe muzikore kompresioni éshté shumé mé e vogél, ndérsa te video
datotekat kursimi éshté e papérfillshme. Te kéto datoteka kryhet kompresioni me humbije, por
tipet mé té réndésishme té datotekave té komprimuara jané. jpg pér datotekat grafike,.mpg pér
video datotekat dhe. mp3 pér audio datotekat.

Pér kureshtarét:

Disa datoteka zéné hapésiré mé té madhe se sa qé ajo éshté e nevojshme. Shembuj mé té
miré jané datotekat tekstuale té cilat ruhen sipas parimit njé shenjé né njé bajt memorie.
Pér kodim té njé shenje jané té nevojshme 7 bite (ASClI), por njé bajt pérbéhet prej 8 biteve,
pra vjen deri te shfrytézimi i panevojshém i memories. Arrihet deri te pérfundimi se shen-
jat mund té kodohen edhe me grupe té biteve. Pér shembull nése e dhéna AAAAAAAAA
ruhet sikurse 9A ai né vend 9 baijt do té zé 3 bajté qé éshté kursim i madh. Me teknikat e
kétilla datotekat tekstuale mund té zéné edhe deri né 50% mé pak memorie.

2.4.3 Programe pér arkivim dhe kompresim né MS Windows

Te kompjuteri me SO Windows programe mé té njohura pér arkivim edhe pér kompresim
té té dhénave jané: ARJ, ZIP dhe RAR.
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ARJ mundéson ruajtjen e njé ose mé shumé datotekave te formati i komprimiruar. Dato-
teka e komprimuar ka zgjatje.arj.

Datoteka ZIP jané arkivi té cilat shfrytézohen pér distribuimin dhe ruajtjen e datotekave.
Datotekat té cilat jané arkivuar te ZIP jané té komprimuara pér shkak té kursimit té& hapésirés.
Datoteka ZIP mundéson bartje mé té lehté té grupit té datotekave.

WinRAR éshté vegél e fugishme pér kompresim. Datotekat RAR mesatarisht kané 8 deri 15
pérgind kompresion mé té madh prej datotekave ARJ dhe ZIP. WinRAR i mbéshtet té gjitha tipet
e njohura té datotekave té komprimuara, pra mund t'i shpaketojé edhe arkivat ARJ edhe ZIP.

Programi WinZIP

WinZIP éshté program i thjeshté dhe i popullarizuar pér kompresim edhe pér arkivim té dato-
tekave. WinZIP mundéson bartje té€ shpejté té té€ dhénave (né shumé datoteka menjéheré) dhe arki-
vimi i té dhénave té cilat nuk shfrytézohen por té cilat ndoshta njé dité do té na jené té nevojshme.
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E durs fpbirs b
R FEET-EE T
H— | iy | Gow| H Faraes Fah

T Pt Tt (WAL FFEE] s e
[ Fo L PTG S Ea i
o e _af iy 0.2 VO NE My T
:I-ﬁoil-dlm.ﬂlphi Tols 1 bes 3B =

Fig. 2. 2 Dritare e programit WinZIP

Datoteka e re ZIP mund té krijohet me klikim té butonit New ose me thirrje té urdhrit File
— New archive. Do té paraqitet dritarja New archive.

Te shiriti File name shkruhet emri i arkivs e cila krijohet (jo emér i datotekés e cila kompre-
sohet). Pastaj klikohet te butoni OK.
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Fig. 2. 3 Dritarja tek e cila krijohet datoteka e re
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Paraqitet dritare e re tek e cila zgjedhen dhe shénohen datotekat té cilat do té kompre-
sohen edhe shtohen te arkiva.

Ményra mé e thjeshté éshté te Windows Explorer té shénohen datotekat edhe me butonin
e djathté té zgjedhen Add to archive.
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Fig. 2. 4 Dritarja pér zgjedhje té datotekave pér arkivim

Datoteka ekzistuese ZIP mund té hapet me klikimin e butonit Open (Fig. 2.2) ose me thirr-
jen e urdhrit File — Open archive. Do té fitohet dritare e ngjashme sikurse te krijimi i datotekés sé
re, tani te fusha File Name shkruhet emri i datotekés e cila hapet.

Qé té shpaketohet datoteka ZIP te kompjuteri, shtypet butoni Extract (Fig. 2.2) ose thirret
urdhri Actions — Extract. Te dritarja nuk guxon té jeté e shénuar asnjé datoteké e arkivit pasi qé
atéheré vetém ajo datoteké do té kopjohet te kompjuteri. Do té hapet dritarja Extract tek e cila,
te fusha Extract to shkruhet emri i dosjes tek e cila shpaketohet arkiva.
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Fig. 2.5. Dritarja pér shpaketim té arkivs

2.4.4 Programet pér arkivim edhe pér kompresion né Edubuntu SO

Te SO Edubuntu datotekat mund té paketohen (kompresohen) né formate té ndryshme.
Programi gzip (GNU ZIP) kryen kompresim té té dhénave pastaj krijohet datoteka me zgjatje.gz.
Programi gzip mund té kryejé kompresim por jo edhe arkivim. Cdo datoteké patjetér té& kompre-
sohet, por nése éshté e nevojshme té krijohet datoteka e kompresuar tek e cila gjendet numri
mé i madh i datotekave, gzip shfrytézohet sé bashku me programin tar e cila kryen arkivim dhe
poashtu krijohet datoteké e re me zgjatje.tar.gz.
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Pér krijimin e arkivave shfrytézohet urdhri Krijo arkiv, sipas té cilés fitohet dritarja Krijo
arkiv. Te fusha Arkivi shkruhet emri i arkivit i cili krijohet, né fushén Lokacion zgjidhet dosja tek e
cila do té krijohet arkivi dhe zgjidhet tipi i arkivit (mé sé shpeshti tr.gz).

Arkivi:  fotografiedubuntu e, 2

b Bl
Lokacioni: Eedubuntu_fotografi T

X Anulo

Fig. 2. 6 Arkivimi dhe kompresimi i té dhénave né Edubuntu

Datotekat e zvogéluara mund té kthehen te forma origjinale me ndihmén e programit
gunzip, pérkatésisht gzip - d. Pérmbajtja e datotekave té lomprimuara mund té kontrollohet me
programet zcat dhe zless pa paraprakisht té béhet dekompromizimi.

Shumica e arkivave mund té hapen direkt ose me programin Menaxher té arkivave. Pér té
shpaketuar arkivin klikohet me butonin e djathté te arkiva:

- zgjidhet Shpaketo kétu pér té shpaketuar datotekat te direktoriumi i radhés,
- pér kontrollé mé té madhe prej menysé zgjidhet Hap me Menaxher té arkivave.

Lo
—
I

fotografidubundu.tar.gz
1, Hap me"Menaxher té arkivave”

Fig. 2. 7 Hapja e datotekés sé arkivuar né Edubuntu

Arkivi éshté bashkési e datotekave té cilat jané té paketuara sé bashku né njé datote-
ké. Procesi i zvogélimit té hapésiré fizike té nevojshme pér ruajtjen e té dhénave me
shfrytézim té metodave té ndryshme té té shkruarit e tyre quhet kompresimi i té dhénave.
Ekspansioni ose dekompresioni &shté operacion invers i cili ka pér géllim ta kthejé pérm-
bajtjen origjinale té datotekave.

Ekzistojné dy lloje té& kompresimit: kompresioni pa humbije té té dhénave dhe kompresi-
oni me humbje té pjesés té té dhénave.

Te kompjuteri me Windows programe mé té njohura pér arkivim edhe pér kompresim té
té dhénave jané: ARJ, ZIP dhe RAR.

Te kompjuteri me Edubuntu programi mé i njohur pér arkivim éshté Tar, por pér kom-
presion té té dhénave Gzip. Kéto dy programe mé sé shpeshti shfrytézohen sé bashku.

1. Pse éshté e nevojshme té kryhet arkivimi i té dhénave?

2. Cfaré pérfshin procesi i arkivimit té té dhénave?

3. Vallé éshté e nevojshme té dhénat té komprimirohen para se ato té arkivohen?
4. Cka arrihet me procesin e kompresimit té té dhénave?

5. Cilat jané llojet themelore té kompresionit té té dhénave?
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6. Simund té kthehet pérmbajtja origjinale te datoeka e kompromiruar?

7. Te cila prej kétyre datotekave do té arrihet shkallé mé e larté e kompresionit: Tekst.doc
ose Fotografia.omp?

8. Pérmend disa tipe té datotekave té kompromiruar!

9. Pérmend disa programe pér arkivim dhe kompresion té té dhénave!

10. Njé datoteké arkivon me programe té ndryshme, té dhéna té shkruar né tabelé (shfryté-
zo program pér njehsim tabelar). Krahaso shkallén e kompresimit!

2.5 Softueri qéllimkeq dhe mbrojtjz

Vallé té gjitha programet jané té dobishém dhe me géllim té miré? Vallé ndonjéheré té ka
ndodh kompjuteri yt té& punonin né ményré té cuditshme, té€ punojé ngadalé, nuk reagon né urdhra
dhe té ngjashme? Ekziston numéri madh i programeve té démshme dhe me géllim té keq, prandaj
duhet té jesh i kujdesshém dhe té kesh kujdes ¢faré programe jané instaluar te kompjuterét.

Saboterét e kompjuteréve, té quajtur haker (hackers), shfrytézojné softueré géllimkeq
(malware) i cili starton te kompjuteri i konsumatorit dhe bén kompjuteri té punojé até gé sulmuesi
déshiron. Hakerét mund qasje e pa zyrtarizuar te kompjuteri ta shfrytézojé pér té pérfituarté vje-
dhin, té démtojné pronarit me fshirje té té€ dhénave, té disponojné me té dhéna té besueshme et;.

2.5.1 Llojet e softuerit géllimkeq

Te softueri géllimkeq béjné pjesé viruset, krimbat, spam porosté etj.

Viruset

Viruset jané programe géllimkeq té cilat e shfrytézojné ¢do program
té infektuar ose disk pér mé tutje té zgjerohen me bérjen e kopjeve té tij. Ajo
realizohet ashtu gé virusi ngjitet pér ndonjé program (datoteka e realizuar
mé sé shpeshti e tipit.exe ose.com) dhe realizohet ¢do heré kur realizohet
edhe programi. Ato zakonisht fshehin te sistemi operativ ose te programet
aplikative té konsumatorit. Disa virus nuk punojné asgjé pérvec qé riprodu-
kojné, disa tregojné porosi te ekrani, ndérsa disa mund té fshijné té dhéna.

Viruset zakonisht jané béré pér sisteme operative té caktuar dhe i sulmojné disget te té
cilat ai SO éshté i instaluar. Pérjashtim jané karo viruset té cilat ngjiten te dokumenti té cilét
pérmbajné makro urdhra (programe té vegjél té vendosur pér automatizimin e detyrave), mé
sé shpeshti Microsoft Office dokumente. Makro viruset mund té té pérhapen népérmjet email
kontribute (attach). Kéto virus quhen email viruse.

Pér kureshtarét:

Njéri prej viruseve mé té njohur amail viruse éshté virusi Melissa i vitit 1999. Ky virus ka
punuar sikurse shumica e email viruseve: konsumatori pranon “porosi té réndésishme”
prej mikut cila pérmbajtje pérmban dokumente me pérmbajtje té rrejshme. Dokumenti
né realitet pérmban makro virus dhe pasi konsumatori do ta hapé dokumentin, virusi
menjéheré fillon me dérgimin e dokumentit té infektuar té 50 adresave prej adresarit
té konsumatorit. Né kété ményré virusi Melissa pérhapet me shpejtési t¢ madhe — pér
vetém disa dité jané infektuar rreth 100000 Windows sisteme.
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Krimbat (worms)

Ngjashméri me virusin, krimb (worm) éshté program ose seri prej programeve té cilat i
shfrytézojné kompjuterét nikoqir pér mé tutje té riprodukohen. Por pér dallim prej viruseve,
krimbat jané programe té pavarur dhe nuk u éshté i nevojshém programi pér té cilén ngjiten.
Krimbat shumohen me shpejtési té€ madhe sikurse shtesé e email porosive. Ato kané aftési mé
tutje té dérgohen pothuajse té gjitha adresat té cilat jané té shkruara te adresari i e postés-e.

Pér kureshtarét:
Krimbi i paré i cili ka térhequr vémendje té madhe éshté béré nga ana e studentit né
kuader té eksperimentit né vitin 1988. Krimbi rastésisht éshté Iéshuar né Internet dhe ka
ndérpreré rreth 6000 kompjuteré né SHBA. Démi i pérgjithshém, prej kohés sé punés sé
humbur té shpenzuar né pastrimin e kompjuteréve né institucionet shkencore, ka gené
shumé e madhe.

Kali Trojan

Kali Trojan (Trojan horse programs) me sa duket jané programe té dobishme, por ato e
kércénojné siguriné dhe sjellin dém té madhe te kompjuteri. Ngjashém me legjendén sipas té
cilés e ka marré edhe emrin, kéto programe jané paraqitur si programe atraktive (lojéra, vegla té
dobishme etj.) dhe konsumatorét vet i marrin prej Interneti duke menduar se vijné prej burimit
té sigurt. Kur programi i atillé do té starton, ai mund té fshin datotekat, té ndryshojé ose té vjedh
té dhéna ose té shkakton lloj tjetér té démit. Kuajt e Trojés mund té gjenden te softueri pa pa-
gesé i cili merret prej Interneti. Ato rrallé shumohen por mund té sjellin déme té médha dhe té
shkaktojné probleme té médha dhe té shkaktojné probleme té médha te sistemet kompjuterike.

Bomba logjike €shté lloj i kalit té Trojés, ajo &shté program i cila aktivizohet si reaksion i
ndonjé veprimi, pér shembull nése futet shifér speciale, nése logohet konsumator i caktuar ose
pérkrahen urdhra té caktuara. Nése programi aktivizohet né kohé té caktuar atéheré quhet bom-
bé e tempuar.

Spam porosi

Spam porosité jané té padéshiruara, porosi elektronike komerciale, té cilat jané té vendo-
sur te kutité postare elektronike té konsumatoréve. Kéto porosi shpesh jané té shogéruar me
dokumente té ngjitura té cilat nése jané té hapura, mund ta infektojné kompjuterin me virus.
Disa spam porosi i mashtrojné pranuesit t'i hapin fjalékalimet edhe informata tjera té vlershme
gé do té mund ta prishin siguriné e té dhénave edhe té punés.

Adware dhe Spyware

Advare éshté softuer i cili paraqitet te ekrani i konsumatorit né lloj té porosisé reklamuese
me drité gjaté kryerjes sé programit tjetér. Ky softuer rregullisht e ngadaléson punimin e sistemit.

Spyvare éshté softuer i cili pa leje mbikéqyr punén e konsumatorit dhe dérgon informata
pér aktivitetet e tij online me géllim pérvetésimi né dobi pér personin e treté. Ky softuer, pér
dallim prej viruseve dhe krimbave, zakonisht nuk shumohet, por éshté dizajnuar t'i shfrytézojé
kompjuterét e infektuar pér fitim komercial. Taktikat e zbatuara tipike jané: aktivizimi i reklama-
ve té pa kérkuara pop-up; vjedhja e té dhénave personale (p.sh., numrat e kartelave té kredive
ose pasvorde), véshtrimi i aktiviteteve dhe shprehive té konsumatoréve te Internet né géllimet
reklamuese et;.
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2.5.2 Mbroijtja prej softuerit qéllimkeq

Rreziku prej softuerit géllimkeq tanimé ¢do dité zmadhohet edhe me veté zgjerimin e
Internetit. Cdo dité shkruhen gindra programe té reja t€ démshme prandaj éshté me réndési té
madhe kompjuteri pérkatésisht t& mbrohet prej kércénimeve té pérditshme.

Programet antivirus

Ményra mé e miré té lirohet prej programeve malicioze dhe prej hakeréve éshté instalimi
i programit antivirus. Programet antivirus (AV softuer) jané projektuar té kérkojné viruse, té laj-
mérojné konsumatorin kur do té gjejné virus dhe té njéjtin ta largojné prej diskut té infektuar,
dokument ose program.

Té gjithé programet e antiviruseve bashkékohor kané disa komponente:
- pjesé pér kontrollé té datotekave (scap)
- pjesé pér pastrim té datotekave té infektuara (clean) dhe

- pjesé gé gjithmoné éshté aktiv dhe i mbikéqyr operacionet hyrése dhe dalése té kom-
pjuterit me géllim gé té pengon eventualisht hyrje té virusit (monitor).

Pjesa pér kontrollé (skenim) e kontrollon pérmbajtjen e diskut dhe i kérkon viruset. Nése
gjendet virus automatikisht ngritet pjesa pér pastrim. Pastrimi kryhet ashtu qé te datoteka e infe-
ktuar fshihet kodi i cili paraget virus, Ndonjéheré zgjidhja e vetme éshté té fshihet téré datoteka,
gé éshté edhe zgjidhja mé e miré té fshin téré datotekén, gé éshté edhe zgjidhje mé e miré dhe
duhet té zbatohet gjithmoné kur ajo éshté e mundshme. Pjesa pér mbikéqyrje automatikisht
startohet me kygjen e kompjuterit.

Edhe pse ekzistojné numér i madh i programeve antivirus pa pagesé, &shté i vogél numri i
atyre té cilét nuk e ngarkojné sistemin, pérkatésisht nuk e zvogélojné shpejtésiné e tij. Avast dhe
AVG jané shembuj té programeve antivirus té cilat e kénaqin kérkesén.

Rekomandim:
Programi antivirus Avast mund té marréet prej veb fages:www.avast.com. Programi
antivirus AVG mund té marréet prej veb fages: www.grisoft.com.

Ndérmjet programeve antivirus mé té popullarizuar numérohen edhe McAfee Virus Scan
dhe Norton AntiVirus, por pér dallim prej programeve té pérmendura paraprakisht, shfrytézimi i
tyre éshté pa pagesé.

Megjithaté, nuk ekziston antivirus i cili mund t'i zbulojé té gjithé viruset dhe ato rregullisht
patjetér ta plotésojné bazén e tyre té viruseve té njohura si do té mund t'i gjejné viruset mé té
reja. Sot pjesén mé té madhe té programeve antivirus automatikisht i marrin plotésimet pro-
gramore prej Internetit (update). Shumé programe antivirus mund t'i pérsérisésh népérmjet veb
fages té prodhuesit té tyre.

Pér zvogélimin e rrezakut prej infektimit té kompjuterit me softuer géllimkeq rekoman-
dohet:

softueri té konsumohet sipas rrugés legale,

té shmanget shkémbimi i datotekave me konsumator té panjohur,

programet antivirus rregullisht té plotésohen,

té mos hapet posta elektronike prej konsumatoréve té panjohur,
gjaté ¢cdo shkémbimi té datotekave té kontrollohet vallé e njéjta éshté infektuar.

[
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Muri i Zjarrit

Antiviruset nul jané té pérsosur, ato i zbulojné vetém ato viruse té cilat u jané té njohur
dhe gjenden te baza e tyre, ashtu qé viruset e reja, pérkatésisht kali i Trojés, mund té kalojné, por
antivirusi té& mos i zbulon. Mbrojtja mé e miré prej kuajve té Trojés éshté muri i zjarrit (firewall). Ai
éshté program ose pajisje harduerike i cili i mbikéqyr té gjitha té€ dhénat qé kompjuteri ose rrjeta
lokale i dérgon ose i pranon népérmijet Internetit dhe nuk ka t'u lejojé programeve té dyshimta
té kalojné. Pér puné té drejté té murit té zjarrit, éshté e nevojshme né ményré precize té caktohet
vargu prej rregullave té cilat pércaktojné ¢faré paraget komunikacioni i lejuar, por cka komunika-
cion i ndaluar. Sot shumé programe antivirus japin edhe mbrojtje firewall.

N

Késhillé:
Kur te kompjuteri paragitesh me té drejta administrative e zmadhon rrezikun e sigurisé.
Krimbat, trojanét dhe té tjerét programe té démshme do té fitojné qasje mé té gjeré deri
te sistemi, por me até edhe mundési mé e madhe té béhen déme. Prandaj te puna e
rregullt paraqitu se si konsumator me té drejta té kufizuara.

Te softueri me géllim té keq béjné pjesé viruse, krimba, kuaj troje, spyware, adware, spam
etj. Viruset jané programe té démshme té cilat ngjiten te ndonjé program pér mé tutje té
pérhapen me bérjen e kopjeve té veta. Krim éshté program i cili i shfrytézon kompjuterét
nikoqir pér mé tutje té riprodukohen. Kuajt e Trojés me sa duket jané programe té do-

bishme té cilat paralelisht me puné té dobishme sjellin dém kompjuterit. Porosité spam
J jané té padéshirueshme, porosi elektronike komerciale té cilat vendosen te kutité pos-
tare elektronike. Adware éshté softuer i cili paraqgitet te ekrani i konsumatorit né formé
té porosisé drité reklamuese gjaté kryerjes té programit tjetér.. Spyware éshté softuer i
cili pa leje e mbikéqyr punén e konsumatorit dhe dérgon informacione pér aktivitetet e
veta online me géllim té pérvetésimit né dobi té personit té treté. Ményra mé e miré té
lirohet prej programeve malcioze edhe prej hakeréve éshté instalimi i programi antivirus.
Muri i zjarrit éshté program ose pajisje harduerike e cila i mbikéqyr té gjitha té dhénat qé
kompjuteri ose rrjeta lokale i dérgon ose i pranon népérmijet Internetit.

1. Cfaré éshté softuer géllimkeq?

SOFTUERI

. Me cilin géllim hakerét shfrytézojné softuer qéllimkeq?
. Cilat jané llojet e softuerit géllimkeq?

. Cili &shté ndryshimi ndérmjet viruseve dhe krimbave?
. Cfaré jané kuaj trojan?

. Si quhen porosité elektronike té padéshiruara?

. Cfaré éshté adware, e ¢faré éshté spyware?

0o N O L A WN

. Si mundesh té mbrohesh prej softuerit géllimkeq?
9. Pér cilat programe antivirus ke dégjuar? Vallé shfrytézon ndonjé programi antivirus?
10. Cilat komponente i kané té gjitha programet antiviruset bashkékohor?

11. Pérshkruaje ményrén e punés sé programeve antivirus!
- 12. Cfaré éshté muri i zjarrit?
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2.6 Softueri liré, versioni kontrollu

Sot prodhimi i programeve éshté industri e madhe né gjithé botén e cila éshté né rritje té
madhe. Cdo program kompijuterike vjen me licencé e cila konsumatorit i lejon té drejté té shfryté-
zimit. Prodhuesi me licencé e mbron programin e vet prej kopjimit dhe prej keqpérdorimit. Mé sé
shpeshti licencat e shfrytézuara jané:

+ licenca komerciale personale (proprietary),

« softuer“i ndaré” (kontrollues) (shareware),
softver publik (public domain software),

« softueri liré (freeware),

« softuer me kod té hapur (open source).

Licenca komerciale personale (propratry) pérdoret pér zbatim biznesi. Prodhuesi jep té dre-
jté té shfrytézimit té softuerit pér kompensim parash. Softueri mund té shfrytézohet sakté me
kushte té konstatuara derisa pronésia gjithmoné ngel te prodhuesi. Blerési fiton edhe dokument
pérkatés dhe mundési té regjistrohet te prodhuesi se si mé voné do té mund té marré versionin
e ri té programit dhe do té keté mbéshtetje prej prodhuesit. Shembuj té softuerit me licencé
personale jané Microsoft Office, Adobe Photoshop, Corel Draw et;.

Softueri “i ndaré” (provues) (shareware) éshté softuer me licencé sipas té cilit konsumatori
mund ta pérdoré softuerin pér kohé té caktuar, numér té caktuar heré ose me mundési té kufizu-
ar dhe té fillojé me mundésité e tij. Pas kalimit té periudhés provuese konsumatori duhet té blejé
licencé komerciale pérndryshe mé shumé nuk mund ta shfrytézojé. Demo versioni (demo) éshté
njé lloj i program tregues ku nuk funksionojné té gjitha opsionet. Versioni provues (trail) €shté
version i programit ku ajo puné komplet, por pas kohés sé caktuar ndérpret punén. Programet
me kété licencé kryesisht jané distributive népérmjet download prej veb-lokacionit té& prodhime-
ve jané WinZip, shumé programe antivirus sikurse Esem Nod32 etj.

Softuer publik (public domain software) distribuohet pa pagesé dhe lirisht mund té kop-
johet dhe shkémbehet. Konsumatorét zakonisht nuk kané mbéshtetje prej prodhuesit.

Softueriiliré (freeware) éshté softuer me licencé sipas té cilit i mundésohet shfrytézim plo-
tésisht pa pagesé i softuerit, por shpesh me ndonjé kusht, pér shembull shfrytézimi te géllimet
jokomerciale ose pér pérdorim shtépiak. Prodhuesi i softuerit ndonjéheré vendosin versione té
kufizuara (kufizimi i nivelit té lojérave, numér i kufizuar i dokumenteve té pérpunuara etj.) te
softueri i vet sikurse versioni freeware me qéllim t'i tregojné mundésité e prodhimit té vet krye-
sor. Shembuj té programeve freeware jané Internet Explorer, 7-zip, Adobe Reader dhe programe
antivirus AVG freeedition dhe Avast home.

Softuer me kod té hapur (Open source) éshté softuer me té cilin vjen edhe kodi i tij burimor.
Té gjitha licencat pér softuer me kod té hapur kénagin ndryshime te kodi dhe distribuimi i métut-
jeshém. Késhtu softueri éshté pa pagesé pér té gjithé dhe pronésia nuk éshté vendosur nga ana
e individualisht ose sipérmarrja. GPL, LGPL dhe BSD jané tipe té licencave open source. Projektet
me licencé té kétillé jané Linux, OpenOffice dhe Apache web server.

Ekzistojné edhe lloje tjera té softueréve: adware - softuer i cili éshté pa pagesé pér konsu-
matorin por éshté financuar prej reklamave, abandonware - softuer prodhuesi i té cilit mé shumé
nuk ekziston ose nuk éshté i mbéshtetur nga ana e prodhuesit, softuer privat — softuer té zhvilluar
sipas porosisé dhe sipas asaj nuk ka zbatim pér géllime tjera.
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Programet shpesh kopjohen dhe distribuohen pa dije té autorit (té€ ashtuquajtur, softu-
er pirat). Parashtrohet pyetje pér té drejtat autoriale dhe kompensimi
i démit té prodhuesve. Né shumé vende kjo éshté rregulluar me Ligj. & °
Shitja dhe blerja, si edhe posedimi i softueréve pirat nénshtrohen ndje- ) “;",-...,\
kjes penale, sipas Ligjit pér pronési intelektuale, tek e cili jané parashi- g
kuar dénime té médha pér kundérvajtésit. ]

Gdo program kompijuterik vjen me licencé e cila konsumatorit i lejon té drejta té caktu-
ara té shfrytézimit. Prodhuesi me licencé e mbron programin e tij prej kodimit dhe prej
keqpérdorimit.

N

Licenca personale, komerciale pérdoret pér zbatim biznesi. Prodhuesi jep té drejté né
shfrytézim té softuerit pér kompensim parash.

SOFTUERI

Softueri i ndaré éshté softuer me licencé sipas té cilés te konsumatori mund ta pérdoré
softuerin né kohé té caktuar, numér té caktuar ose me mundési té kufizuara pér t'u njo-
hur me mundésité e tij.

Softueri publik distribuohet pa pagesé dhe lirisht mund té kopjohet dhe shkémbehet.

Softueri i liré &shté softuer me licencé sipas té cilés konsumatorit i mundéson plotésisht
shfrytézim e softuerit pa pagesé, por shpesh me ndonjé kusht, pér shembull shfrytézim
me géllime komerciale ose pér pérdorim shtépiak.

Softueri me kod té hapur éshté softuer me té cilin vjen edhe kodi i tij burimor dhe jané
lejuar ndryshime te kodi dhe distribuimi i métutjeshém.

J Shitja dhe blerja, si edhe posedimi i softuerit pirat i nénshtrohet ndjekjes penale, sipas
Ligjit pér pronési intelektuale, tek e cila jané parashikuar dénime té médha pér kundér-
vajtésit.

1. Numéroiji llojet e softuerit dhe shkurtimisht pérshkruaji!

Pérmend shembuj té programeve me lloje té ndryshme té€ licencave?

Cili &shté dallimi ndérmjet softuerit té liré dhe softuerit me kod té hapur?
Cfaré éshté softueri pirat?

Vallé me Ligj éshté rregulluar e drejta e shfrytézimit té programeve?

S

Cfaré mendon, vallé programet kompjuterike duhet té jené pa pagesé? Bisedo me
ndonjérin prej pjesémarrésve té cilét kané mendim té kundért prej mendimit ténd.
Pérmend argumente pér mendimin ténd.

| 46



PROGRAMET PER
PERPUNIMIN E TEKSTIT

Fjalé kyce

« Stili « Formular

« Stil i ndértuar « Formulari magjistar
- Forma

« Stil i pérshtatur
« Fusha pér kontrollin e tekstit

« Titulli

« Néntitull « Butoni pér zgjedhje t€ mundésisé
- Pérmbajtja + Menyja rénése

+ Indeksi « Pasvordi

« Markimi
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3.1 Programe pér pérpunimin e teks

Programet pér pérpunimin e tekstit mundésojné té shkruarit, rregullimi dhe shtypja e le-
trave, artikujve, librave dhe teksteve tjera. Karakteristika e kétyre programeve éshté ajo gé futja
e tekstit vegmas prej shtypjes, ashtu gé ¢do tekst para se té shtypet mund té kontrollohet dhe
té largohen gabimet. Pérvec késaj, cdo tekst né ményré plotésuese mund té ndryshojé dhe t'i
~J pércaktohet pamja sipas déshirés. Teksti futet te sipérfagja punuese né vendin e treguesit. Kur do
té plotésohet njé rresht, treguesi kalon népér rreshtin e ri. Butoni Enter shtypet vetém kur fillon
pasusi i ri.

Gjaté punés me tekst mund té ndryshojé emri i fontit, madhésia, ngjyra e shkronjave, stili
i shkronjave (té trasha, té pjerréta dhe/ose té nénvizuara) etj. Te pasuset mund té ndryshojé ra-
dhitja e vijave, hapésira para dhe pas pasusit, térhegja/vendosja né vijén e paré té pasusit etj.
Teksti mund té rregullohet né shtylla. Te dokumenti mund té futen dhe té rregullohen fotografi
ose objekte tjera grafike. Te teksti mund té vendosen komentime dhe fusnota dhe té vendosen
lidhje kah pjesét tjera té tekstit ose kah dokumentet tjera. Gjithashtu, mund té krijohen lista me
numérim ose lista me shenja, té futen dhe té rregullohen tabela, mund té kérkohet tekst ose njé
pjesé prej tekstit té zévendésohet me tjetér tekst. Te fagja mund té vendosen orientuesit, madhé-
sia, margjinat, mund té futet titulli dhe t& numérohen faget et;.

Programet pér puné me datoteka tekstuale ofrojné shumé mundési. Te programet pér
pérpunim té tekstit, pér shembull, té gjithé titujt mund té rregullohen né té njéjtén ményré ose
mund té shtohet tabela me pérmbajtje te dokumenti me disa klikime. Nése drejt shfrytézohen
kéto edhe mundésité tjera dokumentet shpejt mund té pérpunohen lehté edhe ato do té kené
pamje té miré.
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Pérkujtohu!
Mbéshtetja gjuhésore ndryshon me klikimin e ikonés pér mbéshtetje gjuhésore e cila
zakonisht gjendet te ana e djathté e shiritit me detyra. Pér mbéshtetje té cirilikés mage-
donase duhet té zgjidhet shenja MK. Shkurtesa: Alt + Shift.

Do té njihemi me dy programe mé shpesh té shfrytézuara pér pérpunim té tekstit. Ato jané
/" Microsoft Word 2010 (ose vetém Word) dhe OpenOffice.org Writer (ose vetém Writer). Dokumen-
ti i pérpunuar né Word e ka vazhdimin.doc. Dokumenti i pérpunuar né Writer e ka vazhdimin.odt.

E réndésishme!
Kur éshté e mundur pérmbajtjet pér Word dhe pér Writer do t'i shkruajmé sé bashku, ku
urdhrat dhe opsionet do t'i ndajmé me shenjén “/. Nése ka shumé dallim, pérmbajtjet
do t'i pérpunojmé né néntituj té vecanté.

Detyra pér pérséritje:

1. Béj poster me rregulla pér zbatimin te dhoma jote té cilén mund ta varésh te dera.
Pércjelli udhézimet:

- Hap dokument té ri;
- Vendos orientim té fages té jeté e shtriré (Lapdscape/Pejzazh);

- Vendos margjinat (té gjitha 4 cm);
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- Ndryshoje mbéshtetjen gjuhésore né SQ dhe fut tekst, pér shembull lista e rregulla-
ve sikurse te shembulli poshté:

RREGULLA NE DHOMEN TIME

Mos hyn pa trokit!

Pastroje parregullsiné gé e ke béré!
Mos prek asgjé pa pyetur!

Kur do té them té shkosh - shko!

Mos e pérplas derén kur té dalésh! !

- Vendose titullin né me, ndryshime stilin, madhésiné e shkronjave (48 pika) dhe
ngjyrén. Len hapésiré pas titullit (60 piké / 3 cm);

- Rregulloje e tekstin tjetér: ndryshoje fontin, stilin, madhésia (28 pika), ngjyra e sh-
kronjave, rrafsho tekstin né mes dhe pas ¢do pasusi len hapésiré (12 piké / 0,6 cm);

- Vendo kornizé sipas zgjedhjes ténde rreth fages;

k
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RREGULLA NE DHOMEN TIME
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Mos hyn pa trokit!
Pastroje parregullsiné qé e ke béré!
Mos prek asgjé pa pyetur!

Kur do té them té shkosh - shko!
Mos e pérplas derén kur té dalésh!
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Fig. 3. 1 Posteri “Rregulla né dhomén time”

- Shiko fagen para se ta shtypésh te pamja Print Preview/ Kontrollimi fages. Nése
déshiron bén ndryshim né redaktimin, pér shembull madhésia e fontit, rrafshimi,
stili i shkronjave;

- Ruaje dhe shtype posterin.

. Gjej né internet tekst pér shembull, pér porosi té padéshiruara né postén-e. Kopjoje né
dokument té ri.

- @Gjithé teksti, pérvec titullit, rregulloje me madhésiné e shkronjave 12, té rrafshuar N
nga té dy anét;
- Titullin rregulloje me madhési té fontit 14 piké dhe me shkronja té trasha, i rrafshuar
nga ana e djathté;
- Pas titullit len hapésiré 18 piké/1 cm;
- Té gjithé pasuset rregulloj né kété ményré:
+ Vijén e paré térhige pér 1cm,
« radhitja 1,5 vijé,
+ para té gjithé pasuseve vendos hapésiré 3 pika/0,2 cm,
« pas té gjitha pasuseve vendos hapésiré 6 pika/0,5 cm.
- Vendos fusnota té fjalés posta-e (te titulli); Si sqarim shkruaj “Posta elektronike”;
- Faqgen rregulloje né kété ményré:
« formatiifages B5,
+ margjina e sipérme dhe e nga 2,5 cm, margjina e majté dhe e djathté nga2cm. \

49 ]




- Te titulli shkruaje emrin dhe mbiemrin ténd;
- Terréza fute numérimin e fageve;
- Ruaje dokumentin.

3.2 Puna me stile

Programet Word dhe Writer shfrytézojné stile me té cilat mundésojné krijimin e doku-
mentit me pamje profesionale. Stili paraqet bashkési prej karakteristikave pér rregullim sikur-
se qé éshté fonti, madhésia e shkronjave, ngjyra, rrafshimi, radhitja etj. Shfrytézimi i stileve
mundéson rregullim té shpejté dhe té lehté té tekstit te dokumentet dhe e zvogélon bashkésiné
pér gabime, né vecanti kur punohet pér dokumente té médha.

ANIMIMI AMATER

Popullariteti i veb fages sikurse Newgrounds,
gé u mundéson anétaréve t'i vendojné filmat e tyre
né internet pér té shikuar té tjerét, ka krijuar numér
té zmadhuar té animatoréve kompjuterik - amator.
Me shumé vegla pa pagesé té gasura né internet dhe
programe sikurse Windows Movie Maker ose IMovie, té cilat jané kycur
te sistemi operativ.

-

=

ANIMIMI ARKITEKTONIK

Arkitektét shfrytézojné servise prej kompanive té animimit pér
té krijuar modele tredimensionale dhe pér konsumatorét edhe pér
ndértuesit. Mund té jené mé té sakté prej vizatimeve tradicionale.
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Fig. 3.1 Dokument i rregulluar me zbatimin e stileve

Te programet Word dhe Writer tanimé ekzistojné stile té pérkufizuara pér tekst té vecanté,
Ppér tituj, pér numérim etj. Kéto stile mund té ndryshohen ose té béhen stile té reja personale.

Llojet e stileve
Ekzistojné disa lloje té stileve: stili i pasuseve, stile té shenjés, stile té lidhura, stile té tabelés

J dhe stile té listés.

Stile té shenjave pérmbajné karakteristika té cilat mund té zbatohen te teksti, pér shembull
fonti, madhésia, ngjyra, nénvizimi dhe rregullime té ngjashme té cilat pérndryshe mund té ven-
dohen te dritarja Format Font. Ato nuk i kycin rregullimet e pasusit.

Stilet e pasusit pérmbajné karakteristika té cilat pérmbajné edhe stile pér shenja, por i pér-
fshijné edhe rregullimet e pasusit si¢ jané radhitja, largésia para dhe pas pasusit, térhegja e vijés
sé drejté dhe rregullime tjera té cilat pérndryshe mund té rregullohen te dritarja Format Paragra-

___/ ph
Disa stile pérmbajné rregullim té shenjave dhe rregullim té pasuseve dhe quhen stile té
lidhura.

Stile té listave pérmbajné rregullime té listave me numra ose me shenja sic jané zgjedhja e
shenjés pér listé, stili i shenjés, largésia e shenjés prej margjinés sé majté etj.

Stilet e tabelave pérmbajné rregullim té tabelave si¢ jané tehet, ngjyra e gelizave, gjerésia
e rreshtave etj.
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3.2.1 Stilet né MS Word 2010

Pérkujtohu!
Fonti rregullohet me veglat prej grupit Font i ribonit Home, por shumica e rregullimeve
jané dhéné te dritarja Font.
Pasusi pér rregullim me veglat té grupit Paragraph i ribonit Home, por shumica e rre-
gullimeve jané dhéné te dritarja Paragraph. NG

Te MSWord 2010 te kartela Hote, te grupi Styles, gjendet galeria me stile té shpejta. Emrii¢do
stili éshté treguar pikérisht ashtu sikurse qé ai stil duket, pérkatésisht éshté rregulluar. Pér shembull:

1 teksti automatikisht formohet me
stil themelor Normal,

2 pér titujt edhe pér néntitujt jané
pérkufizuar Stile pér disa nivele (Heading
7,Heading2etj.), | daBhi Halhi AoBbCoty  ApBbCcik ﬂ.iﬂhl.'i:a

A.aah-él'mr A3BCEDR Aaﬂhcuz.1.1t=:hl_'r Aab

f Mormal | T Ho Speo Mepdingl  Hesdwp 2 Tiie

3 pértekstiniciliduhet té pérmen- | Subkile  Subbebm.  Emghsss  tensef.  Shong =
det éshté pérkufizuar Strong. iy
Fig. 3. 2 Galeria me stile té shpejta & =
Informata plotésuese pér cdo stil il
mund té gjenden te lista e stileve gé hapet me klikimin e butonit pér hapje té dialogut dritare te < E
grupi Styles (shkurtesa: Ctrl + ATt + Shift + S). 2z
Stple - g E
i
AaBbCeDc | AaBbceD: AaBbC: AaBbCc AaBbicl ‘&5; bz -
THommsl | 7MoSpen., Hesdngl Hesding? Hesdmgd - Change | St 1 |
Shybes =
Ko Spmcing "
Forrmst 4

Fig. 3. 3 Hapja e listés me stile

Nga ana e djathté prané emrit té ¢do stili gjendet shenja e

Live sacorny blidmie 1156

cila tregon i cilit lloj &shté stili (figura djathtas: A s B Mkt \__
1 Stilet e pasusit jané shénuar me shenjén 7, el 3
2 Stilet e shenjave jané shénuar me shenjén a; 2'
3 Stile té lidhura jané shénuar me shenjén fa; ’
4 Kur me miun do té afrohet prané emrit t& ndonjé prej TS .
stileve, paragiten informatat sikurse stili &shté rrequlluar-font, O
madhésia, rrafshimi, nénvizimi etj. :_::; -
Fig. 3. 4 Lista me stile dhe karakteristika té stilit & & & e !

Vérejtje:
Pamija e stilit shikohet nése te lista éshté vértetuar opsioni Show Preview.

Zbatimi i stileve té ngulitura

Stilet e cilat tanimé jané pérkufizuar dhe jané me qasje te lista me stile quhen stile té ngu-
litura. Te té gjitha dokumentet e reja u shogérohet stili Normal. Por, ku éshté e nevojshme ajo,
mund té zbatohet edhe ndonjé tjetér stil. N
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Pér té zbatuar stil té pasusit klikohet kudo te pasusi ose paragesin mé shumé pasuse, pas-
taj klikohet te stili i déshiruar te galeria ose lista me stile.

Pér té zbatuar stilin e shenjés shénohet pjesé e tekstit, pastaj klikohet te stili i déshiruar te
galeria ose te lista me stile.

Stilet e lidhura mund té zbatohen te pasusi (paragrafi) ose vetém te fjalét.
Pér té futur tekst me ndonjé stil, sé pari zgjidhet stil pra futet teksti.

Hap pas hapi:

1. Hap ose mbyll dokument Hap Hap ose mbyll dokument prej disa pasuseve te té cilat ka
té paktén njé titull dhe njé néntitull.

Vendose treguesin kudo te titulli, né galeri me stile kliko te stili Heading 1.
Vendose treguesin kudo te néntitulli, né galeri me stile kliko te stili Heading 2.
Shéno tekst té cilin déshiron té jeté i theksuar, te galeria kliko te Strong.

Ruaje dokumentin.

ik wonN

Mé shumé:
Né Word ekzistojné bashkeési té stileve té shpejta dhe tema né ngjyra dhe fonte té cilat
jané té kombinuar me stilet e pérkufizuar dhe mundésojné krijimin e dokumenteve me
pamje profesionale. Bashkésité e stileve té shpejta dhe temat jané paraqitur me klikim
té butonit Change Styles te grupi Styles. Te kartela Page Layout gjendet kartela Themes
prej té cilés mund té zgjidhen tema té cilat paraqesin kombinime té temave me ngjyra,
tema té fonteve prej elementeve grafike.
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Krijimi i stileve té pérshtatura

Nése éshté e nevojshme rregullimi i cili nuk éshté i qasur te stilet e ngulitura, mund té
krijohet stil personal. Stilet e krijuar prej konsumatorit quhen stile té pérshtatura. Pér krijimin e
stileve té pérshtatura ekzistojné mé shumé ményra.

. Ményra e paré e krijimit té stilit té€ pérshtatur =R
Te lista me stile klikohet te butoni New Style pasi qé hapet dri- | | o ez stvies
tarja Cretate New Style from formatting... W\E & e

Fig. 3. 5 Butoni pér krijimin e stileve té reja e

—

Te dritarja Style from formatting...:
J 1 Te shiriti Name shkruhet emri i stilit té ri;

2 Te shiriti Style type zgjidhet lloj i stilit (pér pasusin, pér shenjén, stil i lidhur etj.);

3 Te shiriti Based on zgjidhet stili né bazé té cilit stili i ri do té bazohet;

4 Te shiriti Style for following paragraph (nuk éshté e gasur pér stil té shenjés) zgjidhet stili
i cili do té vijon sipas stilit i cili krijohet;

5 Te grupi Formatting vendoset rregullimet e stilit;
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6 Pamija e stilit té ri shikohet te pjesa menjéheré nén veglat pér rregullim;

7 Me vértetimin e butonit Add to Quick Style List stili do té tregohet te galeria dhe te lista
me stile;

8 Shumé rregullime fitohen me klikim té butonit Format gé fitohet lista prej té cilés mund
té zgjedhen rregullimi i shumé elementeve.

" e Ha Sty o Formarmag | | !
e Stolm| 1 |
Shom o e 2 [=!
e [ Jee— 3 =]
ivie for Falloving parugrache. ¥ St 4 [=]
*rrarry
Lt Bl B [T E —-| 5

Ford
Stile té cilat jané té definuara dhe té pranueshme né listat me stile ose Baingraph =
né shumicén e stileve té stileve té shpejta té cilat quhen stile té ndértuara. |:
Nése na nevajitet rregullim qé nuk éshté i pranishém né stilet e ndértuara, 6 Luim [~ 47,
mund té krijojmé stil personal. Stilet e krijuara ETC 4
ol P 4 Borde. . o w
-
L) E w
P =z
— —_— — S— —_— < =
Fesy: T, et bizmasmmg, « =
TS i Y=
g 1.9 om, Sivie Quick Grele STl iy 8 =
e o e Eawrdgragr] 1
Tt EFipcts 8 o &
o | el b gl g ey b b L @ L
# Inin P Pm pooareT s decomee i bassd on de meoisie o
L | o= i)

Fig. 3. 7 Lista pér mé
shumé rregullime

Fig. 3. 6 Dritare pér rregullim té karakteristikave té stilit té ri

Vérejtje:
Té gjitha zgjedhjet nuk jané té mundésuara pér lloje té ndryshme té stileve.

Hap pas hapi:

Krijo stil té ri té lidhur me emér Néntitull té bazuar né stilin Heading].
1. Te lista e stileve kliko te butoni New Style;

Te dritarja Create New Style from Formatting te shiriti shkruaj “Néntitull”;
Te shiriti Style type zgjedh Linked.;

Te shiriti Based on zgjedh Heading 1; N
Te shiriti Style for following paragraph zgjedh Normal;

Vendosi kéto rregullime: font Arial, madhésia 12 pika, shkronja té trasha, rrafshimi né mes;
Kliko te butoni Format zgjedh Paragraph;

© N VW

Te dritarja Paragraph rregullo hapésirén para pasusit 12 pika dhe hapésiré pas pasusit
6 pika;

9. Kliko te butoni OK te té dy dritaret;

10. Zbato stilin Néntitull te ndonjé dokument. N
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Ményra e dyté e krijimit té stilit té pérshtatur

&Agablih '
Shkruhet tekst dhe rregullohet sipas déshirés, Quebe  Iment 0. SubSleRel. Inenis R
pastaj:
&aBbCiclx
1 Te galeria e stileve klikohet me shigjetén posh- =i rues
té dhe zgjidhet Set Section as a New Quicke Style; st Sametion ot M Dot s, L
2 Do té hapet dritarja Create for Style for for- . -
~J matting tek e cila shkruhet emri i stilit té ri te shiriti C::“"“’"“m e

Name, Pasus i térhegeur 2

3 Te shiriti Paragraph Style Preview tregohet s s

pamja e pasusit; ' Styied 3

4 Pér stilin té tregohet te galeria me stile si sti- = i
le té lidhura klikohet te butoni OK; ] — :

5 Pérté krijuar stil té shenjés ose stil té pasusit, Fig. 3. 8 Krijimi i stilit té ri

klikohet te butoni Modify pasi qé dritarja Create for Style
for formatting do té zgjerohet. Mé tutje veprohet te ményra paraprake e krijimit té stilit té ri.

Hap pas hapi:

Krijo stil té ri té lidhur me emrin “Citat."

Shkruaj tekst dhe rregulloje me shkronja té pjerréta me madhési 11 piké;
Pasusi i nénvizuar prej ané sé majté né té djathté pér 1cm;

Vendos radhitje njési;

Kliko te pasusi;

Hape galeriné me stile dhe kliko te Set Selection as a New Quicke Style;
Te dritarja Create New Style for formatting te shiriti Name, shkruaj “Citat”;
Kliko te butoni OK.

Hap pas hapi:

) Krijo stil té ri té lidhur me emrin “l spikatur”!
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1. Shkruaj tekst dhe rregulloje: fonf Arial, shkronja té trasha, madhésia 11 pika dhe ngjyré
té errét;

Selekto tekstin;

Hape galeriné me stile;

Kliko te Set Selection as a New Quicke Style;

Te dritarja Create New Style for formatting, te shiriti Name shkruaj“l spikatur”;

Kliko te butoni Modify,

Te shiriti Style type zgjidh Character,

Kliko butoni OK.

© NV~ WN

Ndryshimi i stileve

Stilet e ngulitura dhe té pérshtatura mund té ndryshohen sipas déshirave dhe nevojave
tona. Gjithashtu teksti i cilit stil &shté zbatuar automatikisht do té azhurnohet. Kjo mund té béhet
né dy ményra:
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1 Te galeria e stileve klikohet me butonin e djathté ) R W
té miut te emri i stilit dhe prej listés zgjidhet Modify.... o R e

Hi Upcsbs PeEzing :L1.I-T:.'\- SalerEmn

2 Telista me stile afrohet me miun derite emriisti- . # Mesh
lit i cili ndryshon ku do té paraqitet shigjeta; Me klikim té

shigjetés fitohet lista prej té cilés zgjidhet Modify...; I — k|
| eading Eu

Updatc Heading L Iuhl‘? Salichan |

Edhe me té dy ményrat hapet dritarja Modify Stile. W ey o\

Froperes
S Faadg I 1
AR N Lol iy mpiy e cham 12-' =
Shybe fpesed o W Flral 3 =
eyl For Felowing paragraph: | W Marml 4 :. =
[
e n
Formafirg Al N7
Sy w
Carrm (Headng w) | 13 (= F I | L
: =]l [=]i[8] £ © [=] 5 5 L
. =
E s am === !I:@32 & & <=
o=
o3
xca
Stile té cilat jané té definuara dhe té pranishme me stile ose né shumicén e stileve :E
té shpejta quhen stile té ndértuara. [-%
Nése na nevojitet rregullim qé nuk éshté i pranishém né stilet e ndértuara, mund
té krijojmé stil personal. Stilet e krijuara
MMWW E3pt, Bold, Fant color; Sccent 1, Soace "
Aiftery |J1:1 Feep wiin rest, Keep ines lageirer, Ll 2. Stjler Umbel. Mide unitll used, Quak
_7 Stvle, Pripettyr 10 T
4 | gkl b Qhick Gyl gt | degforeedicaly apeshe
o Oy @ e docLrsen Fir S rventd e o T tevdaie p
| Fis Al ® 8 |_ (= 4 | el

Fig. 3. 9 Dritarja pér ndryshimin e karakteristikave té stilit

1 Te shiriti Name éshté shkruar emri i stilit;

2 Te shiriti Style type éshté paraqitur stili (pér pasusin, pér shenjén, stili i lidhur etj.), kjo g
zgjedhje nuk mund té ndryshojé;

3 Te shiriti Based on zgjidhet stili né bazé té cilit stili i ri bazohet;
4 Te shiriti Style for following paragraph (nuk éshté e gasur pér stilin e shenjés) zgjidhet
stili i cili vijon pas stilit i cili krijohet;

5 Te grupi Formatting vendoset rregullimi i stilit;

6 Pamija e stilit té ri te pjesa menjéheré nén veglat pér rrequllim;
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7 Me vértetimi e butonit Add to Quick Style List stili do té tregohet te galeria dhe te lista
me stile;

8 Mé shumé rregullime fitohet me klikim té butonit Format.

Vérejtje:

Stilet ekzistuese te Word té rrequlluar ashtu gé ato korrespondojné ndérmjet veti. Aq
J mé shumé, ato bazohen nén disa prej stileve themelore. Pér shembull, té gjitha stilet
jané bazuar né stilin Normal. Kur do té ndryshojné disa karakteristika té stilit bazik, ato
do té ndryshojné edhe te té gjitha stilet e cilat i kané karakteristikat e njéjta, por jané té
bazuar né até.

Hap pas hapi:

Ndryshoje stilin Normal.

1. Te galeria e stileve kliko me butonin e djathté té stilit Normal;

g 2. Prejlistés zgjedh Modyfy...;
:E g 3. Te dritarja Modify Style vendosi kéto rregullime: font Calibri, madhésia e 11 pika,
= rrafshimin 11 pika, rrafshim i dyanshém, sipas 1,5 vija, rrafshim i dyanshém, radhitja
sz 1,5 vija;
==
g E 4. Kliko te butoni OK.
<2 T . - .
- Largimi i stileve prej galerisé me stile
= Stilet e cilat nuk jané mé té nevojshém mund té  kasnceme | AuBhiC: Aallhil AsBnce
largohen prej galerisé me stile. Te galeria e stileve me ~ #rimi  updats Foomal t2 binten Seleciion
butonin e djathté té miut klikohet te emri i stilit edhe ey,
prej listés zgjidhet Remove Quicke Style Galery. I ki L [ T

. e e _gsfs . . e Frparas
Fig. 3.10 Largimi i stilit prej galerisé S ————s

I, Fshirja e stileve

Stilet e cilat mé shumé nuk jané té nevojshme mund Néntitull E
té fshihen. Te lista ose te galeria me stile afrohet me miun Ligddate Fodnaricy 10 Wasch Seectian
deri te emri i stilit i cili duhet té fshihet ku do té paraqgitet "W &,
shigjeta, klikohet te Delete; Sebwrt Al 1 Irmisnoniy

Ll Rrivvativieg o 1 nshaie tii)
. . . Esirie P cairamia .
Fig. 3.11 Fshirja e stilit Rarrare e Qo Style Gy

J Vérejtje: ¥ s -

Mund té fshihen vetém stilet e pérshtatura.

3.2.2 Stile né Writer

Pérkujtohu!
Fonti rregullohet me urdhrin Formatimi — Font. Pasusi rrequllohet me urdhrin dorma-

J tim — Pasus.
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Lista e stileve E . . M .
Pér té shikuar listén me stile zgjidhet urdhri Formati | gipjiografia 1

— Stile dhe formatime ose klikohet te butoni E te shiriti | Tekst tanimé i formatuar
Térhegje e varur r

pér formatim. Térhegje e listés
v e " — L Térhegje e rreshtit té paré
Népérmjet butonéve |« ¢ fitohen lloje t& | Tarhegje e trupit té tekstit

ndryshme té stileve: te pasusi, te shenja, te korniza, te sta- | Verejye
Fraza pérfundimtare

cioni i listave. Titull N

Titull 1

Fig. 3.12 Lista me stile | Titull 10
Titull 2

Pér té zbatuar stil duhet dy heré té klikohet te emri i tij. Pér stilin e pasusit &shté mjaftu-
eshme paraprakisht té pozicionohet ter pasusi, ndérsa pér zbatim té stilit te shenja paraprakisht
duhet té shénohet teksti pér té cilin zbatohet stili.

Vérejtje:
Pér té vérejtur té gjitha stilet e ngulitura prej listés rénése te fundi i listés me stile zgjidhet
opsioni Té gjitha stilet.

Hap pas hapi

1. Hap ose shkruaj dokument prej disa pasuseve tek i cili ka té paktén edhe né néntitull;
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2. Vendose treguesin kudo te titulli;

3. Te shiriti pér formatim kliko te butoni B pér ta hapur listén Stile dhe formatim, véren

4. Te lista dy heré kliko te stili Kapitulli 1;
5. Ruaje dokumentin!

Ndryshimi i stileve

Qé té ndryshojé stili me butonin e djathté klikohet te emri i stilit dhe prej listés rénése
zgjidhet Ndryshime... Hapet dritarja Stili i shenjés ose Stili i pasusit, varésisht prej asaj cili stil ndrys- __
hon. Te dritarja ekzistojné disa kartela te té cilat jané dhéné karakteristika té stilit. Kéto karakteris-
tika mund té ndryshohen dhe té vendohen sipas déshirés. Varésisht prej asaj vallé ndryshon stili
i shenjés, stili i pasusit ose ndonjé lloj tjetér i stilit, fitohen dritare té ndryshme me kartela té cilat
jané me qasje pér até lloj té stilit. Te dritarja Stili i shenjés nuk mund té rregullohen karakteristikat
pér pasur.

Te kartela Organizator,
1 Te shiriti Emri paraqgitet emri i stilit karakteristikat e té cilit ndryshojné; __

2 Opsioni Azhurnimi automatik vértetohet nése duam automatikisht té zbatohen te
pjesét prej dokumentit té shkruar me até stil;

3 Te shiriti Stili vijues zgjidhet stili qé vijon sipas kétij stili;
4 Te shiriti e lidhur me éshté shkruar emri i stilit né bazé té té cilit stil &shté bazuar

5 Kur do té vendohen rregullimet, klikohet te butoni Né rregull.
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EfektEntit Pozita i Numérimi | Tabulatori  Shkronjat e para zbukuruese
Baza | Skaj | Kusht
Organizues Térhegje dhe distancé | Ndryshim | Teksti Font
Emri 1 Titull 1 Azh. Automatik
suiipassit 3 [ - |
‘J Lidhur me 4 Tittull 1 -i
Kategoria Stile personale ;_]
Pérmban
5
-Né rregull | Anulo Ndihmé || Pecemupaj CmaHnaan.o
! e o et e ]
_

Fig. 3.13 Dritarja pér rregullim té stilit té pasusit

Hap pas hapi:

Ndryshoje stilin Standard.
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1. Hape listén me stile;

2. Kliko me butonin e djathté prej miut té stilit Standard, prej listés rénése zgjidh Ndryshi-
me;

3. Do té hapet dritarja Stil i pasusit, Vendos rregullim: Arial me madhési 11 piké, por pasusi
rregullo me rrafshim té dyanshém dhe radhitje ndérmjet vijave 1,5;

4. Kliko te butoni né rregull.
_ Krijimi i stilit t& ri

Pér té krijuar stil té ri, me butonin e djathté klikohet te emri i stilit né bazé té té cilit stili i ri
do té bazohet dhe prej listés rénése zgjidhet I 7i...

Hapet dritarja (Stili shenjés, Stil i pasusit etj.) i cili éshté i ngjashém me dritaren pér ndryshim
té stilit. Dallimi i vetém éshté gé te shiriti Emri duhet té shkruhet né stilin e ri.

Hap pas hapi:
_

Krijo stil té ri té quajtur Néntitull i cili éshté bazé i stilit Titull.

1. Nése lista me stile nuk éshté e hapur kliko te butoni i shiritit pér formatim;
2. Nése lista Stile dhe formatim me butonin e djathté té miut kliko te stili Titulli 2;
3. Prejlistés rénése zgjedh Iri...;

4. Te shiriti Emér shkruaj Néntitull;

5. Te shiriti Stili vijues zgjedh Trupi i tekstit,
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6. Te shiriti / lidhur me tanimé éshté zgjedhur Titulli 2;
7. Kliko te kartela Font, vendos font Arial me madhési té shkronjave 14 pika;

8. Kliko kartelén Térhegje dhe largési; Vendos largési para pasusit 0,5 cm, por pas pasusit
0,3 cm;

9. Kliko te kartela Rrafshim; Zgjedh rrafshim té dyanshém;

10.Kliko te butoni Né rregull.

Fshirja e stileve

Pér té fshiré stilin, me butonin e djathté klikohet te emri i stilit dhe prej listés rénése zg-
jidhet Fshi...

Vérejtje:
Mund té zgjedhen té fshihen vetém stilet personale.

Hap pas hapi:

Fshije stilin Néntitull!

1. Nése lista Stile dhe formatim nuk éshté e hapur kliko butonin 4 shiriti pér formatim;
2. Me butonin e djathté té miut kliko te stili Néntitull;

3. Prejlistés rénése zgjidh fshi....
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Pér kureshtarét:
Pérpiqu té krijosh stil pér tabelé tek e cila do té vendosh rregullim té teheve, ngjyré té
qgelizave, rrafshimi i tekstit te gelizat etj, si edhe stili pér listé me numra dhe listé me
shenja te té cilat do t'i vendosésh rregullimet e listave, pér shembull simbol té shenjés,
rregullimi i shenjés, térhegja e tekstit etj.

Stili paraget bashkési té karakteristikave pér rregullim si¢ jané fonti, madhésia e shkronja-
ve, ngjyra, rrafshimi, radhitja etj. Shfrytézimi i stileve mundéson rregullim té shpejté dhe p
té lehté té tekstit né dokumentet. Ekzistojné disa lloje té stileve: stile té pasusit, stile té
shenjés, stile té lidhura, stile té tabelés dhe stile té listés.

Stilet e cilat tanimé jané pérkufizuar dhe jané té gasur quhen stile té ngulitur. Stilet e kri-
juara prej konsumatorit quhen stile té pérshtatura.

Stilet mund té ndryshojné dhe té krijohen stilet e pérshtatura. Pérshtatja e stileve mund
té fshihet.

Aftési gé duhet té pérsosen: __

Té zbatosh stile.

Té ndryshosh té ngulitura dhe té krijosh stile.
Té largosh stile prej galerisé té stileve té shpejta.
Té fshesh stil.
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1. Gfaré éshté stil?
Pse te dokumenti duhet té zbatohen stilet?
Cfaré lloje té stileve ekzistojné?

Si tregohet lista me stile?

Si zbatohet stili te dokumenti?

Gfaré éshté stil i ngulitur, e ¢faré éshté i pérshtatur?

Si do té ndértosh stil té pérshtatur?

Si ndryshon stili ekzistues?

9. Sido té zgjedhésh stil té cilin tanimé nuk e ke té nevojshém?

1. Rregullo dokumentin (projekt sipas ndonjé lénde) me zbatimin e stileve. Pérkufizo stile
personale. Krahasoje pamjen e dokumentit para dhe pas pranimit té stilit? Cfaré doku-
menti éshté i lehté té rregullohet: dokumenti tek i cili zbatohen stile ose dokument tek
i cili nuk zbatohen stilet?

®©® N o Uk WwN

3.3 Pérmbajtja dhe indeksi
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Programet pér pérpunim té tekstit mundésojné né krijimin automatik tabela speciale te té
cilat béjné pjesé tabelat e pérmbajtjeve dhe tabelave té indekseve.

Pérmbaijtja éshté lista e titujve dhe temave kryesore dhe té néntemave te ndonjé doku-
ment sé bashku me numra té fageve te té cilat ato gjenden. Automatikisht tabela e pérpunuar
me pérmbajtje mundéson ajo lehté té azhurnohet si e lehté dhe lévizje té shpejté népér doku-
ment. Titujt dhe néntitujt te pérmbaijtja jané hiper lidhje deri te faget ku gjendet ato tituj.

Né fund té ¢do teksti té miré ose enciklopedie gjendet tabela me indekse, pérkatésisht lista
me koncepte ose té temave té cilat jané té réndésishme pér ndonjé dokument, me numra té
fageve te té cilat ato gjenden, té klasifikuara sipas alfabetit. Indeksi mundéson lehté dhe shpejté
S té gjenden te cila fage gjendet koncepti prej librit.

B S
Bajt 2 Softuer 1,6
Bit 2
H
J M Hard disk 6
Memoria e brendshme ... 4 Harduer
Magjistralja 5
P
Procesor 3
J Fig. 3.14 Tabela me indekse
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3.3.1 Tabela me pérmbajtje né MS Word

Pérkufizimi dhe zbatimi i stileve éshté ndihmé e madhe kur duhet té pérpunohen tabela
me pérmbajtje te ndonjé dokumenti, pér shembull né puné seminarike ose maturé, doracak,
skripté etj. Sé pari duhet té planifikohet koncepti i dokumentit. Domethéné, dokumenti duhet té
ndahet né tema kryesore, néntema et;.

E réndésishme! !

Né vecanti éshté e réndésishme te titujt té zbatohen stile pérkatése (Heading 1, Hea-
ding?2 etj.). Programi i kérkon titujt dhe i fut te tabela e pérmbaijtjes. Para se té fillojé me
futje té tekstit, éshté e nevojshme faqget té numérohen.

Krijimi automatik i tabelés me pérmbajtje
Ms Word 2010 pérmban galeri me stile automatike té tabelave me pérmbaijtje.

Pasi do té shénohen elementet e pérmbajtjes (me zbatimin e stileve té grupit Heading) te
ddokumenti mund té futet tabelé me pérmbajtje. Klikohet te vendi tek i cili futet tabela (zako-

nisht né fillim té dokumentit). e
0@ n
il
= e Liid Tt = 1 gijinsert Enginote x| -
| o W w
24 7 LY upcate Tabte AR Hest Footnate = | s >
Tubl# af Wrifirt [ it << E
Camants = Foalnale CHMIgn = | g =
But-Ir ) =
| Autcmatic Tatie 1 &=
i ‘n_
Saniensin 2
madag |
B als i ¥
- ]
Marmial Table
T aiwie =f [ eml@ais
P sl P S [

Vet ¢ P’ romes [yt 11
L ik L R ]
Py g v e
| B 3

o E o= w .

2] Inzert Table of Contents

1% Bemove Tabbe of Combers

Fig. 3.15 Futja e tabelés té pérmbajtjes né dokument

1 Te kartela References, te grupi Contents, klikohet te Mable of Contents;
2 Te lista klikohet te stili i déshiruar i pérmbaijtjes;

3 Pér té pérmendur mé shumé mundési, pér shembull, numri i niveleve té treguara té
titujve, klikohet te Insert Table of Content.

Pas késaj hapet dritarja Mable of Contents tek e cila:

1 Me kygje/shkycgje té opsionit Show page number zgjidhet vallé do té tregohen numrat

rendor té fageve; N
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2 Me kygje/shkycje té opsionit Right align page number zgjidhet vallé numrat té jené té
barazuar prej anés sé djathté;

3 Te lista Mab leader zgjidhet stil i vijés udhéheqése deri te numrat e fageve (hapésiré e
zbrazét, vijé, pika ose viza);

4 Te fusha Format zgjidhet njéri prej formateve té tabelés sé pérmbajtjes;
5 Te fusha Show levels pércaktohet deri te cili nivel do té tregohen titujt;
o

6 Nése krijohet pérmbajtja pér dokument i cili do té lajmérohet te veb-lokacioni ele-
mentet e pérmbajtjes rregullohen si hiper lidhje. Pér até qéllim vértetohet opsioni Use Hyperlinks
instead of page numbers;

7 Kur do té mbaron me vendosjet klikohet te OK.

Tatris o Cominrs | & b |
e :ﬂﬂrP_l-T. T il s ['q-n.l'u.nm 1
L . 1gm= Hegong ]
- o doning] .
o B L s 1 Hyle] |
5o 1R 1 Hyle |
& "',_‘ HEBBNE T . ivrrssesismmssrssrerieens ] Headng J
o [T o ]
HENg 3 s sisaniaa 5 Py 3
=2 i -
é E o e pape: rumbey ¥ L [ rperinEn reisng OF QAo remnbes
(L) E < Mgkt aley pepE rusadeird
o = 4 . =1 6
xz hleades .. 3 i=]
A o
o]
o [T ]
Emrag b B gl = 4
Thows jpeei 3 5
V s || comui

Fig. 3.16 Dritare pér vendosje té parametrave te tabela e pérmbajtjes

Hap pas hapi:

1. Hape dokumentin tek i cili tanimé jané zbatuar stilet pér tituj;

Pozicionohu né vendin ku déshiron té fusésh pérmbaijtje;

Te kartela References, te grupi Contents, kliko te Mable of Contents;
Né listé kliko te Insert Mable of Content;

Vérteto opsionin Show page number té€ tregohen numrat e fageve;

S

Vérteto opsionin Right align page numbers pér numrat e fageve té jené té rrafshuara
nga e djathta;

7. Telista Mab leader pér vijat udhéhegése zgjidh viza;
8. Kliko te butoni OK, tabela me pérmbajtje do té paragitet te dokumenti;
9. Ruaje dokumentin me emrin Pérmbaijtje.
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Azhurnimi i tabelés me pérmbajtje

T o Addl Test =
Nése dokumenti ndryshon i cili pérmban tabelé L | T Trv———n
me pérmbajtje, atéheré edhe tabela duhet té azhur- At ats = 1

nohet. Tatils i

snberd
“Updew Table of Commts | |

1 Te kartela References, te grupi Contents, kli-

kohet te (Update Mable (Shkurtesa: F9); ' "““h:h:;"f{:%';““ "F"""'"";' Sabict o of
o .. .. . . W Lpdaie G fufibers oy
2 Tedritarja gé do té paraqitet zgjidhet (Update L e e N

pages number only nése nuk éshté ndryshuar teksti te :
titujt, né té kundértén zgjidhet Update entire table; 3o ][ coo |

3 Klikohet butoni OK.

Fig. 3.17 Azhurnimi i tabelés me pérmbajtje

Hap pas hapi
1. Hape dokumentin Pérmbaijtje;

2. Fshije titullin e dyté;

3. Kliko butonin e djathté te pérmbajtja dhe zgjidh Update Filed;
4. Te dritarja Update Table of Contents zgjidh Update entire table;
5. Kliko butonin OK.

Fshirja e tabelés me pérmbajtje

Tabela me pérmbajtje mund té fshihet prej dokumentit me urdhrin Remove Mable of Con-
tents prej listés rénése té fituar me klikim té butonit Mable of Contents.

Hap pas hapi:

1. Hape dokumentin Pérmbajtje;
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2. Te kartela References, te grupi Contents, kliko te Mable of Contents,
3. Te lista rénése zgjidh Remove Mable of Contents.

3.3.2 Tabela me indekse né Ms Word

Tabela me indekse mund té krijohet automatikisht né ményré té mgjashme sikurse edhe
tabela me pérmbajtje, vetém paraprakisht duhet té€ shénohen koncepte té cilat duhet t'i vendo-
sim te indeksi (elemente té indeksit).

Shénimi i elementeve té indeksit _| —pE————
— &

Element i indeksit shénohet ashtu gé sé pari shénohet (fjalé, fraza N
etj.), pastaj te kartela Referencese klikohet te buroni Mark Index Entry/(sh- i
kurtesa: Alt + Shift + X).

Klikohet butoni Mark Entry pasi éshté hapur dialogu dritarja Mark
Index Entry (Fig. 3.18).

[nkry

1 Tekstii shénuar paraqitet te fusha Mark entry,

2 Klikohet butoni Mark me gé teksti shénohet si element i indeksit;

3 Pérté shénuar ¢do paraqitje té tekstit né dokument, klikhet te butoni Mark All; N
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4 Te pjesa Options zakonisht éshté kycur opsioni Current page, sikurse te indeksi me kon-
ceptin do té tregohet edhe numri i fages tek e cila gjendet;

5 Te pjesa Page number format zgjedh stil té fontit me té cilin do té tregohet numriifages

(Bold dhe/ose Italic).
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Fig. 3.18 Dritarja pér shénimin e elementeve té indeksit

Kur ndonjé element do té shénohet, Ms Word te dokumentit shogérohet fusha speciale
XE (element i indeksit):

Harduer|X E-">: Harduerp”||1

Kjo fushé éshté vetém shenjé pér shénimin e elementeve dhe bén pjesé te shenjat té cilat
nuk jané shtypur (sikurse qé éshté pér shembull shenja pér rend té ri 1), paraqitja e té cilés né
ekran mund té pérjashtohet ose kycet sipas nevojés.

Pérkujtohu!
Kycja dhe shkycja e shenjave qé nuk shtypen kryhet me veglén Show/Hide 1 prej shiritit
standard.

Vérejtje:

Qé té selektohet ndonjé tjetér tekst dhe té shénohet si element i indeksit, dritarja Mark
- Index Entry jo patjetér té mbyllet. Ai ngel i hapur dhe automatikisht freskohet kur do té
selektohet ndonjé tekst tjeter.

Qé té largohet shénimi i ndonjé koncepti, selektohet shenja XE (sé bashku me kllapat {}
dhe fjala né kllapat) dhe shtypet butoni Delete.

Krijimi i tabelés me indeks

Pasi do té shénohen elementet mbyllet dritarja Mark Index Entry dhe mund té krijohet tabela
me indeks. Ms Word i mbledh elementet, i klasifikon sipas alfabetit té renditjes, i vendos numrat e
_J fageve ku ato gjenden, gjendet dhe largohen elementet duplo dhe e tregon indeksin te dokumenti.
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1 Vendoset treguesi te vendi ku duam té paraqitet indeksi (zako- I e S |
nisht né fund t& dokumentit) edhe te kartela References, te grupi Indexklikon =% & .
te butoni Insert Index. i

Pas késaj hapet dritarja Index e cila:
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Fig. 3.19 Dritarja pér rregullim té tabelés sé indeksit

2 Nése kycet opsioni Right Allign page numbers numrat e fageve do té rrafshohen né té
djathté;

3 Atéheré mund té shogérohen vija udhéheqése, stili i tyre zgjidhet prej shiritit Tab leader,

4 Prej shiriti Formats zgjidhet pamja e indeksit. Mund té zgjidhet njéra prej pamjeve Form
template, Classic, Fancy, Bulleted, Modern, Formal dhe Simple;

5 Te fusha Columns vendoset numri i shtyllave; !
6 Te shiriti Language zgjidhet gjuha e indeksit;

7 Kur té gjitha parametrat jané vendosur klikohet te butoni OK dhe tabela me indekse do
té paraqgiten;

8 Me klikimin e butonit Mark Entry mund té shénohen edhe elementet e indeksit;

9 Me klikimin e butonit Modify mund té ndryshojné karakteristikat e stilit té elementeve

té indeksit. !
Hap pas hapi:

1. Hap dokument tek i cili ka tekst prej disa fageve;

2. Selekto ndonjé koncept (njé ose mé shumé fjalé);

3. Te kartela References, te grupi Index, kliko te butoni Mark Entry...;

4. Te dritarja Mark Index Entry te pjesa Page number shénoje opsionin Italic;
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Kliko te butoni Mark;

Deri sa butoni éshté i hapur shéno edhe disa koncepte;

Kliko butonin Close pér ta mbyllur dritaren Mark Index Entry,
Pozicionohu né fagen e fundit te dokumenti;

Te kartela References, te grupi Index, kliko butonin Insert Index;
Prej shiriti Formats zgjidh Modern;

Te shiriti Columns vendos numrin e shtyllave te 2;

Kliko butonin OK;

Ruaje dokumentin me emér Indexs.

©NO LN W

Azhurnimi i tabelés me indeks

Nése jané shénuar koncepte té reja si elementet té indeksit, ose jané
fshiré disa koncepte té cilat gjenden te tabela me indeks, atéheré tabela | 7y etinae
me indeks duhet té azhurnohet. Prandaj éshté e mjaftueshme té pozici- - ¥ uparte lndes
onohet te indeksi edhe te kartela References, te grupi Index, té klikohet te  Esn
butoni Update Index ose te tabela té klikohet me butonin e djathté dhe té
zgjidhet urdhri Update Field.

Hap pas hapi:

1. Hape dokumentin Index;

=
-
c wn
W M
o w
-
[TA T
Ez
=
5=
o3
€ a
Q-
ad
o

. Zgjidh edhe ndonjé koncept dhe shénoje si indeks;

2
3. Pozicionohu né tabelé me indekse;
4. Te kartela References, te grupi Index, kliko butonin Update Index;

3.3.3 Tabela me pérmbajtje dhe tabela me indeks né Writer

Pérkufizimi dhe zbatimi i stileve éshté ndihmé e madhe kur duhet té pérpunohet tabelé
me pérmbajtje té ndonjé dokumenti, pér shembull né puné seminarike ose maturé, doracak,
R, skripté etj. Sé pari planifikohet koncepti i dokumentit, pérkatésisht ndahet né tema kryesore,
néntema etj.

E réndésishme!
Vecanérisht éshté e réndésishme te titujt té zbatohen stilet e vecanta (Titulli 1,Titulli 2
etj.). Programi i kérkon titujt dhe i fut te tabela e pérmbajtjes. Para se té fillojé futja e
tekstit, éshté e nevojshme faqet té numérohen.

- Shénimi i elementeve té indeksit

Te tabela me indeks futen vetém pjesé prej tekstit té cilat paraprakisht jané shénuar si
elemente té indeksit. Teksti (fjal€, fraza, shprehje etj.) sé pari selektohet, pastaj thirret urdhri Futja
— Indekse dhe Tabela — Futja... ose shtypet te butoni %= i shiritit Futja, pasi hapet dritarja Fut
elemente té indeksit (Fig. 3.20).

Teksti i shénuar paragitet te fusha Element. Te fusha Indeks duhet té zgjidhet Indeksi alfa-
betik. Pas klikimit te butoni Fut, teksti do té jeté i shénuar si element i indeksit me té cilin do té
R, gjendet te tabela e indekseve.
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Fut element té indeksit

| Zgjidhje —
Indeksi Indeksi alfabetik |- '[.
. ; . Mbyll
Elementi Indeksi 2

Fig. 3. 20 Shénimi i elementeve té indeksit

Krijimi i tabelés me pérmbajtje edhe té tabelés me indeks

Tabela me pérmbajtje dhe tabela me indeks krijohen me urdhrin Futjelndekse dhe tabela— —
Indekse dhe tabela, pasi paraqitet dritarja Futja indeks/tabela. Te dritarja Futja indeks/tabela, te
kartela Indeks/tabela te fusha Tip zgjidhet Pérmbajtja ose Indeksi alfabetik. Prej anés sé majté
&shté treguar pamja e tabelés me pérmbaijtje, pérkatésisht te tabela me indeks.

1 Nése krijohet tabela me pérmbaijtje, te shiriti Titulli éshté propozuar titulli Pérmbaitje,
por nése krijohet tabelé me indeks, éshté propozuar titulli Indeksi alfabetik. Titujt mund té
ndryshohen;

2 Cfaré tabelé do té krijohet pércaktohet te fusha Tip;

3 Fusha E mbrojtur prej ndryshimeve me doré éshté vértetuar qé do té thoté se tabela
me pérmbajtje, pérkatésisht tabela me indeks nuk mund me doré té ndryshohet. Me largimin e
vértetimit lejohet ndryshim me doré té tabelave;

4 Tabela mund té krijojé pér géllim dokumenti ose néntitulli, gé zgjidhet te pjesa Krijo
indeks/tabela te shiriti 3a;

=
-
c »n
BTV 4
o w
- -
w o
Ez
c =
S =
o3
€
& o
sl
o

5 Te fusha Njehso deri te niveli zgjidhet deri te cili nivel titujt do té futen te pérmbaijtja (ky
opsion ka vetém pér tabelé me pérmbaijtje);

6 Te kartelat tjera te dritarja Futje indeks/tabela vendosen rregullime té reja - Elemente,
Stile, Shtylla dhe Mbéshtetje;

7 Me klikimin e butonit Né rregull tabela me pérmbajtje, pérkatésishtr tabela me indeks
paragitet te dokumenti.

==
Futja e indeksit/tabelés 3] e p
Indeksi/tabela = Elemente | Stile | Kolona | Baza
Pérmbajta Lloji dhe titulli
=1 Titulli 1 Pérmbajtja
[ I Lloji Pérmbajtja -

Hemlog v 3 # E mbrojtur nga ndryshimet me doré _

e o b e ey Krijo indeks/tabelé !

oty F pér & [tsré dokumentin = njehso deriné nivel & =5

T i e S L Tieon e —

Krijo prej

ey " P
[ R ———— + Kontura & i !

Shenjat e indeksit

# Né rregull

INérregull| | Anulo | | Ndihmé | = Reseto * Pasqyra

Fig. 3. 21 Vendosja e parametrave té tabelés me pérmbaijtje p
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Futja e indeksit/tabelés

Indeksi/tabela = Elemente Stile

Kolona |  Baza

Indeksi alfabetik Lloji dhe titulli
Titulli Indeksi alfabetik
i Lloji Indeksi alfabetik -
& E mbrojtur nga ndryshimet me doré |
Tt e |
e e e i M e Krijo indeks/tabelé H
J e pér téré dokumentin &
P 1 i s O | | S g - Opsione
g 13 & Kombino elemente identike Shkronja autom. Filles. e elementeve
P g e e | W s - ey me Gelésat si elemente té vecanta s
T I T ] « me, Regjistri Datoteka
[ ] 1 i « Dallo shkronjén e vogél/té madhe
E——
i Nénrenditja
= Gjuha Shaipe = | Llojii celésit | Alfanumeruar [
# Pasqyra

Né rregull | Anulo Ndihmé

Reseto

Fig. 3. 22 Vendosja e parametrave té tabelés me indeks

Hap pas hapi:

1. Hap dokument tek i cili jané zbatuar stilet pér tituj;

. Pozicionohu te vendi tek i cili déshiron té fusésh tabelé me pérmbaijtje;
. Prej menysé Futje thirr urdhrin Indekse dhe tabela — Indekse dhe tabela;
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. Te dritarja Futje indeks/tabela, nése nuk éshté e hapur, kliko te kartela Indeks/tabela;

2

3

4

5. Tefusha Tip zgjidh Pérmbaijtje;

6. Fusha E mbrojtur prej ndryshimeve me doré le té ngel e konstatuar;

7. Nése déshiron, te fusha Titull shkruaj tjetér titull;

8. Te pjesa Krijo indeks/tabelé te shiriti Pér zgjidh dokument té plote,

9. Te fusha Njehsi deri te niveli zgjidh 3;

10.Kliko butonin Né rregull, tabela me pérmbaijtje do té€ paraqitet te dokumenti;

11.Ruaje dokumentin me emrin Pérmbaijtje.

Hap pas hapi:

1. Hap dokument tek i cili ka tekst prej disa fageve;

. Selekto ndonjé koncept (njé ose mé shumé fjalé);

. Prej menysé Futje thirr urdhrin Indekse dhe Tabela — Futje...;

. Te dritarja Fut element té indeksit te fusha Indeks zgjidh Indeks alfabetik,
. Kliko te butoni Fut;

. Ndérsa dritarja éshté e hapur selekto edhe disa koncepte, kliko te fusha Element pra
kliko butonin Fut;

7. Kliko butonin Mbyll qé ta mbyllésh dritaren Fut elemente té indeksit;

SO L hWwN

8. Pozicionohu te fagja e fundit te dokumenti;
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9. Prej menysé Fut thirr urdhrin Indekse dhe tabela — Indekse dhe tabela;

10.Te dritarja Futje indeks/tabela, nése nuk éshté e hapur, kliko te kartela Indeks/tabela;
11.Te fusha Tip zgjidh Indeks alfabetik,

12.Kliko te butoni Né rregull;

13.Ruaje dokumentin me emrin Indeks

Azhurnimi i tabelés me pérmbajtje dhe té tabelés me indeks !
Nése dokumenti i cili pérmban . ere
tabelé me pérmbajtje ose tabelé me ‘P.e".nbajtja Stili .
indeks ndryshon, atéheré edhe tabela ‘rTugll—ﬁ:E-f --------------- Rrafshimi « =
Ctrulll -

duhet té azhurnohet. Me butonin e Hapésira v

o7 1| e et R e

djathté klikohet kudo te tabela me it _ Shenja té vogla/médha &

pérmbajtje pasi gé hapet menyja

pdlhmese prej té cilés zgjidhet Azhurno Rregullo indeks/tabelé
indeks/tabela. Fshij indeks/tabelé

i

Hap pas hapi:

1. Hape dokumentin Pérmbaijtje;
2. Fshije titullin e dyté;
3. Kliko me butonin e djathté te pérmbajtja dhe zgjidh Azhurno indeks/tabela.
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Tabela me pérmbaijtje éshté lista e titujve té temave kryesore dhe néntemave te ndonj
dokument sé bashku me numrat e fageve te té cilat ato gjenden. Tabela me indeks ésht
listé e koncepteve ose té temave té cilat jané té réndésishme pér ndonjé dokument, m
numra té fageve te té cilat ato gjenden, klasifikohen sipas alfabetit.

D M:

Aftési té cilat duhet t'i pérsosésh:

Té krijosh dhe té rregullosh tabela me pérmbaijtje.
Té azhurnosh tabela me pérmbajtje.

Té fshesh tabela me pérmbaijtje.

Té shénosh elemente pér indeks.

Té krijosh dhe rregullosh tabelé me indeks.

Té azhurnosh tabelé me indeks.

Té fshesh tabelé me indeks. !

. Cfaré paraget tabela me pérmbajtje te dokumenti? Pse ai éshté i nevojshém?

—_

. Sido té futésh tabelé me pérmbajtje te dokumenti?
. Cfaré paraget tabela me indeks né dokument? Pse ajo éshté e nevojshme?
. Sido té fusésh tabelé me indeks né dokument? N
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5. Cfaré duhet té bésh para se té krijosh tabelé me indeks?
6. Sishénohen elementet e indeksit?
7. Vallé tabela me pérmbajtje dhe tabelé me indeks mund té azhurnohen? Si?

1. Te projektet tua pér né shkollé fut tabelé me pérmbajtje. Nése ka nevojé, fut tabelé me indeks.

3.4 Shabllone dhe formularé

Shabllon (template) éshté lloj i vecanté i dokumentit i cila ka prej mé pérpara rregullim té
pérkufizuar, radhitje dhe dizajn sipas té ciléve do té krijohen disa dokumente té ardhshme. Ato
mund té pérmbajné tekst, stile, kapitull dhe rénzé, té€ numéruara faget etj.

Shabllonet jané té dobishém pér té shkruar né memorandume, letra, raporte e té tjera
formular biznesi. Shembull pér formular éshté memorandumi i ndonjé firme e cila pérmban té
dhéna themelore pér firmén, sikurse qé éshté logoja, adresa dhe telefoni. Pér shembull, mund té
béhet shabllon té cilin do ta shfrytézojné té gjithé nxénésit pér pérpunimin e punéve seminarike
dhe té maturés té rregulluar sipas disa rregullave (pér shembull, pasuset té rrafshuara nga té dy
anét me madhési té shkronjave 12, radhitje 1,5 etj.).

Té gjitha dokumentet té cilat punohen né MS Word/Writer bazohen né shabllone. Cdo do-
kument i ri i zbrazét bazohet né shabllonin nisés me emér Normali cili éshté ka pérkufizuar disa
stile themelore pér tituj dhe pér pasuse (paragrafe).
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Formularét jané lloj i vecanté i shablloneve t€ | g pg cilat shkage ndérpret ta shfrytézojé
cilat pérmbajné pjesé fikse té cilat nuk ndryshohen
dhe fusha té cila konsumatori duhet t'i plotésojé. Pér
shembull, pér té gjithé nxénésit jepet vértetim se jané
nxénés té rregullt me tekst té njéjté pérveg kétyre ele-
menteve: emri dhe mbiemri i nxénésit, géllimii dhénies
sé vértetimit dhe kujdestar klase. Né ményré té njéjté | 10-Nése keniaparat t& amvisérisé
J mund té béhen formular pér anketim, pér teste edhe
pér dokumente tjera.

" Ishte i prishur
" Ishte shumé i vjetér
"* Shkage tjera

Fusha (fields) te formulari jané lémenj te té cilét 11. Mendoni se me ndotjen-e NDOTET;
konsumatorét veté fusin tekst ose pérgjigje té pyetjes o Po
sé parashtruar. Fusha mund té jeté tekstuale, listé réné- o Jo
se me opsione pér zgjedhje, fushé pér shénim, fushé * Nukedij
pér futje té datés etj..
J Fig. 3. 23 shembull pér formular
Vérejtje:

Formularét mund té ruhen si veb fage dhe té vendosen te rrjeta lokale ose te veb-lokacioni.

3.4.1 _Shabllone dhe formular né Ms Word

Shabllonet dhe formularét te Ms Word kané vazhdim.dotx dhe ruhen né dosje té vecanta
té quajtura Memplates.
J J
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Né Word ka numér té madh té shablloneve té ndara né disa kategori.

1 Te kartela File zgjidhet urdhri New pas té cilés do té paragitet galeria me shabllone dhe
formularé me gasje té ndara sipas kategorive;

2 Prej galerisé zgjidhet kategoria pérkatése dhe klikohet te ajo. Do té fitohen shabllonet
prej kategorisé sé zgjedhur (té cilat mund té jené té ndara né nénkategori);

_ = et T agn Erlrerar i gt Eprren i
il e !
Lywighin T.orobem
il s 8
3 Cmen ﬂ
2 Eid
‘ - -
[l [T 2 Bmg pait S Largd [ R
A e frrrp e frrrpaee ety
_ E‘“ e
Pl -
=
—I * 1 = 1
G i EEna & | bl { il
Lgerin e [ B [ ] sy 1 aiwvadasy [N
e B e

Fig. 3. 24 Kategori té shablloneve dhe formularéve né Ms Word 2010

3 Pér té gjetur mé lehté éshté trequar shtegu me ndihmén e té cilés mund té kthehet
prapa dhe té zgjidhet kategoria tjetér;
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4 Pamija e shabllonit té zgjedhur éshté treguar né anén e djathté. Zgjidhet ndonjéra prej
shablloneve me qasje dhe klikohet dy heré tek ai pasi gé do té hapet;

5 Me veglén Search mund té kérkohet shablloni pérkatés;

6 Disa shabllone duhet té shkarkohen prej veb-lokacionit t& kompanisé Microsoft.

] tama
fsnhimr T orp i Fame et ilrany e m Fdr e
¥ P i

T = 3 4 iR b e 3 -
e i gl 5 X = A !
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] Dl

= !
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Fig. 3. 25 Zgjedhja e shabllonit/fomrularit pérkatés

Te disa shabllone ka edhe vende té rezervuara pér tekst i cili zévendésohet me tekst perso-
nal, ato quhen formular. Kur do té zgjidhet njéri prej kétyre shablloneve hapet dokumentirii cili
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pérmban stile té pérkufizuar né até shabllon. Mé tutje te dokumenti punohet normalisht, teksti i
dhéné zévendésohet me tekst dhe dokument personal ruhet si ¢do tjetér dokument.

Hap pas hapi:

Shkruaj letér duke shfrytézuar shabllon pérkatés prej kategorisé Letters.
1. Te kartela File kliko te urdhri New;

Te galeria me shabllone kliko te kategori Letters;

Kliko te dosja Personal Letters;

Zgjidhe njérin prej shablloneve té ofruara dhe dy heré kliko tek ai;
Pasi shablloni do té hapet shfrytézohet pér té shkruar letér personale;
Kur do té mbarosh me dokumentin me emér Letér.

S

Krijimi i shabllonit

Pér nevojat personale mund té krijohen shabllone té pérshtatura. Pér até géllim mund té
fillohet prej dokumentit té zbrazét, prej ndonjé dokumenti té kryer dhe té rregulluar ose prej
ndonjé prej shablloneve me gasje. Shabllonet krijohen si ¢cdo dokument tjetér ku prej domethé-
nies sé madhe éshté té shfrytézohen stile dhe tema té ngulitura ose té pérshtatura.

Pér ruajtjen e shabllonit thirret urdhri Save as... prej kartelés File:

1 Shabllonit i shogérohet emri te shiriti Name;
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2 Prej shiriti Save as type zgjidhet opsioni Document Memplate;
3 Automatikisht do té jeté zgjedhur dosja Memplates;
4 Nése ajo nuk ndodh, te syri i majté i dritares kliko te dosja Memplates;
5 Né fund klikohet te Save.
] e . —
m-" u Lligrensit = Templae HME T
S — I
J ‘.1 Whircacd Wi .z g Dy s doped
| Tempiatn Datirant Thishied
1 Livelnetent
& Feeardes Sl niphes . iq . il
B Deicp & Clmisirend o i T ——
i DEeiedy 2 Clnslbome T TR renek
Taplean | Esprstrimbfarged atin | I
. Baieal Plbiey

J - 8 Liswic o = '

Fdg rwnn Titulli pér punim seminarik 1 »
et wtpe Ward Tt 2 z
dugtsein Daniela Togm kel lnf
N
wor Thon ot as ]
5 !
= siude Fuignn Tachy = b | Corsl o
J Fig. 3. 26 Rugjtja e shabllonit
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Me kété éshté krijuar shablloni i cili mé tutje mund té shfrytézohet né té njéjtén ményré
sikurse edhe mé shumé shabllone ekzistuese né Word.

E réndésishme!
Puna kyce éshté ruajtja e shabllonit. Me urdhrin Save as prej kartelés File hapet dritarja
e njohur Save as pér ruajtje té dokumentit. Shabllonet e pérshtatura gjenden te dosja

My Memplames. _

Ndryshimi i shabllonit ekzistues

Ndryshimi i shablloneve ekzistuese éshté shumé e zakonshme. Pasi gé do t'i hapim, sha-
bllonet ndryshohen sipas déshirés dhe ruhen ndryshime né té njéjtén ményré sikurse gjaté kri-
jimit té shabllonit té ri.

Né kété ushtrim do té krijosh ballinén pér detyra seminarike dhe projektuese. Si shembull

mund t'u shérbejé figura nga ana e djathté =
1. Hap dokument té ri. Né fillim vendohet logo- :g g
ja e shkollés ténde; Né maje té fages shkruaj Logo e shkollés =
emrin e shkollés ténde; Tekstin tjetér pérsh- Emri i shkollés =z
kruaje si te figura; € =
o -
2. Rregulloje tekstin sipas déshirés ténde & ~
(shfrytézo stile té pérshtatura); :g

3. Ruaje dokumentin si shabllon: Tema: Titulli i temés

- Prejkartelés Home zgjidh urdhrin te dritar-
ja Save as;

- Te dritarja Save as, te shiriti Name shkruaj

. . .. . Punoi: Mentori:
que;hkruaj Faqe e ballinés per pune se- Emri dhe mbiemri Emri dhe mbiemri
minarike;
- Te shiriti Save as type zgjidh Document Vend, data !
Memplate;
- Te syri i majté i dritares kliko te dosja Fig. 3. 27 Shabllon pér shabllon
Memplates;

- Kliko te dosja Save.

3.4.2 Krijimi i formularit

Né Ms Word mund té krijohet formularét té cilét pérmbajné fusha pér kontrollg, sic jané
fushat tekstuale, fusha pér té shénuar, zgjedhés té datave, lista rénése etj. Konsumatorét do t'i
shfrytézojné formularét ashtu gé plotésojné fusha ndérsa tekstin tjetér, ose pérmbajtje tjera té
pérfshira né se ka, nuk do té mund té ndryshohen.

Pér krijimin e formularit mund té shfrytézohet ndonjéri prej dokumenteve ekzistues ose
shabllonet ose ose mund té fillohet prej dokumentit té zbrazét. Eshté e réndésishme formulari té
ruhet si shabllon tanimé ményra e pérshkruar pér ruajtje té shablloneve.
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Késhilla:
Formularét mund té krijohen edhe me ndihmén e ndonjé shablloni. Shumé shabllone mund té
gjenden te veb-lokacionet Microsoft Office jané Onlen.

Paraqitja e kartelés Developer té ribonit

Pér futjen e fushave te formulari éshté e nevojshme kartela Developer. Nése kartela De-
. veloper nuk éshté paragitur te riboni prej kartelés File zgjidhet Options, pastaj:

1 Te dritarja Options klikohet te Customize Ribbon;

2 Te grupi Customize Ribbon zgjidhet Main Mabs;

3 Te lista vértetohet zgjedhja e kartelés Developer,

4 Klikohet te butoni OK.
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J Fig. 3. 28 Paragitja e kartelés Developer
Futja e fushave pér kontrollé As Aa e Demign Mg

= Propartar

Fushat pér kontrollé gjendet te grupi Controls i kartelés De- _: 5
veloper. Sé pari pozicionohet te vendi ku duhet té futet fusha pérkaté- e
se, pastaj klikohet te fusha. —

» id L

i

Fushat tekstuale me tekst té pasuruar Aa (Rich Mext Content Control) jané fusha te té cilat
konsumatorét mund té rregullojné tekst si té trashé ose té pjerrét dhe mund té fusin tekst né
S shumé rreshta. Te fushat tekstuale me tekst té zakonshém aa (Plain Mext Content Control) kéto
mundési nuk i kané té gasur konsumatoréve.

Te fusha pér kontrollé te figura = (Picture Content Control) konsumatorét mund té fusin
figuré prej diskut té vet.

Te fusha me kornizé zé kombinuar " (Combo Box Content Control) konsumatorét mund té
zgjedhin ndonjé artikull prej listés pér zgjedhje ose mund té shkruajné informata té veta, ndérsa
te fusha me listé rénése | 3| (Drop-Down List Content Control) konsumatorét mund vetém té zg-

~/ jidhinartikull prej listés pér zgjedhije.
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Te fusha pér té shénuar =1 (Check Box Content Control) konsumatorét sipas déshirés vérte-
tojné ose zgjedhje jo té ofruar.

Vendosja dhe ndryshimi i vetive té fushave

Pasi qé té shtohet fushé pér kontrollé te formulari mund té vendosen dhe té ndryshojné
vetité e tij. Pé&r shembull, te fusha me listé rénése duhet té futen artikuj pér zgjedhje, te fusha pér
kontrollé té figurés mund té futet figuré etj. Pér té vendosur ose ndryshuar vetité té€ ndonjérés
prej fushave sé pari klikohet tek ai, por pastaj te grupi Controls klikohet te butoni Properties 1", N
Pér cdonjérén prej fushave hapet dritare pérkataése Content Control Properties.

Vetité e pérgjithshme té fushave pér kontrollé té pérmbajtjes

1 Te fusha munr té shogérohet titulli i shiriti Ti- " cantent Cantel Eraperties [EER™T)
tle; Garen sl
2 Nése vértetohet opsioni Content control can- | T 1
not be deleted konsumatori nuk do té mund ta fshijé | Tas
fushén: 4 Uwe o e b formet conberie
! ) ) o Gtvie:  DeFaul Parsgrach Font | w |
3 .Nese vertetoheF opsioni gontent control can- BT
not be edited konsumatori nuk do té mund ta ndrysho- | _,
jé pérmbajtjen e fushés. D 3 Contant control cannck b delebed

3| | Contents canne be gkted

Rich Tawd Proper b

Fig. 3. 29 Dritare pér vendosjen e
vetive pér fusha tekstuale
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Té gjitha fushat pér kontrollé i kané vetité té paraqitura te figura larté (Fig. 3.29), por disa fusha
kané edhe veti plotésuese, pérkatése té fushés. Fushat tekstuale i kané vetém vetité e pérgjithshme.

Vetité e fushés me kornizé té kombinuar me listé rénése

Te fusha me kornizé té kombinuar edhe te fusha me listé rénése, pérve¢ vendosjes sé ve-
tive té pérgjithshme, duhet té krijohet edhe lista rénése, pérvec vendosjeve té vetive té pérg-
jithshme, duhet té krijohet edhe lista pér zgjedhje. Artikujt te lista pér zgjedhje mund té jené: _

1 Té shtuara me klikim té butonit Add, i s e |
- Lo : , Doy e n 1 e ||
2 ndryshojné me klikim té butonit Modify, e s X |
3 fshihen me klikimin e butonit Remove ose 3 -u_;-._
4 tundryshohet renditja me klikim té butonit Move /=i
Up dhe Move Down. s Pog
(=} o 2 o
Fig. 3. 30 Rregullimi i artikujve pér zgjedhje |, !
5 Kur shtohet ose ndryshon artikulli hapet dritarja A Thance T |
tek e cila, te fusha Display Name, shkruhet tekst i cili paragitet — s=srm== po 5
te lista. T
o fe—
Fig. 3. 31 Shtuarja e artikullit pér zgjedhje e
Vérejtje:
Nése éshté vértetuar opsioni Content control cannot be edited konsumatorét nuk do té
mund asgjé té zgjedhin. N
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Veti te fusha pér té shénuar
Chech Boe Fropess
Chevied ppvibst | '.;.._.____

irchededwbst D | Charpe.

Te fusha pér té shénuar mund té zgjedhen simbole té
ndryshme pér té shénuar fushén.
Fig. 3. 32 Zgjedhja e simbolit pér té shénuar te fusha

Shtuarja e udhézimeve te fromulari

J Te fushat pér kontrollé té pérmbajtjes &shté miré té shkruhen

udhézime pér konsumatorét. gre

—- Il"'_.l'.lnl;ﬂ-rludl

Tilnl_r

b
e s
1

Pér té shtuar udhézim, sé pari duhet té kalon né rezhi té di-
zajnimit ashtu gé kartela Developer, te grupi Controls, klikohet te bu-
toni Design Mode.

Pastaj klikohet te fusha tek e cila duhet té shkruhet udhézimi. Né vendin e tekstit té trequar
Clicke here to entera a date shkruhet tekst me udhézim (pér shembull ,Fut emrin dhe mbiemrin”)
dhe rregullohet sipas déshirés. Né fund pérséri klikohet te butoni Design Mode me té cilén dilet
prej regjimit té dizajnimit.

ol
= |

Mbrojtja e formularit

Para se té ruhet edhe pércillet deri te konsumatorét formulari duhet t&€ mbrohet. Késhtu
konsumatorét do té mund té ndryshojné formularin vetém te fushat ku ajo u éshté lejuar, deri sa
teksti i formularit nuk do t& mund ta ndryshojné.
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Formulari mund té shkruhet ashtu gé té gjitha AaH 'ﬂﬂh M Fins -
elementet e tij grupohen né njé element. e AdD | - 5, Rpisn
L EEgE

., - ¥ Saridn ¥ e =
1 Pért'uselektuar té gjitha elementet te formu-  _ i 1

. . . . e . . - L:k:l gl
lari, i kartelés Home, te grupi Editing klikohet te butoni

Sellect, prej listés rénése zgjidhet Sellect All (shkurtesa i -
CTRL + A); B Asien :..--_l'lﬂll i
2 Né fund, kartelés Developer, né grupin A=) e Dewpn Mods
Controls, shtypet né butonin Group dhe né listé pérséri shtypet né o _J * '3'_"'““ *
Group. o F g [ teu -
J 1T Group
Vérejtje:

Mbrojtia shmanget né té njéjtén ményré, vetém qé késaj radhe zgjidhet Ungroup.

Hap pas hapi:

Krijo ballinén pér puné seminarike sikurse formula.
- 1. Hap dokument té ri (File — New);

2. Ruaje dokumentin si shabllon te dosja Memplates me emér “Ballina pér punés semi-
narike” (File — Save as...);

3. Né fillim vendoje llogon e shkollés ténde; Né maje té fages shkruaj emrin e shkollés
ténde, tekstin rregulloje sipas déshirés;

4. Leridisa rreshta té zbrazét pra shkruaj “Tema:”;
5. Kliko te kartela File — New ta hapésh;
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6. Pozicionohu njé vend pas tekstit “Tema:” pra te grupi Controls kliko te butoni Rich Text
Content Control #a pér té shtuar fushé tekstuale;

7. Te grupi Controls kliko te butoni Properties -, te dritarja Content Control Properties te
fusha Title shkruaj “Tema’, pastaj vérteto fushén Content control cannot be deleted dhe
kliko butonin OK;

8. Te rreshti vijues shkruaj “Lénda:”;

9. Lé njé vend té zbrazét te butoni 1 gé té shrosh listé rénése; N

10.Pérsérite hapin 7, te fusha Title shkruaj“Lénda”;

11.Te pjesa e poshtme e dritares te pjesa Drop-Down List Properties kliko te teksti Choose an

"

Item, pastaj kliko te butoni Modify edhe te fusha Display name shkruaj “Zgjidh [éndé...
dhe kliko te butoni OK;

12.Kliko te butoni Add pra te fusha Display name shkruaj “Informatika” dhe kliko te butoni OK;

13.Hapi paraprak pérsérite pér té gjitha [Endét;
14.Né fund té fages majtas shkruaj “Nxénés’, por djathtas shkruaj “Mentori”;

15.Pozicionohu te rreshti vijues; pérsériti hapat 6 dhe 7 dhe vizato fushat pér fushat te té
cilat do t'u shogérosh tituj “Nxénés” dhe “Mentor”;

16.Kliko butonin Design Mode & pér t€ mbajtur mend te regjimi i dizajnimit;

17.Kliko fushén Tituli dhe fshi tekstin e paragitur shkruaje udhézimin: “Titulli i temés’, te-
ksti rregulloje sipas déshirés;
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18.Hapin paraprak pérsérite pér fushat Nxénési dhe Mentori;
19. Pérséri kliko te butoni Design Mode & pér ta shkycur regjimin e dizajnimit;

20.Selektoji té gjitha elementet te dokumenti (CTRL + A) pra kliko te butoni Group [ pér
ta mbrojtur formularin;

21.Ruaje dokumentin!

3.4.3 Shfrytézimi dhe krijimi i formularéve né Writer

Ményra mé e thjeshté pér shfrytézimin e formularit né Writer éshté ai té hapet népérmjet N
magjistarit i cili thirret me urdhrin Datoteka — Magjistaré. Mund té zgjidhet njé tip prej shabllo-
neve dhe formularéve té ofruara, pér shembull, letér, faks etj.

Rregullim Paragitje Futje Formato Tabela Vegla

1 Ere -F
B Hap Cird=}

et

Dokumente té fundit

Magjistaré B Letér.

& Mbyl i° Faks... !
I;' Agjendé...
H Ruaj si... Cirle Shifta S E Prezantim...

Fig. 3. 34 Magjistari pér formular

MEé tutje magjistari nuk con népér disa hapa ku mund té zgjedhen dhe té vendohen disa
veti te formulari. Pér shembull, pér letér biznesi, formalisht letér personale ose letér personale,
njéra prej dizajneve té ofruara eet;. N
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Prej njérit hap deri te tjetri kalohet me butonin Vijues. Né fund klikohet te butoni Mbaron
pasi qé formulari do té hapet.
Pér shfrytézimin e kétij formulari éshté e mjaftueshme ai té plotésohet dhe té ruhet si do-

kument i zakonshém. Formulari mund té ndryshojé sipas nevojave. Mund té shtohen edhe fusha
ose té ndryshohen vetité e fushave ekzistuese.

- Vérejtje:
Formulari mund té krijohet dhe prej dokumentit té zbrazét i cili detyrimisht duhet té
ruhet si shabllon me vazhdimin.ott. Kool orres -

Pér futjen e fushave té kontrollés, te formulari thirret shiriti Kon- 4 & Fmm
trolli i formés népérmjet urdhrit Paraqitje — Vegla — Kontrollii formés. & [2 & = *+[Z] ]

Te ky shirit butoni [ shfrytézohet pér té kaluar prej regjimit té dizajnit né regjim té
shfrytézimit té formularit. Formulari patjetér té jeté né regjim té dizajnit ndérsa futet tekst dhe
shtohen fushat, por pér konsumatorin t& mund té shfrytézojé formularin éshté e réndésishme
regjimi i dizajnit té jeté i pérjashtuar.

Shtuarja e fushave

Fusha tekstuale shtohet me butonin [, fushé pér shénim shtohet me butonin =, fusha
me listé té rénies shtohet me butonin .. Pasi qé do té zgjidhet lloj i fushés, ajo duhet té viza-
tohet né dokument.
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Vendosja dhe ndryshimi i vetive té fushave

Pasi gé do té shtohet fushé te formulari duhet té vendosen edhe vetité e tij. Vetité vendo-
sen te dritarja e cila fitohet me dy klikime té fushés pérkatése ose me klikim té butonit #5 prej
shiriti pér forma.

Vetité e fushés tekstuale vendosen te dritarja Veti fushé Tekstuale :

Vetité: Fusha tekstuale E

Té dhénat = Ngjarjet

J [Emri Tesimd |

[Fusha pér shenjé

|Gjatésia maks. e tekstit. L}

MUNGESUAT st PO El "

Vetém pér lexim Jo 3 T|

IShtyp Po ll

Ndérprerési i tabularit............ Po 3

[Renditja e listave.........commmeeee ¥ .

Teksti standard.... 4 3

J FoNnt satspsqaaas s mmapppaaa st

Rrafshimi........ Majtas _'_I

Numri i bazés.......... Standard 5 3 .
- T 1

Fig. 3. 35 Dritare pér vendosje té vetive pér fushé tekstuale

1 Tefusha Emér shogérohet emri i fushés;
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2 Te fusha E mundésuar lejohet ose ndalohet gasja deri te teksti te fusha (konsumatori
nuk mund ta shénojé tekstin);

3 Tefusha veté pér té lexuar rregullohet vallé teksti te fusha do té jeté vetém pér té lexu-
ar (nuk mund té ndryshojé);

4 Te fusha Tekst standard futet tekst i cili do té tregohet te fusha kur konsumatori do ta
hapé formularin;

5 Nése duam fusha té jeté e dukshme ndryshon ngjyra e mbéshtetéses te shiriti Ngjyra e
mbéshtetéses.

Vetité e fushés pér té shénuar vendoset te dritarja Veti: Fusha pér shénime:

Vetité: Fusha tekstuale o
| € dhénat | Ngjarjet
. (heddles 1 .
Shenja i [Fusha pér shénim1 Z- =
Fusha pérshenjé ... ... ]
Mundésuar s e Po 3 E .
Shtyp beseeaaas e PO E
Ndérprerési i tabularit «----. PO E
Renditja e listave.........- ° £ b
Fonti- -
] 2 RS 3D =]
Rrafshimi.......... . Majtas E
Rrafshimi vert. ........ Mesatar E
Numri i bazés......... Standard 4 ; |

Fig. 3. 36 Dritarja pér vendosje té vetive pér fushé pér té shénuar

1 Te fusha Emér shkruhet emri i fushés;

2 Te fusha Shénimishkruhet tekst i cili géndron prané fushés. Ky éshté tekst zgjedhja e té
cilit konsumatori duhet ta vértetojé nése déshiron;

3 Te fusha E mundésuar lejohet ose ndalohet qasja deri te fusha;

4 Nése duam fusha té jeté e dukshme ndryshon ngjyra e mbéshtetéses sé shiriti Ngjyra e
mbéshtetéses.

Hap pas hapi:

Krijo fagen e ballinés pér puné seminarike si formular.
1. Hap dokument té ri (Dokument — | ri —Dokument tekstual);

2. Ruaje dokumentin si shabllon te dosja Memplates me emér Titulli pér puné seminarike
(DokumentRuaje sikurse...);

Te titulli fut logon e shkollés ténde;
Né maje té fages shkruaje emrin e shkollés ténde, tekstin rregulloje sipas déshirés;

Len disa rreshta té zbrazéta pastaj shkruaj “Tema:”;
Hape shiritin Kontrolli i formés (Paragitja — Vegla — Kontrolli i formés);

o vk w
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7. Poziciono njé vend pas tekstit “Tema:’, te shiriti Kontrolli i formés kliko butonin Fushé e
formatuar [ dhe vizato fushé tekstuale;

8. Kliko dy heré te fusha pér ta hapur dritaren Veti té formés. Te dritarja, te kartela Né pérg-
jithési, te fusha Emér shkruaj “Tema’, mbylle dritaren;

9. Te rreshti vijues shkruaj “Lénda:”;
10.Né fund té fages majtas shkruaj “Nxénés” por djathtas “Mentor”;

J 11.Pozicionohu te rreshti vijues, pérsériti hapat 7 dhe 8dhe krijoi fushat me tituj “Nxénés”
dhe “Mentor”;

12.Kliko butonin Regjimi i dizajnit & pér ta pérjashtuar regjimin e dizajnimit;
13.Ruaje dokumentin.

Shablloni éshté lloj i dokumentit i cili ka prej mé paré rregullim té pérkufizua, renditje dhe
dizajn i cili do té krijon disa dokumente té ardhshme me strukturé té njéjté.

Formularét jané lloj i shablloneve té cilét pérmbajné tekst i cili nuk ndryshon dhe fusha
té cilat konsumatori duhet t'i plotésojé. Fushat te formulari jané [émi te té cilat konsuma-
torét vet fusin tekst ose pérgjigje té pyetjes sé parashtruar.

Shabllonét dhe formularét MS Word kané vazhdim.dotx dhe ruhen né dosje té vecanta
té quajtura Teplates.

Shabllonet dhe formularét né Writer kané vazhdim.ott.
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Aftési té cilat duhet t'i pérsosésh:

Té hapésh dhe té zbatosh shabllone ekzistuese te dokumenti.
Té ndryshosh shabllon ekzistues sipas nevojave tuaja.

Té krijosh shabllon me stile té caktuara dhe rregullim.

Té ruash dokument sikurse shabllon.

Té vendosésh fushé pér kontrollé té tekstit te formulari.
J Té vendosésh fushé pér kontrollé té figurés te formulari.

Té vendosésh fushé me listé rénése te formulari.

Té vendosésh fushé me kornizé té kombinuar te formulari.
Té vendosésh fushé me fushé pér vértetim te formulari.

Té vendosésh fushé pér kontrollé té datés te formulari.

Té vendosésh dhe té ndryshosh veti té fushave pér kontrollé.

Té mbrosh formularin.

1. Cfaré éshté shabllon? Pse shabllonét jané té dobishém?

2. Cfaré éshté formular? Pér ¢faré mund té shfrytézohen formularét?
3. Sikrijohen shabllonet dhe formularét?
4. Cilitip i datotekés duhet té zgjidhet gjaté ruajtjes sé shabllonit dhe té formularit?

I, 5. Cfaré jané fusha pér kontrollé te formulari? Si mund ato té jené?
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Si vendosen fushat pér kontrollé te formulari?
Si vendosen vetité e fushave pér kontrollé te formulari?
Si mbrohet formulari?

v ® N O

Pse éshté i nevojshém formulari té€ mbrohet?

1. Krijo listé pyetésori. N

- Hap dokument té ri té zbrazét dhe menjéheré ruaje si shabllon (shogéroi emér
sipas déshirés);

- Shkruaje titullin e pyetésorit;

- Shkruaj pyetjet e pyetésorit, parashiko té keté pyetje te té cilat konsumatorét do té
pérgjigjen me shkrim né pérgjigjet te fusha tekstuale, me zgjedhje té njé pérgjigje prej
listés rénése dhe me zgjedhje té shumé pérgjigjeve népérmijet fushave pér té shénuar;

- Nén cdo pyetje fut fushé pérkatése pér pérgjigje;

- Pér pérgjigje te té cilat éshté e mundshme zgjedhje e shuméfishté shkruaj
zgjedhjet e ofruara dhe prané tyre fut fushé pér vértetim;

- Telista rénése shkruaj artikujt pér zgjedhje;
- Pér té gjitha fushat vendos veti ato t&€ mos mund té fshihen;
- Nése ka vértetim té udhézimeve shkruaj;

2. Krijo thirrje pér festim datélindje! Vendos fushé pér kontrollé pér emrin dhe
mbiemrin e mikut té ftuar edhe pér vendin edhe pér kohén e mbajtjes sé festimit.
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3.5 Mbrojtja e dokumenteve

Shpesh paragitet nevoja dokumentet té& mbrohen. Ato ndonjéheré mbrohen prej leximit
té pamjaftueshém, por ndonjéheré vetém prej ndryshimit té palejuar.

Ekzistojné dy lloje té mbrojtjes sé dokumenteve: mbrojtja me pasvord dhe mbrojtja me
dhénien e atributit “Read Only” (vetém pér lexim).

3.5.1_Mbrojtja e dokumenteve né MS Word 2010

Mbrojtja e dokumentit me dhénie té pasvordit

Gjaté mbrojtjes me pasvord dokumentin mund ta hapin ose ta ndryshojné vetém konsu-
matorét té cilét e dijné pasvordin. Ekzistojné dy tipe té pasvordeve:

- pasvordi pér mbrojtje gjaté hapjes sé dokumentit (Password to Open) - pér t& hapur \__
dokumentin patjetér té futet pasvordi dhe

- pasvordi pér mbrojtje prej ndryshimit té& dokumentit (Password to Modify) - dokumenti
mund té hapet pér té lexuar, por pér té krye ¢farédo ndryshime patjetér té futet pasvordi.

Njéra prej ményrave té vendoset pasvordi i dokumentit 1.

éshté gjaté ruajtjes sé dokumentit. Te dritarja Save as: _|T_"_"H_:;Hﬂn::. L=
-
1 Klikohet butoni Mools (djathtas prej Save); Sy Do
et Cymcrn
2 Te lista klikohet te General Options; Wab gt _
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Te dritarja General Options: -

eneryl Dpnoes I -
3 Te shiriti Password to Open sh- = -
kruhet pasvordi pér mbrojtje gjaté hap- || [‘2=== 2]
jes sé dokumentit; Fla-ancrmin cotace S Sl dopment 3
. ) Faasvweit b D
4 Te shiriti Password to Modi- e
fy shkruhet pasvordi pér mbrojtje prej Famird b bl 4

___/ ndryshimit té dokumentit.
Fig. 3. 37 Dritarja General Options

¥
Me Klikim t& butonit OK vowtdeomes i

Ererpprt Bw cosinsty of Sm e
5 fitohet dritarja Confirm Passwor tek e cila pas- | st c

vordi duhet pérséri té futet pér té vértetuar. By oy =
O [ Pmear, £ ot

Nése nuk futet pasvordi i njéjté fitohet porosia | [mimes Hassame s fee o e ane

pér gabim dhe ményra duhet té pérséritet. Pasvordi Fieremte: il bhinvese i rE LB TEeiE |
éshté e ndjeshme pér dallim ndérmjet shkronjave té fet—
médha dhe té vogla. |

Fig. 3. 38 Mbrojtja e dokumentit me pasvord
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E réndésishme!
Pas klikimit té butonit OK dokumenti duhet té ruhet gé pasvordin té aktivizohet.

Hap pas hapi:

1. Hap ndonjé dokument ekzistues;

2. Hape kartelén File pastaj kliko te urdhri Save as...;
3. Tedritarja Save as kliko te butoni Mools;

4. Te lista kliko te General Options;
5

. Te dritarja General Options te shiriti Password to Open shkruaje pasvordin pér mbrojtje
gjaté hapjes sé dokumentit dhe kliko te butoni OK;

o

Te dritarja Confirm Password pasvordin shkruaje edhe njé heré dhe kliko te butoni OK;
7. Mos harro ta ruash dokumentin!

3.5.2 Mbrojtja e formularit

_ Pér njérén prej ményrave té mbrojtjes tanimé flitej te mésimi paraprak. Ajo éshté mbrojtja
népérmjet grupimit té té gjitha objekteve te formulari. Né realitet nuk éshté edhe mbrojtje e
vérteté, pasi qé ¢donjéri mund té ¢'grupojé objektet dhe ta ndryshojé formularin. Prandaj pre-
ferohet mbrojtja e formularit me pasvord i cili mé tutje u mundéson konsumatoréve té fusin té
dhéna te fushat.

Pér té lejuar ndryshim té pérmbajtjes sé formularit vetém te fushat pér kontrollé:
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_ 1 I?I’.EJ kartelés Review, te grupi Protect, klikohet te butoni ] _ 1_J'| N
Restrict Editing; | =
Compeee Resiricty  Lind
2 Te paneli Protect Document, te pjesa Editing Restriction, e o I—
vértetohet opsioni Allov only this type of editing in the document, z f"l P e
3 Pastaj prej shiriti nén até zgjidhet Filing in forms; < | L Formatting restrictions
Lirsst, Formating apdas i
4 Klikohet butoni Yes, Start Enforsing Pretection; P o
=TS !
L Edrting restrichions
2 o, dige: priy thw bype of sdriing.
Fig. 3. 39 Mbrojtja e formularit me W —
leje té futjes te fushat pér kontrollé fegnos 8
r'ra-:l-:ndn:ww |
oy
settrge? Yo FII1IH = o
iaer)
4 Yies, Giert Erforong Protecion
5 Te dritarja e fituar shkruhet pasvordi te _ =
shiriti Enter new password; et Entemng Srotecion == A%
[- ST
6 Klikohet te butoni OK. T"m o
- =z
7 Pasvordifutet edhe njéheré te shiriti Reen- T L s P st ="-=‘“'5' ==
ter password to confirm pér t'u vértetuar; [ ] )i P4 =
Aomrier gemme=rd b confiTs: ersessame 6 E &
mr atheinaic w
Fig. 3. 40 Vendosja e pasvordit B e S e -
pér té mbrojtur formularin SR W et W

(7o) ames |

a

Me lloj té kétillé t& mbrojtjes vetém té atyre
konsumatoréve té cilét e dijné pasvordin, do té mund ta largojné mbrojtjen dhe ta ndryshojné
formularin. Konsumatorét té cilét e dijné pasvordin edhe mé tutje do té mund té fusin té dhéna
te fushat kontrolluese.

Hap pas hapi:

1. Hape formularin Fagja e titullit pér puné seminarike;

2. Te kartela Review, te grupi Protect, kliko te butoni Resstring Editng,

3. Te paneli Protect Document, te pjesa Editing Restriction, vérteto opsionin Allow only this
type of editing in the document,

Prej shiritit nén até zgjidh Filling in forms;
Kliko te butoni Yes, Start Enforcing Pretection; N
Te shiriti Enter new password shkruaje pasvordin ténd;
Kliko butonin OK.

N o un ok

3.5.3 Vendosja e mbrojtjes sé dokumentit né Writer

Pér té venduar mbrojtjen e dokumentit né Writer thirret urdhri Veglat — Opsione,
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Opsione - OpenOffice.org - Siguri

CLETR
[Té dhéna pér shfrytézuesin

Opsione siguruese dhe paralajmérime

Pérgjithésisht Pérshtati opsionet siguruese dhe defino paralajmérimet pér
[Memorie informata té fshira né dokumente — -
|Paragitje Opsione
Shtyp S o s
Rrugé Fjalékalim pér ueb-lidhje
Ngjyra Vazhdimisht ruaji fjalékalimet t& mbrojtura me fjalékalim kryesor Fjalékalim kryesor
Fonte
1 Fjalékalimet jané té mbrojtura me fjalékalim kryesor. Do té
J Paragitje pyetni ta futni njéheré né ¢do sesion, nése OpenOffice.org merr
& &ri alékalim nga lista me fjalékalime té mbrojtura.
\f:\:;htatshmen f e f ! Paragjit fjalékalime
#. Ngarkim/Ruajtje Siguri pér makroa
= Cilésime pér gjuhé A LT e T WL L
= Cperiee g et Vendosni nivelin e sigurisé pér zbatim té makroa dhe shénoni
t CporMee o S e zhvillues té makroave té ciléve i besoni. I
+  Cypovlhon g Anie Siguri pér makroa
& Grafikone . " Feri ey
B Internet Opsione pér ndarje té datotekés pér kété dokument

J Hap kété dokument né rezhim vetém pér lexim

3 &

Né rregull ] Anulo

4 Mbroj

Ndihmé Prapa
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zim té ndryshimeve;

dritarja Futja e pasvordit.

4 Klikohet butoni Mbroj... pasi qé hapet

Fig. 3.41 Mbrojtja e dokumentit

1 Te dritarja Opsione éshté zgjedhur Siguria,
2 Pasvordin vértetoje te shiriti Reenter password to confirm;

3 Opsioni Hape kété dokument né regjim vetém pér lexim e mbron dokumentin prej
ndryshimeve té padéshiruara. Megjithaté ekziston mundési té rregullohet kopja prej dokumen-
tit dhe ai té ruhet me emrin e njéjté sikurse origjinali;Opsioni Incizo ndryshimet mundéson inci-

Futja e flalékalimit

Fjalékalimi 5 e

o
| I.\l‘e-'.rregull Z!

5 Te shiriti Pasvordi shkruhet pasvordi;

Konfirmim 6 e Anulo

6 Te shiriti Vértetim pasvordin shkruhet

edhe njé heré pér té vértetuar; Ndlihme |

7 Nése pasvordi sakté éshté futur edhe
pér heré té dyté, klikohet butoni Né rregull te té
dy dritaret.

Konsumator tjeré té dokumentit mund té béjné ndryshime, por nuk mund ta ruajné do-
kumentin pa pasvord.

Fig. 3. 42 Futja e pasvordit gjaté mbrojtjes té
dokumentit

Vérejtje:
Pasvordi patjetér té jeté mé sé paku pesé karakteristika dhe éshté dallim i ndjeshém
ndérmjet shkronjave té médha dhe té vogla.

Hap pas hapi:

1. Prej menysé Vegla kliko urdhrin Opsione;

2. Te dritarja Opsione zgjedh Siguri,
3. Vérteto opsionin Hape kété dokument né rezhi vetém pér té lexuar;

4. Vérteto opsionin Incizo ndryshimet;
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5. Kliko butonin Mbroj;

6. Te dritarja Futja e pasvordit shkruaje pasvordin ténd te shiriti Pasvord;
7. Fute pasvordin edhe njé heré te shiriti Vertetimi;

8. Kliko butonin Né rregull né té dy dritaret.

Largimin e mbrojtjes sé dokumentit né Writer

Nése dokumenti éshté mbrojtur, butoni Mbroj quhet Largoje mbrojtjen. Klikohet te butoni \__
Largo mbrojtjen dhe futet pasvordi pér té pérjashtuar mbrojtjen.

Gjaté mbrojtjes me pasvord dokumentin mund ta hapin ose ndryshojné vetém konsu-
matorét té cilét e dijné pasvordin. Ekzistojné dy tipe té pasvordeve: pasvord pér mbrojtje
gjaté hapjes sé dokumentit dhe pasvord pér mbrojtje prej ndryshimit té dokumentit.

Formularét mund té mbrohen ashtu gé té lejojé ndryshim té pérmbajtjeve te formulari
vetém te fushat pér kontrollé.

Aftési qé duhet t'i pérsosésh:

Té mbrosh dokument mos lejim té leximit me vendosje té pasvordit. Té mbrosh dokument
prej ndryshimit me vendosje té pasvordit. Té mbrosh formular me até gé do té lejosh
ndryshim té pérmbajtjeve te fushat kontrolluese. Té largosh mbrojtje prej dokumentit.

1. Pse vendoset mbrojtja e dokumentit?
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Cfaré éshté pasvordi?
Cfaré tipe té pasvordit ekzistojné gjaté mbrojtjes sé dokumentit né MS Word?

Né sa ményra di té vendosh mbrojtje té dokumentit né MS Word? Sqaroje!
Vendos mbrojtje té dokumentit né MS Word me tipe té ndryshme té pasvordit! N
Vendos mbrojtje té& dokumentit né Writer!

1. Mbroj me pasvord formularét “Fagja e titullit t& punés seminarike” dhe “Pyetésori” me
até qé do té lejosh ndryshim te fushat kontrolluese.

S

85 ]



111SX¥31 3 NININNdd3d

d3d 1IWVHED0Ud

86



Fjalé kyce
+ Algoritém

+ Bllok diagrami
+  Pseudo kodi

+  Kodimi

+  Degézimi
+  Ciklus

+ Programi

+  Programimi

+ Gjuha programore

« Mjedisiiintegruar pér programin
+  Pérkthyes (kompajler)

PROGRAMIMI NE C++

Interpreter
Programi burimor
Programi realizues
Debagimi

Testimi

Indentimi

Gjykimi
Ndryshorja

Tip i ndryshores
Identifikator
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4.1 Koncepti pér algoritém dhe prog

4.1.1_Algoritmet

Kur zgjidhim ndonjé detyré, shfrytézojmé logjikén, pérvojat, njohuriné dhe intuitén.
Kompjuteri ndihmon né zgjidhjen e shumé detyrave té cilat pér ¢do dité i kryejmé, si¢ jané
njehsimi, té shkruarit e teksteve, té vizatuarit etj. Por kompjuteri nuk éshté makiné inteligjente
dhe as njé detyré nuk mund té kryejé né ményré té pavarur. Ai detyrat i kryen sipas udhézimit
mé paré té dhéna, té pérpunuara prej njeriut, te té cilat jané pérkufizuar dhe né ményré precize
té formuluara hapat pér zgjidhjen e ndonjé detyre. Ményra e kétillé e pérpunuar quhet algoritém.

Shembulli 4. 1. Algoritmi pér shfrytézimin e automatit pér kafe:

Hapi 1.  Te ¢mimi lexo ¢cmimin e pijes sé déshiruar;

Hapi 2. Te hapja pér para hidh para sipas ¢mimit té pérmendur;

Hapi 3.  Shtyp butonin prané emrit té pijes;

Hapi4. Nése déshiron pije me sheger. Shtyp butonin prané shkrimit “sheqger”;

Hapi5. Prit pijen té pérgatitet dhe gota té mbushet;

Hapi 6. Merr gotén me pije.

Me udhézimet e kétilla ballafagohemi né jetén e pérditshme, vetém nuk i quajmé
algoritme. Késhtu, pér shembull, receta pér pérgatitjen e ndonjé ushqimi,udhézimi pér puné pér
ndonjé aparat ose makiné, udhézim pér zbatim né rastin té térmetit, udhézim pér pérpunimin
e projektit shkollor edhe shumé udhézime tjera ose rregulla pér zbatimin paragesin algoritme.
Me algoritmet shpesh hasemi edhe né matematiké. Cdo formulé dhe ¢do ményré pér zgjidhje té
ndonjé detyre paraqget algoritém. Por, domethénia e vérteté e konceptit gjendet né informatiké
ku ai paraget varg preciz té instruksioneve té dhéna te kompjuteri. Algoritmi pérkufizohet né
kété ményré:

Algoritmi paraget ményré té numrit té fundshém té veprimeve precize té formuluara me

renditje sakté té dhéna té realizimit té tyre. Veprimet prej té cilave pérbéhet algoritmi quhen hapa
algoritmik.

Pér kureshtarét:
Fjala algoritém vjen prej fialés Alchwarizmi ose Kovarezma éshté mbiemri i shkrim-
tarit, matematikanit dhe astronomit persian té shekullit IX Muhammeda ibn Muse al
Khowarizmi. Ai me librin e tij nga matematika ka trequar zgjidhje té disa problemeve
aritmetikore né formé té udhézimeve té cilat jané pérbéré prej sakté hapave té caktuar.

Népérmjet algoritmeve zgjidhje e detyrave éshté sjellé né zbérthimin e tyre dhe né
zgjidhjen e mé shumé detyrave té thjeshta té cilat ndérmjet veti jané té lidhura né njé térési.
Algoritmet duhet té jené jo té dykuptimta, té€ garta dhe precize. Cdo operacion duhet té jeté
i pércaktuar garté, saktésisht duhet té jeté konstatuar renditja e kryerjes sé operacioneve dhe
duhet té jeté i kuptueshém pér ¢donjérin, pavarésisht cili e ka shkruar. Shumé detyra mund té
zgjidhen né shumé ményra dhe pér zgjidhjen e tyre mund té shkruhen mé shumé algoritme.
Gjithmoné duhet té tentojé nga mé e shpejta, mé efektivja dhe zgjidhja mé e sigurt.

Detyra. 4. 1. Shkruaje algoritmin e porosisé SMS!
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Gdo algoritém mund té shkruhet né gjuhé natyrore (shqip, anglisht etj.), sikurse éshté
béré te shembulli paraprak. Do té shqyrtojmé edhe njé shembull:

Shembulli 4.2. Algoritmi pér njehsimin e ¢mimit pér taksi shérbim té paraqitur me gjuhé
natyrore:

Hapi 1. Lexo vlerat pér té dhénat hyrése: ¢cmimi fillestar S, ¢mimi sipas kilometrit K dhe
numri i kilometrave té kaluar L;

Hapi2. Njehso ¢mimin pér taksi shérbim sipas formulés C =S + K.L;
Hapi 3. Paraqgite (te monitori) ¢gmimin C.

Te ¢do algoritém patjetér garté té jené té pérkufizuar té dhénat hyrése (te shembulli S, K,
L) te té cilat kryhen operacionet.

Né fund té ¢do algoritmi fitohen té dhéna dalése ose rezultate (te shembulli C).

Algoritmi patjetér té pérbéhet prej numrit té fundshém té hapave té cilat tregojné numér
té hapave té cilat tregojné rendin e operacioneve gé duhet té kryhen né bazé té té dhénave
hyrése gé té fitohet rezultat. Cdo hap pérshkruhet me instruksione (te shembulli pérkufizo, lexo,
njehso, trego).

Karakteristikat e algoritmit jané:

«  Pérfundimi - algoritmi patjetér té deri te zgjidhja sipas numrit té fundshém té hapave.

«  Pérkufizimi dhe padykuptimésia — ¢do hap algoritmik patjetér té jeté njévlerésisht i

pérkufizuar, duhet té parashikohen té gjitha rastet pér té€ dhéna té hyrjeve té ndryshme.

+  Hyrje - algoritmi mund por jo patjetér té keté njé ose mé shumé té dhéna hyrése.

Dalje - algoritmi patjetér té keté njé ose mé shumé té dhéna dalése.

Efikasiteti — algoritmi duhet té deri te zgjidhja né kohé sa mé té shkurtér me zbatimin
sa mé pak hapave.

+ Realizueshméria - algoritmi patjetér té jeté i realizueshém né kompjuter.

Detyra 4.2. Shkruaj algoritém pér njehsimin e syprinés sé drejtkéndéshit! Cilat jané té
dhénat hyrése té algoritmit? Cfaré éshté rezultati i algoritmit? Sipas cilés formulé do ta njehsosh
syprinén?

Paragqitja e algoritmeve

Té shkruarit e algoritmeve me gjuhé natyrore éshté e lehté dhe e kuptueshme, por kur
punohet pér problem ai mund té jeté mé i gjaté. Prej kétyre shkageve shfrytézohen ményra tjera
pér paraqgitjen e algoritmeve.

MEé sé shpeshti shfrytézohen kéto dy ményra:

« paraqitja grafike

« pseudogjuha

Paragitja e algoritmit me paragitje grafike

Paraqitja grafike e algoritmeve kryhet me té ashtuquajtur bllok diagram (Flowchart). Te
bllok diagrami shfrytézohen simbole té vecanta grafike pér veprime té caktuara. Do té pérmendim
vetém simbolet té cilat mé sé shpeshti shfrytézohen:

PROGRAMIMI
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Pérkufizohen fillimi dhe mbarimi i algoritmit. T€ gjitha té tjerat
patjetér té jené ndérmjet kétyre dy simboleve.

Pérshkruhet hyrja, pérkatésisht té lexuarit e té€ dhénave.

Pérshkruhet dalja, pérkatésisht paraqitja e rezultateve.

Pérshkruhen madhésité hyrése-dalése. Né kohén mé té re me kété
simbol zévendésohen dy simbolet paraprake me té cilat pérshkruhet
hyrja dhe dalja.

Pérkufizohet pérpunimi i t& dhénave, pér shembull, njehsimi ose
shogérimi i vlerés sé ndonjé ndryshore.

Pérkufizohet procesi i vendimit ose kontrollit, pérkatésisht degézimi.
jo  |Maja e sipérme éshté hyrja, por dy daljet jané shénuar me fjalét “po”
PO

dhe”jo" Nése kushti i cili éshté shkruar te simboli éshté plotésuar,
algoritmi vazhdon me kryerjen e hapave pas daljes té shénuar me
“po’, por nése kushti nuk éshté plotésuar algoritmi vazhdon me

uy_n

kryerjen e hapave pas daljes té shénuar me “jo"

O Lidhen pjesét prej bllok diagramit.

Simbolet vizatohen te vargu prej lart poshté dhe ndérmjet veti lidhen me vijat. Kjo kahe
éshté renditje logjike e ndodhive. Vijat té cilat paragesin ndonjé kahe tjetér, pér shembull, prej
poshté larté ose prapa, shénohen me shigjeta.

E Shembulli 4.3. Algoritmi pér njehsim Shembulli 4.4. Algoritmi pér gjetjen
E i cmimit té taksi shérbimeve té paragitur me mé té madh té dy numrave té paraqitur me
&, bllok diagrame: bllok diagram:

o

oc

a.

¢ Fillimi

|'II b}
_\_:-:I'-'.'l-:_-:__ ofl
) ¢ Fundi
Fig. 4. 1 Bllok diagrami pér njehsimin e Fig. 4. 2 Bllok diagrami pér gjetjen e mé té madhit
¢mimit pér taksi shérbimet. prej dy numrave.
Paraqitja grafike e algoritmeve éshté mé e pércaktuar dhe lehtéson gjetjen e gabimeve
nése ka. Por, nése punohet pér detyra té€ pérbéra, bllok diagramet mund té béhet rrjeté e
ngatérruar e cila zé faqge tek e cila véshtir gjendemi.

- Detyra. 4. 3. Trego grafikisht algoritmin pér njehsim té syprinés sé drejtkéndéshit!

| e 90



Paragitja e algoritmit me pseudogjuhé

Algoritmet mund té paraqiten edhe me pseudogjuhé e cila éshté e ngjashme me gjuhén
natyrore pérveg qé shfrytézon numér mé té vogél té flalésve sakté té pércaktuar dhe éshté preciz
dhe pa dy kuptime. Pér shembull, pseudo gjuha mund té pérmbaijé fjalé sikurse jané lexo, njehso,
shtyp, kryej, pérsérit, nése, atéheré, pérndryshe etj., si edhe simbolet, pér shembull, +, -, *, /, =.
Gjuhé e kétillé éshté mjaft e thjeshté dhe e kuptueshme pér njeriun, por nga ana tjetér éshté e
pérshtatshme pér transformimin e algoritmit te programi.

Shembulli 4. 5. Algoritmi pér njehsim té ¢cmimit pér taksi shérbime té paragitur me
pseudo gjuhé:

fillim
lexosS, K, I;
njehso C=S + K*1_;
shtyp C;

fund

Shembulli 4. 6. Algoritmi pér gjetjen e mé té madhit prej dy numrave té paraqitur me
pseudo gjuhé:

gjuhé
lexo, a,b;
nése a>b atéheré shtyp a
pérndryshe shtyp b;
fund

Algoritmi i kétillé i shkruar quhet pseudo kod (kod i rrejshém). Ky ende nuk éshté program
i cili mund té kryejé kompjuteri, pasi shfrytézohen fjalét prej gjuhés natyrore té cilat kompjuteri
nuk i kupton. Algoritmi i shkruar me pseudo kod éshté mé i ngjashém me programin dhe ai mé
sé lehti transformohet né kod programor.

Fjalét té cilat pércaktojné instruksione quhen kyce ose fialé té rezervuara. Ato né pseudo
kod do t'i shkruajmé me shkronja té trasha. Instruksionet ndahen me shenjén piképresje (;). Pér
kontroll mé té madh té pseudo kodit shfrytézohet ményra e té shkruarit té quajtur dhémbézim -
pjesé té caktuara prej instruksioneve jané shkruar pak térhegjes djathtas.

Detyra. 4. 4. Trego me pseudo gjuhé algoritmin pér njehsim té syprinés sé drejtkéndéshit!

Strukturat algoritmike

Me strukturé té algoritmit nénkuptohet renditja e kryerjes sé hapave té caktuar te algoritmi.
(do algoritém mund té paraqgitet me shfrytézimin e njérés prej té tri strukturave themelore:

« struktura e renditur (shkencat) pse struktura vijore
« struktura pér zgjedhje (seleksionimi) pse struktura e degézuar
struktura me pérséritje (iteracion) ose struktura ciklike.

Struktura vijore (lineare)

Struktura vijore algoritmike nénkupton kryerje té hapave algoritmik njéri pas tjetrit
sikurse ato vijojné. Prej fillimit deri né fund ekziston vetém njé rrugé, nuk ka pérséritje dhe nuk
ka degézim. Kéto zakonisht jané algoritme te té cilat ka hyrje, pérpunimi i t& dhénave dhe hyrje
(pér shembull, njehsimi i cmimit té taksi shérbimeve).

=
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Strukturat e degézuara

Me strukturén algoritmike té degézuar éshté mundésuar zgjidhja e problemeve ku té
dhénat duhet té plotésojné ndonjé kusht (vallé numri éshté pozitiv, vallé numri éshté cift etj.).
Varésisht prej asaj prej asaj vallé kushti éshté plotésuar ose nuk éshté plotésuar, kryhen njéri
hap ose tjetri. Domethéng, ekziston piké e pérfundimit, pérkatésisht degézimi i algoritmit (pér
shembull, algoritmi pér shtyp té mé té madhit prej dy numrave).

- Struktura ciklike

Ndonjéheré éshté e nevojshme disa hapa algoritmik té pérsériten, pérkatésisht té kryhen
mé shumé heré. Hapa té atilla algoritmike paragesin cikluese, por strukturat algoritmike té cilat
pérmbajné cikluse quhen struktura ciklike algoritmike.

Té mundshme jané dy situata:

«  Prej mé paré dihet sa heré cikli do té pérséritet (pér shembull, mbush 10 shishe me ujé);

« Numrii pérséritjeve varet prej ndonjé kushti dhe ai numér nu éshté prej mé pérpara i
- njohur. Poashtu kushti mund té jeté:

- néfillim ciklusi (pér shembull, deri sa éshté drita e kuge nuk kalon népér rrugé) ose
- né fund té ciklit (pér shembull, shtyp kopje deri sa ka letra).

Algoritmi paraget ményré numrit té fundshém té veprimeve precize té formuluara me
renditje té sakté té dhéné té kryerjes sé tyre. Veprimet prej té cilave pérbéhet algoritmi
quhen hapa algoritmik. Karakteristikat e algoritmit jané: pérfundimtare, té pérkufizuara,
hyrje, dalje, realizim efikas. Pér paragitje té algoritmeve mé sé shpeshti shfrytézohen
tregimet grafike dhe pseudo gjuha. Paraqgitja grafike e algoritmeve kryhet me bllok
diagram. Cdo algoritém mund té paragitet me shfrytézimin e njérés prej tri strukturave
themelore: struktura vijore, struktura e degézuar dhe struktura ciklike.

1. Cfaré éshté algoritém?
Pérmend disa algoritme pér zgjidhje té€ detyrave nga jeta e pérditshme!
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Cfaré veti patjetér té keté ¢do algoritém?

Cilat jané karakteristikat e algoritmit?

Si paraqiten algoritmet?

Cfaré éshté bllok diagram, e ¢faré éshté pseudo kod?
Numéroji dhe sqaroji strukturat themelore té algoritmeve!

© N O Uk wN

Pérmend shembuj pér cdonjérén prej strukturave themelore algoritmike!

1. Shkruaj algoritém pér njehsim té rrugés sé kaluar té automobilit i cili pér kohé té
caktuar ka lévizur me shpejtési té caktuar mesatare! Cfaré éshté hyrje, e ¢faré éshté
hyrje e kétij algoritmi?

2. Algoritmin prej detyrés 1 paragite me bllok diagram edhe me pseudo kod!
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3. Vizato bllok diagram dhe shkruaje pseudo kodin pér algoritém me té cilin do té
zgjidhet barazimi linear ax + b = 0!

4.1.2 Rolii programeve te kompjuteri

Né ményré iuntuitive kemi parafytyrim pér até cfaré éshté programi, tani kemi punuar né
shumé programe, pér shembull, pér vizatim, pér dégjim muzike, pér té luajtur etj. Programet i
tregojné kompjuterit se si té zgjidhet problem i caktuar. Né realitet, detyra e programeve éshté t'i
tregojné kompjuterit se si t'i pérhapé té dhénat hyrése, se si té operon me ato dhe se si t'i kthejé
té dhénat dalése.

Programiéshté ményré e té shénuarit e algoritmit né formé té kuptueshme pérkompjuterin.
Algoritmet jané mé té pérgjithshme dhe mé abstrakte prej programeve. Njé algoritém mund té
jeté i zgjidhur prej njeriut ose makinés, ose prej té dyve. Programi patjetér té jeté i kryer prej
kompjuterit. Lidhja ndérmjet programit, algoritmit dhe té dhénave éshté dhéné me formulén:

Programi = Algoritmi + Té dhéna

Programet i shkruan njeriu dhe i fut te memoria e kompjuterit népérmjet tastierés ose
népérmjet njésive tjera hyrése.

Programi éshté varg prej urdhrave té cilat realizohen sipas renditjes sakté té caktuar edhe me
sakté géllim té pérkufizuar. Urdhri éshté element themelor i programit dhe paraget instruksion deri te
kompjuteri té kryejé veprime té caktuara.

Urdhri éshté element bazé i njé programi. Me urdhrat sakté éshté pérkufizuar cka dhe
se si kompjuteri duhet té béjé. Me pérdorimin e drejté té programeve konsumatori udhéheq
me kompjuterin. Kompjuterét mund té kryejné programe té llojllojshme dhe konsumatori lehté
kalon prej njérit program né tjetrin. Né até ményré programet sigurojné géllim té shuméfishté te
hardueri pér nevoja té ndryshme.

Programet jané pjesé e softuerit. Softuerin e pérbéjné programe té cilat té cilét nga
njéra ané e kontrollojné funksionalitetin e té gjitha pjeséve harduerike té kompjuterit (softueri
sistemor), por nga ana tjetér kryejné pérpunim té té dhénave (softueri aplikativ). Né até ményré
softueri paraqet lidhje ndérmjet konsumatorit dhe kompjuterit.

Softuer | Softuer

aplikativ |~ | sistemor Harduer

A
A

Konsumator

Fig. 4. 3 Roli i softuerit si lidhje ndérmjet konsumatorit dhe softuerit

Programet sistemore i shkruajné ekipe profesionale te kompanité e médha softuerike
sikurse jané Microsoft, IBM e té tjeré, ndérsa programet aplikative mund t'i shkruajé edhe person
sipas nevojave té konsumatorit.

Programet aplikative i mundésojné konsumatorit té€ kryejé detyra té ndryshme prej Iémive
té ndryshme, si¢ jané pérpunimi i tekstit, krijimi i prezantimeve, puna me baza té té dhénave,
puna prej kontabilitetit, udhéhegja me prodhimin, hulumtimet statistikore, argétim edhe shumé
puné tjera. Pér cdo puné patjetér té ekziston program i vecanté.

Pjesa mé e madhe e konsumatoréve té kompjuteréve shfrytézojné programe té cilat
jané instaluar te kompjuteri. Kur programi do té aktivizohet prej ndonjé memorie té jashtme,
ajo lexohet te memoria operative e kompjuterit dhe procesori fillon me kryerjen e urdhrave té
programit.
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Hyrjen te kompjuteri e pérbéjné dy komponenta: programi dhe té dhénat. Kompjuteri i
pércjell istruksionet té dhéna me urdhrat te ndonjé program dhe kryen veprime né té dhénat. Té
dhénat paragesin hyrje pér program. Pér shembull, nése mblidhen dy numra, atéheré ato numra
jané té dhéna hyrése pér programin pér mbledhje.

- | Kompjuteri |

Fig. 4. 4 Paraqitje mé e thjeshté e kryerjes sé programeve

Programi éshté vargu i urdhrave té cilat realizohen sipas sakté renditje té caktuar dhe
J me géllim sakté té pérkufizuar. Urdhri éshté element themelor i programit dhe paraget
instruksion deri te kompjuteri té kryejé veprime té caktuara.

Softuerin e pérbéjné programet té cilat, nga njéra ané, e kontrollojné funksionalitetin
e té gjitha pjeséve harduerike té kompjuterit (softueri sistemor), por nga ana tjetér
kryejné pérpunim té té dhénave (softuer aplikativ). Hyrjen te kompjuteri e pérbéjné dy
komponenta: programi dhe té dhénat. Kompjuteri i pércjell instruksionet t& dhéna me
urdhra te ndonjé program dhe kryen veprime mbi té dhénat. Té dhénat paragesin hyrje
pér programin.

1. Gfaré éshté programi?
Gfaré éshté element bazik te programi? Pse?
Cila éshté detyra te programet te kompjuteri?
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Vallé programet jané pjesé e softuerit?
Pérshkruaje rolin e softuerin si lidhje ndérmjet konsumatorit dhe harduerit!

S

Pérshkruaje lidhjen ndérmjet kompjuterit, programit dhe té dhénave!

4.2 Programimi dhe gjuhét programc

4.2.1_Gjuhét programore

J Me krijimin e algoritmit fitohen instruksione precize dhe jo té dykuptimta pér zgjidhje
té ndonjé detyre Tani éshté e nevojshme ato instruksione té barten te kompjuteri né ményré
tek i cili mund t'i kuptojé, pérkatésisht éshté e nevojshme té shkruhet program sipas té cilit
kompjuteri do ta kryejé detyrén e dhéné.

Njerézit té cilét shkruajné programe quhen programor, ato programet i shkruajné né
gjuhét programore - lloj i vecanté i gjuhéve artificiale té zhvilluara pér komunikim ndérmjet
njeriut dhe kompjuterit. Ményra e té shkruarit té instruksioneve népérmjet urdhrave té ndonjé
gjuhe programore quhet programim.
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Vérejtje:
Gjuhét artificiale jané gjuhé té cilat jané béré prej personit ose prej grupit té njerézve pér
komunikim ndérmjet njerézve té cilét flasin me gjuhé té njéjté, si edhe pér komunikim
ndérmjet njerézve dhe makinés ose ndérmjet dy makinave.

Prej paragitjes sé kompjuteréve deri mé sot jané zhvilluar numér i madh i gjuhéve
programore té cilat zakonisht ndahen né

+ gjuhé té uléta programore
+ gjuhé té larta programore.

Vetité kryesore té gjuhéve té uléta programore

Karakteristika kryesore e gjuhéve programore té uléta éshté gé ato jané makinerike té
orientuara, d.m.th., varen prej makinés tek e cila realizohen. Pér ¢do lloj té procesorit ekziston
gjuhé programore e ulét. Té gjutha kéto gjuhé dallohen ndérmjet veti. Nése jané shkruar program
pér njé procesor, nuk éshté e sigurt se ai program do té punojé edhe te tjetér procesor.

Gjuhét e para programore té cilat jané paraqitur jané gjuhé makinerike (Machin languag,
macjin code). Programii shkruar né gjuhén makinerike éshté programii vetém e cila kompjuterin
e kupton, prandaj ¢do formé tjetér e programit patjetér té€ pérkthehet né gjuhé makinerike.
Urdhrat te gjuha makinerike shprehet me shénim binar (varg prej zerove dhe njéshe). Shénim i
atillé pér njerézit éshté shumé iréndé pér té kuptuar. Té shkruarit e programit né gjuhé makinerike
éshté e ndérlikuar dhe kérkon njohuri t& miré té ndértimit té€ kompjuterit.

Shpejt jané zhvilluar gjuhé té reja programore té quajtura asemblere ose gjuhé simbolike.
Programet té shkruara né gjuhé simbolike jané mé afér deri te njeriu, cdo urdhér binar éshté
paragitur me mnemonik (fjala e cila lehté mbahet mend dhe pérkujton né dicka), pérkatésisht me
simbol té kuptueshém pér njeriun. Késhtu, mbledhja paragitet me mnemonikun A00, zhvendosje
té té dhénave paragitet me mnemonikun MOV etj. Me kété éshté lehtésuar té shkruarit dhe té
lexuarit e programeve, por ende éshté e nevojshme te kompjuteri té jepen edhe udhézime mé
té vogla pér ¢do operacion.

Urdhér tipik te gjuha simbolike duke késhtu:

ADD X VYV Z

Kjo urdhéresé do té thoté: Numri i ruajtur te lokacioni memorik me emrin X t'i shtohet
numrit té ruajtur te lokacioni memorik me emrin Y dhe rezultati té ruhet te lokacioni memorik
me emrin Z.

Edhe pse asembleri éshté shumé i ngjashém me gjuhén makinerike, kjo urdhéresé duhet
té pérkthehet né varg dhe njéshe, pra urdhri te gjuha makinerike mund té keté formén:

01101001 10101011

Urdhrat té shkruara me gjuhé simbolike té& ndryshme pérkthehen né gjuhén makinerike
varésisht prej makinés tek e cila ato do té realizohen. Pérkthimin e realizon kompjuteri népérmjet
programit té vecanté pér pérkthim té quajtur asembler. Cdo kompjuter ka gjuhén e vet simbolike
dhe pérkthyesin e vet.

Vetité kryesore té gjuhéve programore té larta

Té shkruarit e programeve te gjuhét makinerike dhe simbolike paraget problem i madh
pér shkak té mos bartjes, por pérveg késaj pér njerézit &shté e pakuptueshme dhe éshté i réndé
pér té mésuar.
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Zgjidhje e kétij problemi éshté gjetur te gjuhét tuaja programore té cilat me rrjedhén e
kohés njerézit i mendojné edhe i zhvillojné. Sot ekzistojné shumé gjuhé programore té larta, disa
prej tyre jané: BAS1C, Pascal, C, C++, C#, Java, Prolog, SmallMalk, Modula 2, FORTRAN, LISP, ADA.

Vetité kryesore té gjuhéve programore té larta jané mundési té kryhen te kompjuterét
me procesor té ndryshém dhe kuptueshméri pasi jané mjaft té ngjashme me gjuhén natyrore
(anglishtja). Pér shembull, pér kompjuterin té& mbledh dy numra dhe rezultatin ta mbajé mend te
ndonjé vend i treté i memories, shkruhet urdhri i tipit C = A + B qé do té thoté: mblidhi numrat
_ gé jané shkruar né A dhe B, por rezultati ruaje te C.

Qe si duket programi pér mbledhje té dy numrave té ploté te ndonjé prej gjuhéve
programore té larta:

QBASIC: LOGO:

INPUT A TO MBLIDH

INPUT B MAKE "A READ

J C=A+B MAKE "B READ

PRINT C MAKE "C :A+:B

END PR :C

END

PASCAL: C:

program mblidh; #include <stdio.h>
var a, b: integer; main ()

begin {

readln (a); int a,b,c;

readln (b); scanf (”%d,%d”, &a, &b);
c:=a+tb; c=a+tb;

writeln (c); printf (”%d”, c);
end. }

Cdo gjuhé programore shfrytézon bashkési personale té kufizuar prej fjaléve dhe
simboleve me ndihmén e té cilave shkruhen urdhrat te programi. Sikurse te gjuhét natyrore
ekzistojné rregulla pér konstruksionin e fjalisé, késhtu edhe te gjuhét programore ekzistojné
rregulla me té cilat pérshkruhet ményra e konstruktimi. Bashkésia prej kétyre rregullave quhet
sintaksa e gjuhés.
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4.2.2 Procesii pérpunimit té njé programi

Programorét programet e tyre i shkruajné né ndonjé prej gjuhéve té larta programore,
megjithaté, kompjuteri mund té kryejé vetém program té shkruar né gjuhé makinerike. Pérkthimi
i programeve né gjuhé makinerike realizohet né dy ményra:

«me ndihmén e programeve pér pérkthim ku krijohet versioni realizues i programit
« me ndihmén e programeve pér interpretim.

Krijimi i programit realizues

Programi i shkruar né ndonjérin prej gjuhéve té larta programore quhet programi burimor
ose kod programor (source code). Programin té cilin e realizon kompjuteri quhet programi
realizues ose kodi realizues (executable code). Shndérrimi i kodit realizues né kod realizues kryhet
J né dy hapa me ndihmén e programeve té vecanta sistemore té quajtur pérkthyes dhe lidhés.
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Domethéné, procesi i té shkruarit e programit éshté proces i pérbéré i cili pérbéhet prej
katér fazave:

1. té shkruarit e kodit burimor,
2. pérkthimiikodit burimor,
3. lidhja me kodin burimor,

4. testimii programit.

Té shkruarit e kodit burimor

Faza e paré e té shkruarit e kodit burimor ose kodimi. Pasi qé do té kryhet té shkruarit
e kodit burimor, ai ruhet te datoteka e kodit burimor te disku. Te kjo datoteké zakonisht dhe
jepet ndonjé emér pérshkrues i shogérohet vazhdim pérkatés me gjuhén programore né té cilén
shkruhet. Pér datotekat e shkruara te gjuha programore C++ zakonisht u shogérohet vazhdimi.
cpp, pér shembull mbledhja.cpp.

Pérkthimi i kodit burimor

Faza e dyté éshté pérkthim i kodit burimor me ndihmén e té cilit programet pérkthyes
ose kompajlerét (compilers). Pérkthyesi e kontrollon sintaksén e kodit burimor edhe né rastin
e gabimeve té vérejtura shkruan porosi pérkatése pér gabimet. Kéto gabime quhen gabime
sintaksore ose gabime gjaté pérkthimit (compile-time errors). Gabimet sintaksore zbatohen te
fjalét e shkruara jo drejté prej gjuhés programore, jo drejté té shfrytézuara ose shenja interpuktive
té léshuara, jo shfrytézim i drejté i kllapave et;.

Pas marrjes sé porosisé pér gabime, programori pérpiget té njéjtét t'i pérmirésojé dhe
pérséri e pérkthen kodin burimor. Madje kur té gjithé gabimet do té jené té larguara, procesi i
pérkthimit mund me sukses té realizohet. Me pérkthim té kodit burimor fitohet datoteka pre;j
kodit objekt (object code) qé zakonisht e ka vazhdimin.o ose.obj (te shembulli joné mbledhja.
obj).

Lidhja te kodi realizues

Pas pérkthimit vijon faza e treté - lidhja e kodeve objekte te kodi realizues me ndihmén
e programeve lidhése (linkers). Kodi objekt i fituar me pérkthim duhet té lidhet me datotekat
ekzistuese te té cilat gjenden tanimé programe té vogla tanimé té pérkthyera té cilat shpesh
shfrytézohen te programet. Kéto datoteka quhen biblioteka (libraries).

Nése kodi nuk mund té lidhet me bibliotekat e nevojshme, lidhési do té paragesé porosi
pér gabimin dhe kodi realizues nuk do té krijohet. Kéto gabime quhen gabime gjaté lidhjes
(link-time errors). Programori patjetér t'i pérmirésojé kéto gabime dhe pérséri té pérpiget dhe
pérkthim dhe lidhje. Me lidhje té suksesshme fitohet kodi realizues, pérkatésisht datoteka té cilés
i shogérohet kodi realizues, vazhdimi.exe. Datoteka e realizuar mund té shfrytézohet né ményré
té pavarur te cilido kompjuter.

Pérkthyesi Lidhési

Kodi burimor »| Kodiiobjektit Kodi realizues

Y

Fig. 4. 5 Tregim skematik i procesit té pérpunimit té programit

Testimi i programit
Marrja e datotekés realizuese ende nuk éshté garanci se programi do té punojé
ashtu sikurse ajo éshté menduar. Prandaj realizohet edhe faza e fundit - testimi i programit.
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Gabime té zbuluara né kété ményré quhen gabime gjaté realizimit (run-time errors) ose
gabime logjike.

Kéto gabime jané pasojé e algoritmit gabimisht té pérpunuar dhe kompjuteri nuk mund t'i
zbulojé. Prandaj programori duhet ta teston programin pér té€ dhéna té ndryshme dhe gabimet
e kétilla (nése jané) t'i vérejé dhe t'i pérmirésojé. Pas pérmirésimit té€ gabimeve gjithé ményra
duhet t'i pérsérité pre;j fillimi: pérmirésimi i kodit burimor — pérkthimi — lidhja — testimi.

Shembulli 4. 7. Shembull pér gabim sintaksor dhe logjik.
Nése formula pér njehsimin e perimetrit drejtkéndéshit shkruhet né kété ményré:
P=2*@+Db)
éshté béré gabim sintaksor - mungon kllapa né fund té shprehjes. Ky gabim pérkthyesi
do ta zbulojé dhe do té na paraqget porosi.
Por, nése formula shkruhet sikurse:
P = 2*(a-b)
- éshté béré gabim logjik - formula nuk éshté e sakté dhe nuk do té japé rezultat té sakté.
Né kété rast nuk ka gabim sintaksor dhe pérkthyesi nuk do té japé paralajmérim.

Vérejtje:
Kjo éshté vetém shembull prej té cilit duhet té véresh dallimin ndérmjet gabimit sinta-
ksor dhe logjik. Shumica pér gabimet sintaksore dhe pér logjike edhe pér zbulimin e tyre
do té flasim mé voné.

Interpreterét

Ndonjéheré kodi burimor realizohet pa ai té pérkthejé te kodi realizues. Pér kété
shfrytézohen programe sistemore té quajtur interpreteré. Interpreteri nuk e pérkthen gjithé
programin burimor dhe nuk bén version realizues, por urdhrat njéra pas tjetrés pérkthen te gjuha
makinerike dhe menjéheré i realizon. Né até ményré kodi realizues patjetér té jeté i pranishém
te memoria e kompjuterit deri sa programi realizohet. Ajo do té thoté se kodi realizues éshté i
gasur te té gjithé edhe autorét nuk jané té mbrojtur prej vjedhjeve eventuale. Nga ana tjetér,
gabime mé lehté vérehen dhe kodi mund menjéheré té pérmirésohet, pra ky tip i pérkthyesve
shfrytézohen pér kontrollé té versioneve té programeve.

Njerézit té cilét shkruajné programe quhen programoré. Ményra e té shkruarit e
instruksioneve népérmjet urdhrave té ndonjé gjuhé e programore quhet programim.

=
=
<<
oc
U:
o
3
o

Programet shkruhen né gjuhé artificiale té vecanta té paramenduara dhe té konstruktuara
J pér komunikim ndérmjet njeriut dhe kompjuterit — gjuhé programore. Gjuhét programore
i ndajmé né gjuhé programore té uléta dhe gjuhé programore té larta.

Gjuhét e uléta programore jané té orientuara né ményré makinerike. Sé pari jané paragitur
gjuhét makinerike te té cilat programet jané shkruar me shifra binare, sé shpejti jané
zhvilluar gjuhé té reja programore té quajtura asemblere ose gjuhé simbolike. Programet
té shkruara né asembler jané mé afér prané njeriut. Gjuhét e larta programore mund
té realizohen te kompjuteri me procesor té ndryshém dhe jané mjaft té ngjashme me
gjuhén natyrore.
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Rregullat me té cilat pérshkruhet ményra e konstruktimit té urdhrave quhet sintaksa e gjuhés.

Kompjuterét i kuptojné dhe mund t'i kryejné vetém programet té shkruara né gjuhé
makinerike. Programin té cilin e realizojné vetém programet té shkruara né gjuhén
makinerike. Programin té cilin e realizon kompjuteri quhet programi i realizuar ose kodi i
realizuar. Programi i shkruar né ndonjé prej gjuhéve té larta programore quhet program
burimor ose kod burimor.

Procesi i pérpunimit té programit pérbéhet prej katér fazave: 1. té shkruarit né kodin
burimor, 2. pérkthimii kodit burimor, 3. lidhja né€ kodin realizues dhe 4. testimi i programit. !

1. Siquhet ményra e pérpunimit té programeve?

Si quhen gjuhét te té cilat shkruhen programet?
Si ndahen gjuhét programore?

Cilat jané gjuhét e uléta programore? _
Pérmend disa gjuhé té larta programore!

Béje krahasimin ndérmjet gjuhéve programore té uléta dhe té lartal
Cfaré éshté sintaksa e gjuhés programore?

© N O Uk wN

Si quhet programi i shkruar né ndonjé gjuhé programore té larté?
9. Siquhet programi té cilin e kryen kompjuteri?

10.Prej cilave faza pérbéhet ményra pér krijimin e versionit té realizuar té programit?
11.Shkurtimisht pérshkruaj fazat te ményra e krijimit té versionit té realizuar té programit!
12.Cili éshté roli i programeve pér pérkthim?

13.Cfaré datoteké fitohet te procesi i pérkthimit?

14.Cili éshté roli i programeve pér lidhje?

15.CGfaré jané bibliotekat?

16.Cfaré jané gabimet sintaksore, e ¢faré logjike?
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17.Cfaré duhet té béhet pas korrigjimit té gabimeve?

18.Gjej gabim sintaksor dhe logjik te formula pér njehsim té vlerés mesatare té dy
numrave: vm = a-b)/2.

19.Pérpiqu té bésh bllok diagram pér procesin e pérpunimit té programit!

20.Cfaré éshté interpreter?

21.Cfaré éshté dallimi ndérmjet pérkthimit me ndihmén e pérkthyesve dhe lidhésve dhe
pérkthimi i programit me ndihmén e interpreterit?

4.2.3 Rrethina e integruar pér programim

Kodi programor burimor mund té shkruhet né cfarédo tekst editor, por ekzistojné
programe té vecanta te té cilat té shkruarit e programeve shumé lehté. Sot kryesisht shfrytézohen
programe te té cilat jané ngulitur dhe lidhur: editor pér té shkruar kod burimor, programe
pér pérkthim (kompajlirim), biblioteka té programeve té gatshme dhe programe pér gjetjen
e gabimeve (debagirimi). Programet e kétilla quhen rrethina té integruara zhvillimore (IDE -
integrated development environment) pér gjuhén programore. N
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Pér ¢do gjuhé programore ekzistojné disa rrethina té integruara zhvillimore. Na do té
programojmeé te gjuha programore C++, por si rrethiné e integruar zhvillimore do ta shfrytézojmé
programin Coode Blocks.

Gjuhét programore C dhe C++ jané njé nga gjuhét programore mé té popullarizuara pér
géllim tépérgjithshém. Kéto gjuhé kané mundési té médha, jané né fuqi dhe té pérshtatshém.

Instalimi i programit Code Blocks

_ Coode Blocks éshté rrethiné pa pagesé pér C++ me kod té hapur tek i cili jané editor té
integruar pér tekst, programe pér pérkthim dhe lidhje, si edhe programe pér zbulim té gabimeve.
Domethéné, ka gjithcka qé éshté e nevojshme pér té shkruar né programin burimor dhe pér
transformimin e tij né program burimor.

Programi Coode Blocks mund té merren népérmijet linkut: http:www.codeblocks. org/
downloads/binaries/. Né moment té shkruarit té librit versioni i fundit té programit pér sistem
operativ Windows éshté: codeblocks-12.11Tmingw-setup.exe, por pér sistemin operativ Linux:
. codeblocks -12.11-1-debian-dbg-i386.tar.bz2.

Kliko njérin prej linkeve té ofruar pér marrje té€ programit. Pastaj kryej instalimin. Instalimi
realizohet né ményré té zakonshme. Té gjitha opsionet leni si¢ jané propozuar.
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Fig. 4. 6 Instalimi i rrethinés zhvillimore Code Blocks (hapi 1)

Zgjedh program menjéheré té starton:

E Dz o et o van D ode-fieck now!

o

Fig. 4. 7 Instalimi i rrethinés integruese Code Blocks (hapi 2)

J Né fund, shénoje opsionin e paré dhe kliko te butoni OK:
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Fig. 4. 8 Instalimi i rrethinés zhvillimore Code Blocks (hapi 3)

Pérshtatja e rrethiné punuese p

Pas startimit té programit, do té fitosh dritare tek e cila, pér pérshtatje té rrethinés
punuese:

1 Hige shenjén pér vértetim té opsionit Show/ tips at startup dhe kliko te butoni Close;
2 Mbylle dritaren Scripting Console;
3 Kliko te shenja X prané butonit Start Here;

4 Te menyja View te opsioni Toolbars lene shenjén pér vértetim vetém té Compiler.
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Fig 4. 9 Dritarja fillestare e programit Code Blocks p

Tani rrethina punuese pérfshin:
1 Meny pér urdhra,
2 Shiriti Management,

3 Tekst editor pér futje té kodit realizues,

4 Dritarja pér té shkruar porosi pér gabime.
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Fig. 4.10 Rrethina e pérshtatur e programit Code Bocks

Krijimi, pérkthimi dhe realizimi i programit
Programet né C++ mund, por jo patjetér té jené prej projektit.

Krijimi i projektit

= Projekt i ri né CocleBlocks krijohet me urdhrin File->New Project qé hapet dritarja New
5 from template.
5 - 1 zgjidh Console Application dhe
E 2 kliko te butoni Go.
e o m ez E
::p.-. Comgory | <l CAmBgats B e 2
Lo ~
> |.F . g1 ==

i il EEMIProEct  ANR Bemmcs Eh—t:hm

B o 8 [ |

D moplceSan Ot :HT-l:Lrll. Erchs ramci
E g

_J Fig. 4.11 Krijimi i projektit té ri (hapi 1)

Te dritarja vijuese kliko te butoni Next, pastaj zgjidh C++ dhe pérséri kliko te butoni Next.
Lz mophoqros ﬁl

e o B g e ol

Fame wann g s

A —
_J Fig. 4.12 Krijimi i projektit té ri (hapi 2)




Fut emrin i projektit te fusha Project Title, pastaj kliko te butoni Browse (té shénuar me tre
pika) dhe te dritarja Browse for folder zgjidh lokacion ku do ta ruash projektin. Fushat tjera do té
pérshtaten automatikisht.

Kliko butonin Next, provo vallé fusha Compiler pérmban vleré “GNU GCC Compiler” dhe
kliko butonin Finish.
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Fig. 4.13 Krijimi i projektit té ri (hapi 3)

Kur do té krijohet projekt i ri ai pérmban datoteké main.cpp. Te pjesa e majté e ekranit, hapet
Workspace, pastaj projekti yt, pra Sources dhe hape datotekén main. cpp (me klikimin dy heré té
butonit t& majté té miut, ose me klikim té butonit té djathté té& miut dhe Open main.cpp). Ajo éshté
program cila né ményré standarde e shkruajné té gjithé té cilét fillojné me té mésuarit e programimit.
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Fig. 4.14 Datoteka main.cpp

Krijimi i datotekés sé re té kodit burimor

Datoteka e re krijohet né kornizat e projektit ekzistues ose né ményré té pavarur. Njéra prej
ményrave pér krijim té datotekés sé re té kodit burimor éshté népérmijet urdhrit File — New —
File. Te dritarja New form template

1 zgjidh Files,

2 pastaj zgjedh tipin e datotekés C/C++ source, dhe

3 kliko butonin Go.
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Fig. 4.15 Krijimi i dokumentit té ri né kod burimor (hapi 1)

Ngritet ndihmés pér krijimin e datotekés sé re. Nése déshiron kété dritare edhe mé tutje té
paraqjitet vérteto opsionin Skip this page next time dhe kliko butonin Next.
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Fig. 4.16 Krijimi i datotekés sé kodit burimor (hapi 2)

Te dritarja vijuese zgjidh gjuhén C++ dhe kliko te butoni Next.

_J CIC =+ jorme:

E i ++ FILE

Fig. 4.17 Krijimi i datotekés sé re né kodin burimor (hapi 3)

Pastaj kliko te butoni Browse (té shénuar me tre pika) pasi gé do té paraqitet dritarja Save
as... Zgjidh lokacionin ku do ta ruash datotekén e re dhe jep emér té datotekés. Né fund kliko
butonin Finish.
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Fig. 4.18 Krijimi i datotekeés sé re né kodin burimor (hapi 4)

Me kété éshté krijuar datoteka e re me emrin epara.cpp:

File Edit View Sesrch Project Build Debug waSmith Tc
P SO B |Buldiarget

imﬁ
1

Fig. 4.19 Krijimi i datotekés sé re né kodin burimor (hapi 5)

Késhilla:
Krijo folder té vecanté tek i cili i ruan programet tua té shkruara né gjuhén C++.




4.2.4 Pérkthimi dhe realizimi i programit

Kur éshté krijuar datoteké i kodit burimor, mund té fillohet me shkrimin e programit.
Programi shkruhet né editor. Pérshkruaje kété pérmbajtje té datotekés sé kodit burimor:

// programi jem i paré
#include<iostream>
using namespace std;
int main()

{
cout<<"Té déshirojmé sukses né mésim! "<<endl;

Kétu eéshté zeroi -+« ceeevenns P ;
I3

Mos u shgetéso qé nuk e njeh strukturén e programit dhe té urdhrave té vecanta. Tani me
siguri programimi duket frikésues, por sé shpejti do té jeté e qarté. Kodi burimor do té duket si
te fotografia:

Fis GO e e s Bl Deeey salmih Took Flaper leiogn s
RS- NIRRT T TR N N O R T
"prencm =
programi jem i paré
finclude<iostroaam>
uainq namespace atd;
int maini)
|

¥
{

oout<<® Té déshirojmé sukses né mésim! “<<andl;
return 0O

O =4 oh LA ds b BB =

Fig. 4. 20 Kodi burimor te editori i programit Code Blocks

Vijat jané shénuar me numra dhe para vetes ka vija tél verdha vertikale. Kjo do té thoté se
ato vija ende nuk jané pérkthyer. Vijat e pérkthyera para vetes kané vija vertikale té gjelbra. Kjo
éshté me dobi kur béhen ndryshime te programi.

Pasi gqé do té shkruhet datoteka burimore ajo duhet té pérkthehet dhe té lidhet te kodi
realizues. Ajo arrihet me urdhrin Build — Build (Shkurtesa CTRL + F9).
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Fig. 4. 21 Urdhri pér ndértimin e versionit realizues

Vérejtje:
Fazat pérkthim dhe lidhje realizohet si njé fazé e cila quhet pérkthim ose kompajlirim.
Nése ekzistojné gabime sintaksore ose paralajmérime, ato do té shkruhen né kornizé té
vecanté (Build 1og) te pjesa e poshtme e dritares. Gabime duhet té pérmirésohen dhe programi
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té pérkthehet pérséri. Kur pérkthimi éshté i suksesshém i mbaruar, pérkthyesi jep porosi te kjo
fotografi:

A Code::Blacks -, Search results S Build log < | W Build messages 5 Debugger

Sompdling: C\Users\Daniela\Documents\C++ programi\e para.cpp
Linking sonscle ssscutakls: C\Users\Daniela\Documents\C++ programi\e para.exe

Proaspis berminabed wikk segbues 0 (0 siscvbas. J sesspdal
J 0 arrors, 0 wernoings

Fig. 4. 22 Porosia pér program té pérkthyer me sukses

Né fund programi duhet té realizohet me urdhrin Build — Run (shkurtesa Crtl + F10)
Si pasojé e gjithé procesit, te dosja ka tre datoteka:

= | =
) C* B’
e para e para e para.o

Fig. 4. 23 Ikona pér datoteké burimore, pér realizuese dhe pér objekt te C++

E réndésishme!
Programi mund té realizohet vetém nése para saj ajo éshté pérkthyer.

Datoteka e realizuar realizohej né dritare té vecanté:

[ R T L T R S D ey | = Ll it

Té déshirojmé sukses né mésim!

Fig.4.24 Dritare ku kryehet programi
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Programi yné e Iéshon tekstin “Té déshirojmé sukses né mésim”. Tekstin “Press any key to
contuinue” e rigjeneron veté kompjuteri dhe me até na lajméron se programi éshét kryer dhe me
shtypje té ¢farédo butoni té tastierés dritarja do té mbyllet.

Vérejtje:
Pér qasje mé té shpejté deri te urdhrat mund té shfrytézohen butonét Build, Hun dhe
Build and Hun prej shiritit me vegla pér pérkthim: @ =3 {%_

Programet te té cilat jané ngulitur dhe bashkuar programe pér té shkruar né kod burimor,
programet pér pérkthim, programe pér lidhje dhe programe pér gjetje gabime quhen
rrethina té integruara zhvillimore. Ne pér gjuhén programore C++ do ta shfrytézojmé
programin Code Blocks. Kur éshté krijuar datoteka e kodit burimor, mund té fillojmé me
té shkruarin e programit. Programi shkruhet te editori.
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Pasi qé té shkruhet, datoteka burimore duhet té pérkthehet dhe té lidhet te kodi
realizues. Kur pérkthimi me sukses éshté krye, programi duhet té kryhet. Programi
realizohet né dritare té vecanté. Si pasojé e gjithé procesit, te dosja ka tre datoteka:
datoteka burimore, objekt dhe realizues.

Aftési gé duhet t'i pérsosésh:

Té krijosh datoteké té re.
Té shfrytézosh editor pér té shkruar kod burimor.
Té pérkthesh datoteké burimore.

Té bésh realizim té programit.

1. Gfaré éshté rrethiné e integruar zhvillimore?
Pér cilat rrethina zhvillimore pér gjuhén programore C++ ke dégjuar?
Instalo programin Code Blocks dhe rregullo punén e rrethinés?
Me cilin urdhér krijohet datoteka e re burimore te Code Blocks?
Ku shkruhet kodi burimor?
Me cilin urdhér pérkthehet datoteka burimore?
Cilat datoteka krijohen pas pérkthimit?
Si e di se programi éshté pérkthyer me sukses?
Me cilin urdhér realizohet programi? Ku programi realizohet?

1. Shkruaj, pérkthe dhe realizo programe té zakonshme me té cilén do té shtypet
porosia sipas zgjedhjes ténde! Sa dhe cilat datoteka jané krijuar te dosja yte?

Y o N A WN

4.2.5 Realizimi dhe pamja e shembullit té gatshém kod programor

Shiko kodin e programit epara.cpp. Vallé kupron disa fjalé dhe fjali? Vallé e ke té qarté cka
punon programi? Vallé njeh urdhér té cilin kompjuterii tregon té shkruajé tekst pérkatés te monitori?

Ta shgyrtojmé dhe ta analizojmé kodin burimor té programit epara.cpp:

i inclodesionsrean
using namespaoe std;
int maing)
cout<<"Té déshirojmé sukses né mésim!"<<andl;
paturs 0f

Kjo éshté njéra nga programet mé té thjeshta, por megjithaté i pérmban pjesét
themelore qé ¢do program i shkruar né C++ patjetér t'i keté.
Kodi burimor fillon me kéto vija:
#include<iostream>
using namespace Std;
int main()

{
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PROGRAMIMI




Té déshiroj sukses né mésime
Por te vija.
#include <iostream>

Vijat té cilat fillojné me shenjén “#" pérkthyesi nuk i pérkthen dhe ato quhen urdhra
paraprocesore. Kéto urdhra té pérkthyesit i tregojné para pérkthimit té pérfshin edhe ndonjé
datoteké shtuese. Urdhrat te C++ jané organizuar né datoteka té vecanta, té cilat quhen biblioteka.
- Me shprehjen #include i pérkthyesit i paraqitet prej cilés biblioteké do té shfrytézohen
urdhrat. Pérkthyesin ato biblioteka do t'i kycé te programi para se té fillojé me pérkthimin. Emri
i bibliotekés vendohet ndérmjet shenjave “<>" Biblioteka iostream éshté biblioteké standarde e
cila mundéson futje té té dhénave népérmijet tastierés dhe té shkruarit e rezultateve népérmjet
monitorit.

Using namespace std;

Ekzistojné shumé biblioteka pra mund té ndodh né dy biblioteka té ndryshme té gjenden
urdhra me emér té njéjté por me géllime té ndryshme. Té gjitha elementet e C++ bibliotekave
_ standarde jané deklaruar te hapésira e cila quhet namespace (hapésiré pér emra). Me kété
urdhér pérkthyesit i tregohet se do té shfrytézojné urdhra prej hapésirés std gé éshté shkurtesé
prej standard.

Int main ()

Kjo vijé paraget se aty fillon vet programi. Ajo gé éshté shkruar mé hetér nuk llogaritet
pér program por pér udhézim té pérkthyesit sikurse ta pérkthejé programin, pér shembull cilat
biblioteka té shfrytézojné gjaté pérkthimit.

main éshté emér pér funksionin kryesor i cili patjetér té keté ¢do C++ program. Me kété
funksion fillon realizimi i té gjitha programeve te C++. Pas fjalés main géndrojné kllapat () qé do
té thoté se punohet pér pérkufizimin e funksionit.

{

Kllapa e madhe e hapur paraqget fillimin e pjesés prej programit tek i cili gjenden
gjykimet (urdhrat) té funksionit kryesor.
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return 0;

Ky gjykim éshté porosi deri te sistemi operativ se programi me sukses éshté realizuar. Pas
fljalés return vendohet vlera kthyese, né rastin toné ai éshté zero.

}

Kllapa e madhe e mbyllur vendohet né fund té ¢do programi dhe e shénon fundin e
funksionit kryesor.

cout, << “Té déshirojmé sukses né mésime! < <endl;

Kjo éshté e vetmija vijé e cila te programi juaj prodhon efekt té dukshém. Ai te C++
_J paraqget gjykim ose urdhér. Me kété gjykim te monitori shkruhet porosia “Té déshirojmé sukses
né mésimel”.

E réndésishme!
Pas ¢do gjykimi vendohet shenja pika dhe presja ;" qé éshté shenjé se gjykimi kétu
mbaron. Urdhrat para procesoriale nuk mbarojné me shenjén piké dhe presje. Gjithash-
tu, edhe pas vijés /int main () nuk vendohet shenja piké dhe presje.
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Pamja e programit - térheqja (indentacioni)

Te C++ nuk ka rregulla rigoroze pas té cilave ¢do gjykim patjetér té shkruhet né vijé té re.
Késhtu mund té shkruhet edhe:

Int main () {cout,«“Té déshiroj sukses! . “«endl; return 0;}

Pér pérkthyesin kjo vijé éshté e drejté pasi pér né fund gjykimi llogaritet shenja“;’, por jo
né fund té vijés. Gjykimet shkruhen né vija té reja pér programet té jené mé té kontrolluara. Pér
ato shkage kéto gjykime jané pak té térhequra né lidhje me fillimin edhe né fund té funksionit.
Teknika e kétillé e térhegjes té sekuencave prej gjykimeve té cilat e pérbéjné térésiné logjike
quhet térhegje (indentacioni).

Detyra. 4. 5. Kodin vijues shkruaje ashtu té jeté mé i lehté pér té lexuar. Shkruaje né
shumé vija dhe shfrytézo indentacionin!

#include <iostream>

using namespace std;

int main ()

{int x;cout<<"Té& lumté";return 0;}

shembulli 4. 8. Pérshkruaje kodin dhe ruaje datotekén me emrin edyta.cpp:

Finolagaesloatoaam”
using namespace std)
int main|

int Vjet;

cout<<*Sa vjet ke? i

gins=Viet;

smge=<"Edhe une kam "<§vjet<<"ivite"<<endl;
return U}

=R R R R R

=

Pérktheje dhe realizoje programin. Né ekran sé pari do ta fitosh porosiné “Sa vjet ke?" Te
rreshti i ri, te vendi i trequesit, fut numrin e viteve tua dhe shtyp butonin Enter. Tani ke pamje té
kétillé té ekranit (shigjeta e kuge tregon tekst gé konsumatori e fut):

Véren se gjykimi cout,«“Sa vjet ke?”«endl; éshté shtuar shprehjes endl
(shkurtimisht prej end line) gé shkakton kalim té treguesit né rresht té ri.

Gjithashtu, paraqitet edhe gjykim i ri:
cin»vijet;
Ky gjykim pranon té dhéna té futur népérmjet tastierés. Né kété rast &shté numri 15.

Vérejtje:
Gjykimet cout dhe cin jané deklaruar né biblioteka iostream né kuadér té hapésirén std.
Ato jané shkak gé patjetér té shfrytézohen dy vijat e para te programi.

=
=
<
m-
u-
o
(=
o

109 |



Do té shqyrtojmé edhe njé gjykimi cili shpesh shfrytézohet né C++ programet
system ("PAUSE");

Me kété gjykim kompjuterit i tregohet té ndalet dhe té pret deri sa nuk shtypet ndonjé
buton i tastierés. Pér ta kuptuar kété urdhér kryeje programin epara.exe népérmjet ikonés té
dosjes sé ténde; do té véresh se dritarja tek e cila do té kryhet programi menjéheré do té mbyllet
para se ta shikosh porosiné.

- Ky gjykim shkruhet para gjykimit return 0;dhe pérshfrytézimin e tij patjetér té pérfshihet
biblioteka cstdlib népérmjet urdhrit paraprocesor #include<cstdlib>. Biblioteka cstdlib
éshté biblioteka e urdhrave standarde.

Gjetja dhe pérmirésimi i gabimeve - debagirimi

Né pérpunimin e programeve shpesh paragiten gabime pér té cilat &shté e nevojshme
té gjenden dhe pér pérmirésohen. Gabimet kompjuterike quhen mete (buggs), pra ashtu edhe
procesi i gjetjes dhe pérmirésimi i gabimeve quhet debagirim (debugging). Ky proces éshté i
- domosdoshém te té gjitha programet e reja dhe shpesh éshté e nevojshme té pérséritet shumé
heré. Programet bashkékohore pérbéhen prej numrit t&¢ madh té urdhrave dhe shpesh ndodh
gabimet té zbulohen madje te konsumatorét e fundit. Nga ato shkage kompanité té cilat prodhojné
softuer japin versione provuese (beta) té programeve para programit ta Iéshojné né shitje.

Té shqyrtojmé cka do té ndodh nése kodi programor i programit epara.cpp béhet ndonjé
gabim. Shkruaje kodin pa kllapén e madhe té fundit:

vics <=1

a1 1 e Ll
using namsspace atd;
int main/

coat<<" Té déshirojmé sukses né mésim! *<<andl;
aystam| "FAUSE" ) ;
raturn O;

0 =l O LA s Lk B B

Gjaté pérkthimit, pérkthyesi do té vérejé se funksionimain () nuk éshté mbyllur drejté
dhe né kornizén e vecanté (Build messages) do té shkruajé porosiné pér gabim:
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A Code:Blocks L Searchresuts | C)Buidiog W Build messapes ) Debugger

Fils Ling Hasskgs

Iocussatay O+ pesgeksiie para.cpp In Fisnerdan lom seisi)"s
DocusantdyCHt pEogEmsile para.cpp 5 MIrEar Ll gl T RE End a8 1apil

mmn Euild finishad: 1 arcacs, 0 warsings ===

Fig. 4. 25 Porosi pér gabim

Te kjo porosi numri 8 tregon se gabimi éshté paragitur te lokacioni me numér rendor 8.
Porosia pas fjalés “error” na tregon pér c¢faré lloj té€ gabimit punohet.

Vérejtje:
Te porosité pér gabim sintaksor numri i vijave tregon te vija tek e cila prékthyesi e véren
gabimin, shpesh ajo éshté vijé pas ose para gjykimit tek e cila gabimi éshté béré.




Detyra. 4. 6. Te programi epara.cpp fshije kllapén e madhe té hapur dhe vére cfaré do té

ndodh. Té njéjtén béje me kllapat e vogla edhe me thonjézat.

Gabimet sintaksore mund té zbulojné programet pér pérkthim pér té cilén do té na
lajmérojné. Ndérsa nuk largohen té gjitha gabimet sintaksore programi nuk do té pérkthehet.

Gabimet logjike ndodhin si pasojé e algoritmit gabimisht té punuar dhe jané shkaqge
programi té mos e kryen detyrén sakté. Programori patjetér vet ta zbulojé ekzistimin e gabimeve

logjike. Kompjuteri kétu nuk mund té ndihmojé, pasi ai “nuk din” cilén detyré programori do ta .

zgjidhé.

Vérejtje:
Pér zbulimin e gabimeve logjike shfrytézohen programe té quajtura debager té cilat
mundésojné realizim té programit vijé pas vije dhe stopimi i realizimit té tij né vendin e
caktuar “i dyshimté *.

Shembulli 4. 9. Nése programori te gjuha programore C++ gjykimi pér njehsimin e

syprinés sé rrethit e shkruan kété formé:

S =r + r*x3.14

ai do ta fitojé porosiné pér gabim sintaksor: “In function ‘int main()’ error: expeced’;
before..”, pasi né fund urdhrit nuk i ka venduar shenjén pike dhe presje.

Nése programori e ka pérmirésuar gabimin dhe shkruan:

S=r + r*3.14;

ai nuk do té fitojé porosi pér gabimin pasi urdhri sintaksor éshté drejté.

Megjithaté, me kété urdhér syprina e rrethit nuk do té njehsohet sakté

(formula pér njehsimin e syprinés sé rrethit &shté S = r*r*3.14).

Logjika e drejté e programeve sigurohet me kontrollé dhe me testim. Programi kryesisht

testohet pér té dhénat hyrése pér té cilat prej mé pérpara éshté i njohur rezultati ose pér té
cilat rezultati mund lehté té kontrollohet né tjetér ményré (njehsim me doré). Poashtu duhet té

mbahet llogari programi té testohet pér té dhéna té ndryshme.
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Shembulli 4. 10. Me programin gé vijon jané futur dy numra dhe njehsohet herési i tyre:

L Finclaode <ioatrea

2 finclude catdlibo

3 using namespace atd;

4 int maini)

319

[ float a.b;

7 sout<<"Fut vlerén pér ndarjen'"<<endl; -
8 cin>>a;

b cout<< "Fut vlerén pér ndarésin'<<endl;
10 sin>>hb;

11 cout<<"Sasia e numrave";

12 cout<oa<<® § "«<hs<" vlen "<<a/b<<endl;
13 BEyatam| "FAUSE" |

14 return 0;

13 }

11 ]



Pérktheje dhe realizoje programin. Pér
té pjesétueshmin fut vleré 10, por pér
pjesétuesin fut vleré 0. Programi nuk
do té japé rezultat té sakté.

Shkaku pér até gé pjesétimi me 0 nuk éshté pérkufizuar dhe programi nuk di se si té zbaton
né até rast. Programori ka pasur parasysh te algoritmi dhe nuk e ka parashikuar kété rast.

Futé vleré pér té pjesétueshmin:
10

Futé vleré pér pjesétuesin;
0

Herési i numrave 10 dhe 0 éshté inf

R, Shembuj pér gabime logjike jané: nése pér gjatésiné e brinjés sé figurés gjeometrike futet

0 ose numér negativ, nése pér brinjét e trekéndéshit futen gjatésité me té cilat nuk mund té
formohet trekéndésh, nése pér hipotenuzé futet vleré mé e vogél se sa pér katetén etj. Situatat e
kétilla dhe té ngjashme programori patjetér t'i keté parasysh.

Rezyme

Vijat té cilat fillojné me shenjén “#” pérkthyesi nuk i pérkthen dhe ato quhen urdhra
paraprocesore. Me shprehjen #1include pérkthyesit i lajméron prej cilave biblioteka do
J té shfrytézohen urdhrat. Biblioteka iostream éshté biblioteké standarde e cila mundéson
futje té té dhénave népérmjet tastierés dhe té shkruarit e rezultateve népérmjet
monitorit. Me gjykimin using namespace std; pérkthyesit i tregohet se do té shfrytézojé
urdhra té hapésirés std, qé éshté shkurtesé e standard.

main éshté emér i funksionit kryesor i cili patjetér ta keté ¢do program C++. Gjykimet
té cilat e pérbéjné funksionin main vendohen ndérmjet kllapave té médha “{“ dhe “}".
Gdo gjykim mbaron me shenjén piké dhe presje “;". Gjykimi return 6; éshté porosi deri te
sistemi operativ se programi éshté realizuar me sukses.

Teknika e térhegjes sé sekuencave prej gjykimeve té cilat e pérbéjné térésiné logjike
quhet identacion.

Procesi i gjetjes sé pérmirésimit té gabimeve quhet debagirim. Kur pérkthyesi do té
vérejé gabim sintaksor, ai né kornizé té vecanté (Build messages) do té shkruajé porosi
pér llojin e gabimit edhe pér vijén tek e cila gabimi éshté i vérejtur. Gabimet logjike i
zbulon programori népérmjet testimit té programit, né té cilén i ndihmojné programe té
vecanta té quajtur debageré.
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Aftési qé duhet t'i pérsosésh:

Té njohésh strukturén e programit.

Té pérdorésh indentacion.

Té fusésh té dhéna népérmijet tastierés.
Té njohésh porosi pér gabime sintaksore.

) m

1. Me cilat vija fillon, por me cilat vija mbaron kodi programor te C++?

2. Siquhen vijat té cilat fillojné me shenjén #? Se si sillet pérkthyesi nga kéto vija?
3. Pér cfaré shfrytézohet shprehja #inc1lude?
4

. Si quhet biblioteka standarde e cila mundéson futje té té dhénave dhe paragitja e
rezultateve?




Cili &shté roli i gjykimit using namespace std;?

Si quhet funksioni kryesor né C++?

Si ndahen gjykimet njéri prej tjetrit?

Si sistem operativ do té di se programi me sukses ka krye me puné?

0 ®©® N oW

Pér cka shfrytézohet gjykimi system ("PAUSE") ; ? A éshté e obligueshme ky gjykim
té shfrytézohet te programet?

10.Vallé patjetér te programi té shkruhet te vija e re? N
11.Cka éshté indentacioni?

12.Pse programorét shfrytézojné teknika té indentacionit?
13.Cka éshté debagim

1. Plotésoi vendet e zbrazéta te ky kod:
#include < > \\\__;,
<cstdlib>
using std;
int ()
{

cout<<"Pérshéndetje!"__ endl;
<<"Si je?"<<endl;

system(” ")i

return _ ;

}
2. Rregulloje kété kod né ményré g€ ai té jeté i kontrollueshém dhe i lehté pér lexim:

#include <iostream> #include <cstdlib>
using namespace std;
int main() {int vjet; cout<<”Hello
world!”<<endl;
cout<<”I'm C++"<<endl;
system(”PAUSE”); return 0; }
3. Vallé te programi vijues éshté béré sintaksa ose gabimi logjik? Cakto gabimin!

PROGRAMIMI

#include <iostream>
#include <cstdlib>
using namespace std;
int main()

{
cout<<“Pér 100 euro mund té fitosh “;
cout<<100/61.5«" denaré! "«endl;
system("”PAUSE") ; \\-—~7
return 0;
}

4. Caktoi gabimet te ky program:
#include <iostream>
#include <cstdlib>
using namespace std;
int main()
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Cout«“Si je?”«endl;

cout«“Mendon se programi éshté i véshtir?”>>enCl;
cout«“Mos u merakos! ;

cout”Sé shpejti do té kuptosh mé& shumé&”;

system (PANSE) ;

return (O)

4.3 Programi me strukturé renditése

4.3.1_Elementet themelore té gjuhés programore

Pjesé té ngulitura te gjuha programore C++
- Gjuhét programore pérbéhen sakté prej grupit té caktuar té fjaléve té cilat programneri
sipas rregullave té caktuara te gjykimet té cilat i bartin informatat e kompjuterit.
Gjuhét programore, sikurse edhe gjuhét natyrore, kané alfabetin e tyre. Alfabeti i gjuhés
C++ pérbéhet prej:
- shkronjave té médha dhe té vogla té alfabetes anglishte:
- shifrave arabe:
|A B[] C|D|E|FIGIH[IJIKILIMIN]O[ P|Q| RIS|TIUIVIWI[X]Y|Z]
lalblcld]elflglhliljlkllim|nlolplalr|s|tlul v|w|x|y]|z]
- shenjave speciale:
10 111213]4]5]6]|7]8]9]
- dhe shenja pér vend té zbrazét| |.
L1117 1= 10 TANINDTIN< > PP TV #IN % &I
IR I B WA W B Bl
Shpesh shfrytézohen edhe simbole té pérbéra, pérkatésisht dy shenja dhe tri shanja, pér
shembull:

=
=
<
o
U:
o
(=
o

== *= | /= | %= [ << | >> | ++ [ == | [* | ¥/ | && | 1= |<<= [>>= |et].

Me kéto shenja shkruhen té gjitha konstruksionet prej té cilave programori sipas sakté
rregullave té caktuara ndérton gjykime (urdhra). Ato konstruksione paraqesin pjesé té ngulitura
té gjuhés programore. Ato jané:

«+ fjalé té rezervuara
. « identifikatoré (emra té& madhésive, funksioneve, operacioneve etj.)
« operatoré (matematikor, logjiké, relacione, pér shogérim)
« shenja té interpuksionit (pika, thonjéza, kllapa etj.)
« komentime (¢cfarédo tekst me té cilin sqarohet rrjedha e programit).

Fjalé rezerve

Disa prej flaléve té cilat shfrytézohen te programet prej mé pérpara jané pérkufizuar dhe
pérkthyesi sakté e di gé ato do té thoné. Kéto fjalé quhen fialé kyce dhe domethénia e tyre nuk
mund té ndryshojé. Disa prej flaléve kyce te gjuha C++ jané: delete, int, return, if, then, else, do,

J while, true, false.




Ekzistojné fajale té pérkufizuara domethénia e té cilave poashtu éshté prej mé pérpara
e pérkufizuar por mund té ndryshojé (edhe pse &shté mé sé miri ajo té& mos béhet). Edhe njéra
edhe tjetra jané fialé rezerve dhe ato nuk mund té shfrytézohen pér emra té cilat formohen pér
té pérshkruar madhésité (ndryshore dhe konstante), funksione etj. Fjalét e rezervuara shkruhen
me shkronja té vogla.

Identifikatorét
Emrat gé i formon programori quhen fjalé té pérkufizuara té dobishme ose identifikatoré.  \__
Ekzistojné disa rregulla gjaté formimit té identifikatoréve:

- emri pérbéhet prej njé ose mé shumé shenjave té cilat mund té jené shkronja nga
alfabeti anglishte (a - z, A - Z), shifra (0 - 9) dhe shenja pér vizén e poshtme (_) (emri nuk
guxon té pérmbajé shenja tjera speciale as shenjén pér vend té zbrazét),

- shenja e paré te emri mund té jeté shkronjé ose viza e poshtme,

- béhet dallim ndérmjet shkronjave té vogla dhe té médha (pér shembull, Shuma,shuma
dhe SHUMA jané tre identifikator té ndryshém). N

- Fjalét e rezervuara nuk guxojné té shfrytézohen si identifikatoré.
Shembulli 4. 11. Emra drejté té shkruar te C++ jané:

Numér,

NumérNéRegjistér,

numér rendor,

syprina,

Emril 1,

Mblidh,
Shembulli 4. 12. Emra té shkruar jo drejté te C++ jané:

emri dhe mbiemri pérmban vend té zbrazét

=
100pérgind fillon me shifrén 1 s
njéqgind% pérmban shenjé speciale % s !
Nxénés pérmban shkronja té alfabetit shqip o
return fjalé e rezervuar ~
Késhillé:

Edhe pse nuk éshté shkruar si rregull, praktika e miré éshté té shfrytézohen emra té cilét
mé lehté i mban mend dhe do té kené ndonjé domethénie. Pér shembull, mé miré éshté
té shfrytézosh emra sic jané paralelja, véllimi_i_prizmés, VendilLindjes etj., né vend al,
a2, a3, xy etj. Kjo éshté e réndésishme né vecanti pér gjetjen te programet. Nése ndonjé
tjetér, ose vet autori pér njé kohé té gjaté, e lexon programin, mé lehté do té kuptojé pér
¢ka tek ajo punohet.

Operatoré

Operatorét (+,-,*,/,=, %, + +, -, &&, | |, + =* = etj.) shfrytézohen né operacione aritmetike,
logjike edhe té tjerave té cilat realizohen mbi madhésité (ndryshore dhe konstante).

Shenja té interpuksionit

Shenjateinterpuksionit (te té cilatbéjné pjesé edhe shenja e vendit té zbrazét) shfrytézohen
pér ndarjen e elementeve té gjuhés. Pér shembull, me shenjén piké dhe presje ndahen gjykimet.
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Komente

Programorét shkruajné komente pér té sqaruar cka punohet te programi. Né kété ményré
programoré tjeré mé lehté gjenden kur e lexojné programi, por jo rrallé komentet jané té
dobishme dhe tek ato vet kur programin do ta lexojé pas njé kohe té gjaté.

Deri mé tani hasém komente:

// programi im i paré
- Kur pérkthyesi do té vjen deri te viza e pjerrét e dyfishté, ai do ta léré pas dore tekstin gé
vijon deri né fund té asaj vije dhe pérkthimi do té vazhdojé te vija vijuese. Pas shenjés // mund
té shkruhet koment vetém né njé vijé. Komentet mé té gjata (pér shembull, te titulli i programit
mund té shkruhet udhézim pér shfrytézim, licencé etj.) né C++ shkruhet ndérmjet shenjave /*
dhe */. Pér shembull:

/* Me programin njehsohet

perimetri dhe syprina

44-—’/] i trekéndéshit kénddrejté */

Elementet themelore té gjuhés programore C++
Te tabela jané dhéné elementet themelore té gjuhés programore C++:

Tpie té té dhénave int, float, char
Konstante 0, 123.6, "Hello”
Ndryshore i, sum
Delkarime int x; float a; int fun(int);
= Shprehje sum + i
E Gjykime (urdhra) sum = sum + i; while, for, if-else, switch, break
§= Funksione main(), Hello()
= Module datoteka

Te figura vijuese éshté dhéné shembull té programit me té cilin njehsohet syprina e rrethit.
tanimé treguam se programi Coode Blocks elementet e ndryshme té programit i tregon me
ngjyra té ndryshme.

Eine:Tusls = iesal rsmns
rincladc =ostdlinse
aHing AumemApacs Hbldl:
int maind

| I

e B

Elout r,. I

J u oot ««< "Rreze r= ";
2

LI B PLPL g

L L Z*r*r+*i.lin

11 piru s "Perimetri L= "<<L<<endl;
L& svstom ("TATIE" 112

| 3 rmtorn i

Fig. 4. 26 Pamja programore C++

- Urdhrat paraprocesimit jané paraqgitur me ngjyré té gjelbér.



Operatorét (<<, >>, *) jané paraqitur me ngjyré té kuge, identifikatorét (main, S, r) dhe fjalét
e rezervuara (cout, cin)jané paragitur me ngjyré té zezé, konstantet (3.14, 0) jané paragqitur
me ngjyré vjollcé.

Deklarimet, pér té cilat mé voné do té flasim, (int, float) jané paragitur me ngjyré té
errét té kaltér.

Funksionet

Te shumica e programeve ekzistojné pjesé té cilat pérbéjné njé térési dhe té cilat shumé
heré pérsériten. Té shkruarit e atyre pjeséve shumé heré éshté e lodhshme, prandaj ato vecohen,
u jepet emri dhe sipas nevojés thirren te programi. Pjesét prej programit té cilat e pérbéjné
térésine logjike dhe realizojné sakté detyra té caktuara, quhen nénprograme. Né C++ té gjitha
nénprogramet jané paragitur si funksione.

Te programet mund té shfrytézohen tanimé funksionet ekzistuese té cilat jané ruajtur te
bibliotekat ose mund té krijohen funksione personale té cilat mé voné do té shfrytézohen. Kéto
jané detyra mé té ndérlikuara me té cilat nuk do té njihemi né kété nivel té programimit. Do ta
shfrytézosh vetém funksioninmain () pér té cilén tanimé folém.

Funksioni main ()

Ai éshté kryesisht funksion kryesor té ¢do programi C++ dhe paraget pjesé té programit
i cili duhet té kryhet. Ai pérmban sekuenca prej gjykimeve (njé ose mé shumé gjykime) té cilat
shkruhen ndérmjet kllapave t& médha { dhe }. Sekuencat prej gjykimeve shkruhen té térhequra
pér shkak té kontrollés.

Struktura e programit né C++

U njohém me elementet themelore té cilat e pérbéjné strukturén te gjuha programore
C++. Struktura e njé programi duket késhtu:

/*

komenete te titulli

*/

urdhra paraprocesore

... deklarime té ndryshoreve

int main ()

{

.... gjykime (urdhra té realizuara)....
return 0;

}

Gjuhét programore pérbéhen prej sakté grupit té caktuar té fjaléve té cilat programori
sipas rregullave té caktuara i rendit né gjykime. Pjesét e ngulitura té gjuhés programore
jané: fialé té rezervuara, identifikatoré, operatoré, shenja interpuktive dhe komente. Fjalét
e rezervuara nuk mundemi t'i shfrytézojmé pér emra té cilat ne do t'i formojmé pér
té pérshkruar madhési (ndryshore dhe konstante), funksione etj. Emrat gé i formon
programori quhen fjalé té pérkufizuara té shfrytézuara ose identifikatoré. Ekzistojné
rregulla gjaté formimit té identifikatoréve.

Elementet themelore té gjuhés programore C++ jané: tipe dhe klasa, konstante,
ndryshore, deklarime, gjykime, funksione dhe module.
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1. Prej cilave shenja pérbéhet alfabeti i gjuhés programore C++?

Pérmendi pjesét e ngulitura té gjuhés programore C++ !

Gfaré jané fjalé rezerve?

Pse fjalét rezervé nuk mund té shfrytézohen pér formimin e emrave shfrytézues?
Gfaré jané identifikatoré?

Cilat rregulla patjetér té respektohen gjaté formimit té identifikatoréve?

No vk wN

Cilét prej emrave té pérmendura nuk jané identifikator dhe pse?

Sakte? 10MeQep Mosha automobili ri

a+b AAa x[1] djuha programore

8. (faré jané komente?

9. Vallé pérkthyesi i pérkthen komentet? Pse?

R 10.Si shkruhen komentet né C++?

11.Cilat jané elementet themelore té gjuhés programore C++7?

12.Cili funksion patjetér ta keté programin te gjuha programore C++?
13.Cili éshté roli i urdhrit include?

14.Sa main funksione mund té keté te programi?

4.3.2 Gjykime. Gjykim pér paraqitje né ekran

Te programi epara.cpp e vérejtém gjykimin
cout << “Té déshirojmé sukses né€ mésime! ”;
me té cilin tekst” Té déshirojmé sukses né mésime! " tregohet né ekran.

T'i analizojmé pjesét pérbérése té kétij gjykimi:

=
=
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« cout - shprehja e cila orienton té dhénat kah dalja, mé sé shpeshti ai &shté mentor,

« << -operatoriité shkruarit gé porosiné” Té déshirojmé sukses né mésime! " e dérgon
kah dalja,

« ““-cdo gjé qé éshté venduar né thonjéza éshté porosi e cila tregohet né ekran,

« ; -tregon fundin e gjykimit (jo te vija).
Me shfrytézimin e gjykimit pér tregim, te monitori mund té tregohen (shtypen) ¢farédo
té dhéna. Monitor éshté standard te njé njési dalése.
Shembuj pér zbaim té gjykimit pér tregim:
o cout<<25; do té tregohet numri 25

cout <<“a”; do té tregohet vlera e a
do té tregohet vlera e
ndryshores a

do té tregohet vlera e dyfishté e

cout <<ay;

cout <<2*a;

ndryshores
cout <<"MexsM”; do té tregohet teksti “Meksm.”
J Shembulli 4. 13. Kryeje kété program!



#insluds 1.6 £

catdlihe
usging namespace std;
int main)

{

fincinde

cout«<< "Pérshéndetje!";

system| *“PAUSE" )
raturn 0

oW @ =) 0% LN s e kA

=

@auk<<"Uné jam programi C++.";

Pérshéndetje.Uné jam C++ programi!Press any key to continue...

Véren se fjalité “Pérshéndetje! ” dhe “Uné jam programi C++ ! ” paraqgitet te njé vijé dhe
ngjitet njéra me tjetrén. Si do t'i ndash me njé vend té té zbrazét?

Pas té shkruarit e té dhénave té pérmendura te gjykimi cout, treguesi ngel te vija e njéjté

dhe té shkruarit vijues i té dhénave vazhdon kétu.

Shembulli 4. 14. Pér té shkruar te vija e re, shfrytézohet shprehja end1 (shkurtesa endl

line) me té cilin treguesi zhvendoset pér njé vijé mé poshté.

Fincluds LOBCI@aAm

= = = ~

uging nameppace atd;
int main()

syatam| “FAVIE") §

=¥

return 0;

B -l B LA B R

Pérshéndetje.

Uné jam C++ programi! Press any key to continue... _

Te gjykimi cout<<“Pérshéndetije!

majtés nga e djathta.

cogt<< "Pérshéndetje!"<<endl<<"Uné jam programi C++.";

"«endl«“Uné Jjam programi C++.”; jané
pérmendur mé shumé operator té té shkruarit. Né até rast té& dhénat shkruhen prej té

PROGRAMIMI

Né rastin e pérgjithshém shfrytézohet kjo ményré:

coit«té dhéna [«té& dhéna]l;

ku té dhénat mund té jené konstante, ndryshore, shprehje ose kombinimi i tyre.

Vérejtje:

Pjesét e gjykimeve té cilat nuk jané té detyrueshme do t'i vendojmé né kllapa té mesme.
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Teknika e rendit té realizimit
Te funksioni kryesor ka dy gjykime pér té treguar né ekran:
cout«“Pérshéndetje! ”;
cout«“Uné jam programi C++.”;
Cili gjykim do té kryhet i pari? Cka do té ndodh nése gjykimet i zévendésojné vendet?
Shembulli 4. 15. Programi prej shembullit 5.14 mund té shkruhet edhe késhtu:

1 finclnda <iomtrean
] lude <ostdli
3 using namespace std;
4 int main( )
5§ B{
s || oout<< "Pérshéndetje! "<<endl;
7 s=kos "Uné jam C++ ";
B ooutcs "programi.";
- 9 system| "PAUSE" ) ;
19 | return 0;
11

Pérshéndetje.

Uné jam C++ programi! Press any key to continue... _

Né kété shembull ka mé shumé gjykime pér té shtypur pér né ekran té renditur njéri pas

J tjetrit.

Té gjithé kéto gjykime do té realizohen sakté sipas atij rendi sipas té cilit jané shkruar.
Késhtu gjykimet e shkruara quhen sekuenca prej gjykimeve. Té shkruarit e gjykimeve te

E kodi programor gé kryhen té gjithé dhe renditja quhet teknika e renditjes sé realizimit.
< Shembulli 4. 16. Hap datoteké té re dhe jepi emér C++. Pérshkruaje kodin:
U H
o .
a 1 ELl ude <igagtraa
= g ia td
3 | weing namsspacs atd;
4 int main|)
- {
B gontss" knd® "gogpdl;
7 cogtco® i b ' -+".-'.-'-nd1;
a cogtcc™ ®ww CR 3 " " "'"""-Fldlu'
g cogtcc™ &% # & "‘""'-":qull'
18 contTc® &® SR LE L L -i-ir---l-i---i"._.:-p.dll.
11 coobtTc® && S EEEEE L -ir-iii---i"u_u:-ndll-
J 12 ooaotcc® &# w4 "L grdl
I3 conbco® & LR " ® & "Cogndl g
14 aooot<s™ EE R LN & & li'll:-ﬂdl:
15 oootco® wweeCogndl g
18 systeam| “PAUSE® )
17 return [
18 b
. Pérktheje dhe realizoje programin!



Detyra. 4. 7. Shkruaj dhe realizo programin me té cilin né ekran do té paragitet emri yt i
shkruar me ndihmén e yllzave!

Gjykim ose urdhér pércakton cili veprim éshté i nevojshém té kryhen té fitohet rezultat.
Gdo gjykim patjetér t& mbaron me shenjén piké dhe presje.

Pér paragitje né ekran shfrytézohet gjykimi cout. Né rastin e pérgjithshém shfrytézohet !
né kété ményré: cout<<té dhéna[<<té dhénaj; ku té& dhénat mund té jené konstante,
ndryshore, shprehje ose kombinimi i tyre.

cout orienton té dhénat kah dalja, mé sé shpeshti ai &shté monitori, “<<” éshté operator
i té shkruarit i cili porosité té vendosura né thonjéza i dérgon kah dalja.

Gjykime té cilat realizohen sakté sipas asaj renditje sipas sé cilés jané shkruar paragesin
sekuenca té gjykimit. Té shkruarit e gjykimeve te kodi programor té cilat realizohen té
gjitha dhe renditja quhen teknika e renditjes sé realizimit.

Aftési qé duhet t'i pérsosésh:

Té njohésh strukturén e gjykimit pér paraqitjen né ekran (cout).
Drejt ta pérdorésh gjykimin cout dhe operatorin <<.
Ta shfrytézosh shprehjen endl te gjykimi pér paraqitje né ekran.

Té shkruash program té zakonshém me shfrytézimin e gjykimeve cout dhe teknika me
gjykime té shtresuara.

1. Cfaré éshté gjykim?

Cili gjykim shfrytézohet pér paragitje né ekran?

Te gjykimi pér paragitje né ekran, cka paraqget operatori «?

=
=
<
m-
u-
o
<
o

Te gjykimi i ekranit, cila shprehja shfrytézohet qé treguesi kalon né rreshtin e ri?
Cka shénohet me shprehjen e gjykimeve té shtresuara?
Si quhet teknika e té shkruarit e gjykimeve té cilét realizohen té gjitha dhe me renditje?

N ou s N

a) Cka do té paragitet né ekran me kété gjykim?
cout:«“"J"«endl« A" «endl«“"N"«endl«“A”«endl;
b) Cka do té tregohet né ekran me kété sekuencé té gjykimeve?

cout«“J”«endl;

cout«“A”«endl; \\“_¥7

cout:«“N.”«endl;
cout«“A”«endl;

1. Shkruaj program me té cilén do té fitosh kété paragitje né ekran:

Pérshéndetje!
Cfaré dité e bukur!

Shkoj né shétitje. N
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2. Shkruaj program me té cilin do té shtypet emri yt né kété ményré:

E

M
R

I

3. Shkruaj program me té cilin do té shtypet emri yt né kété ményré:
_ E
M

R
I

4. Shkruaj program me té cilin te monitori do té paraqitet figura me ndihmén e yllzave!

4.4 Ndryshore dhe gjykime pér shog

4.4.1 Operacionet aritmetike dhe shprehjet
Shembulli 4. 17. Shkruaje dhe realizoje kété program:

1 | fincludes <igstTraam”>

A uging namespace atd;

4 | int main

5 By

& gout<<*5+2“<<gndl ;
7 gystem| *PAUSE" ) |

g raturn 0O;

¥

Te ekrani paraqitet“5 + 2". Kétu shprehja“5 + 2" éshté varg i shenjave e cila paragitet né
té njéjtén ményré sikurse éshté shkruar né thonjéza. Shkruaje programin e njéjté, por
tani hiqi thonjézat!

FiAOLUOSd <1OATIGAR-
using namespace std:
int maini |

=
=
<<
oc
U:
o
3
o

1
cout=<f+Z<<andl ;
ayatem| "FAUSE" ) ;
| raturn 0;

_ 1E;

Programi i mbledh numrat 5 dhe 2 dhe rezultati, i cili né kété rast éshté 7, e tregon né
ekran. Shprehja 5 + 2 paraget shprehje aritmetike e cila ka vlerén e saj numerike.

1
1
|
|

=T - IR B - R W, i P Y

Detyra. 4. 8. Shkruaje programin me té cilén né ekran do té paragitet 5 + 2 = 7!

Shprehja aritmetike éshté vleré numerike ose shénim prej dy ose mé shumé vlerave
numerike dhe operator matematikor ndérmjet tyre. Operatoré te gjuha programore C++ jané:
plus (+) pér operacionin mbledhje, minus (-) pér operacionin zbritje, ylléz (*) pér operacionin
/) shumézim, viza e pjerrét (/) pér operacionin pjesétim dhe modul (%) pér mbetje gjaté pjesétimit




té dy numrave té ploté. Kéto jané vetém disa prej operatoréve té cilét shfrytézohen te programi
CH++.

Shprehjet aritmetike ndértohen né té njéjtén ményré sikurse edhe né matematikeé.
Shembuj pér shprehjet aritmetike jané: 2*3 + 8, 7-2, (15-5)*100, 2/a, a-b.Kétu
numrat sic jané 2, 3, 100 etj,, jané konstante, ndérsa a dhe b jané ndryshore.

Ndryshore dhe konstante
Me programet pérpunohen té dhénat dhe ato paragesin madhési té cilat mund té jené:
+ konstante - madhési té cilat nuk e ndryshojné vlerén e vet,

ndryshore — madhési té cilat e ndryshojné vlerén e vet.

Shogérim vlere ndryshores. Operatori pér shogérim

Te kompijuteri pér ¢do ndryshore parashikohet dhe rezervohet vend te memoria. Cdo
vend i rezervuar ka adresén e tij e cila &shté véshtir pér ta mbajtur mend, pra prej atyre shkageve
té ndryshoreve u shogérohen emra simbolik. Poashtu, patjetér té mbahet llogari té respektohen
rregullat té cilat vlejné pér té gjithé identifikatorét.

Né matematiké edhe né shkencat tjera ballafagohemi me shumé ndryshore, pér
shembull, a, b, c-brinjé té trekéndéshit, S- syprina, t-temperatura etj. Té gjitha kétyre ndryshoreve
u shogérohen vlera té ndryshme. Pér shembull, temperaturés mund t'i shogérohen vlera té
ndryshme -15, por edhe 23, 17, 32 et;j.

Ndryshoreve u shogérohet vleré me ndihmén e té cilés operator pér shogérim. Operatori
pér shogérim éshté shenjé e barabarté (=).

E réndésishme!
Shenja e barabarté (=) kétu nuk paraqget barazim sikurse né matematiké. Me operatorin
pér shogérim té ndryshorja prej anés sé majté té operatorit i shoqgérohet vleré
e shprehjes prej anés sé djathté té operatorit. Nga ato shkage ndryshorja té cilés i
shogérohet vieré patjeteér té jeté prej anés sé majté té operatorit pér shoqérim. Nuk éshté
e sakté pér shembull, 5=aosea+b=¢;

Shembuj pér shogérim té vlerave té ndryshoreve jané dhéné né kété tabelé:

ndryshores x i shogérohet vlera 5. Kjo né realitet, do té thoté se te lokacioni
x = 5; memorik gé shénohet me emrin simbolik x do té ruhet numri 5 ose se
numri 5 &shté pérmbajtje e ndryshores x.

a = 20; ndryshores a i shogérohet vlera 20.

Shumé pérmbajtja e ndryshores b dhe numrit 3 dhe prodhimin ruaje te
a = b*3; | ndryshorjaa.

x = x+3; | pérmbajtje sé ndryshores x shtoje 3 dhe shumén ruaje te ndryshorja x.

ndryshores b i shogérohet vlera 5, ndryshores c i shogérohet pérmbajtja
e ndryshores b, ndryshores x i shogérohet pérmbajtja e ndryshores c.
Rezultati pérfundimtar i kétij gjykimi &shté: pérmbajtja e té gjitha tre
ndryshoreve éshté e njéjté dhe éshté e barabarté me numrin 5.

x=c=b=5;

123 -

PROGRAMIMI




Ta shqyrtojmé kété sekuencé té gjykimeve:

Gjykimi Pérmbajtja e ndryshores
a b shuma
a = 3; 3 ? ?
b=17; 3 7 ?
a = atl; 4 7 ?
J shuma= a+b; 4 7 11

Pas kryerjes sé késaj sekuence té gjykimeve ndryshorja a do té keté vleré 4, ndryshorja b
do té keté vleré 7 dhe ndryshorja shuma do ta keté vlerén 11.

Kujdes té vecanté dot'i kushtosh gjykimita=a+ 1; Né matematiké gjykim té kétillé nuk éshté

i sakté, por te gjuha programore C++ shenja = nuk ka domethénie té njéjté sikurse né matematiké.

Para kétij gjykimi, ndryshores a i &shté shogéruar vlera 3 (me gjykimin a = 3;). Me gjykimina=a +

1; vlera e ndryshores a (numri 3) mblidhet me 1 dhe shuma (numri 4) i shogérohet ndryshores a.

), Ajo do té thoté se te lokacioni memorik e cila &shté shénuar si ndryshore a pérmbajtja paraprake
(numri 3) do té fshihet, por te vendi i saj do té ruhet pérmbajtja e re (numri 4).

Ende nuk mundemi té shkruajmé program tek e cila shfrytézohen ndryshoret. Pérpiqu ta
kryesh kété program:

1 linclude “iostroam
2 gine s smEll 4>
3 | ueing namespace std;
i imt maing)
| {
& &= 1;
T B = 53
B o = gihy
= ¥ sout=<s<<endl;
= ; o
—_ 1o Eyeten "PRUSE® ) ;
E 11 return 0)
- 12 ||}
U.
o
-4
o

Pérkthyesi do té paragesé gabim se ndryshoret té cilat shfrytézohen te programi nuk jané
deklaruar:

¥ Cistep Wiy T I =T YU i T T - B

Tiza Lins  HESR@GE

ADocumant In fusction "rwi matwl)*z

iDocumant - ;5. 0 srrocs &' wawr not declisrsd in thism scocps
e s ld fiptahsdi 1 srpoge, O warnipge =

Eshté e qarté se pérkthyesi kérkon té deklarohen (paragiten) ndryshore té cilat shfrytézohen
) te programi. Pér kété té& mund té béhet, sé pari do té njihemi me konceptin tip té€ ndryshores.

4.4.2 Tipe té ndryshoreve

Kompijuteri patjetér prej pérpara té di ¢faré té€ dhéna do té ruhen te ndryshoret. Shkaku
éshté i thjeshté — éshté e nevojshme mé shumé vend pér ruajtje, pér shembull, njé fjalie se sa pér
ruajtjen e njé shenje. Domethéné, kompjuteri duhej prej mé paré té di sa hapésiré te memoria
do té rezervohet pér ¢cdo ndryshore.




Pérvec késaj, kompjuteri nuk zbatohet me té gjitha té dhénat. Pér shembull, me numrat
mund té kryhen operacionet aritmetike, ndérsa me shenjat ajo nuk mund ta béjé. Prej kétyre
shkageve pér ¢cdo ndryshore patjetér té dihet tipii té dhénés qé tek ajo do té ruhet. Dallohen tipet
e té dhénave themelore. Tipet themelore té té dhénave jané:

- numra té ploté - numra té cilét nuk kané pjesé dhjetore,

- numra realé — numra té cilét kané edhe pjesé dhjetore,

- shenja - cila do shenjé e alfabetit té C++,

- tédhénat logjike — sakté ose pasakté, pérkatésisht 0 ose 1.

Tipi i ndryshore éshté pércaktuar me tipin e té dhénés e cila tek ajo mund té ruhet. Te ¢do
ndryshore, pérve¢ emrit simbolik, patjetér t'i shogérohet edhe shenja pér tip e cila na tregon sa
hapésiré te memoria duhet té rezervohet, sa éshté madhésia, té vlerave té lejuara té té dhénés,
cilat operacione jané t&€ mundshme me até té dhéné dhe té ngjashme.

Te tabela jané dhéné pjesé prej tipeve té té dhénave themelore dhe shenjat e tyre, si edhe
vlerat té cilat mund té shogérohen ndryshores me tip pérkatés:

Shenja | Pérshkrimi Madhésia |Vargu i vlerave

char ndryshore shenje 1 bajt 256 shenja

0-4294967295 ose

prej -2147483648 deri 2147483647
bool ndryshore logjike 1 bajt True ose false

ndryshorja reale me
precizitet té zakonshém
ndryshorja reale me
precizitet té dyfishté

int ndryshorja numér i ploté |4 bajt

float. 4 bajt me saktési deri 7 vende dhjetore

double

8 bajt me saktési deri 15 vende dhjetore

Tipet numra té ploté mund té jené vetém pozitiv ose edhe pozitiv edhe negativ. Nés et
endonjé ndryshore numér té ploté duhet té ruhen vetém vlerat pozitive, atéheré para shenjés
int vendohet shenja unsigned. Ekziston edhe shenjé signed, por ajo nénkuptohet, pra jo
patjetér té shkruhet.

Do té pérmendim edhe njé tip té té dhénave té cilat nuk numérohen te tipet themelore,
por né shumé puné ashtu zbatohen. Ai éshté varg prej shenjave (karaktereve) ose string me té
cilén tanimé u njohém (“Mirdita’, “C++ " et].). Pér tani éshté e mjaftueshme té dish se vargu prej
shenjave shkruhet ndérmjet thonjézave. Shenja pér kété tip té té dhénave éshté string.

Pér kureshtarét:
Tabela e kompletuar me té gjitha tipet themelore té té dhénave mund ta véresh te da-
toteka A, né fund té librit.

Deklarimi i ndryshoreve

Cdo ndryshore e cila shfrytézohet te programi patjetér té lajméron, pérkatésisht té
deklarohet. Poashtu duhet té kesh parasysh kéto karakteristika:

- ¢do ndryshore ka emrin e vet
- ¢do ndryshore ka tip

- ¢do ndryshore pérmban vleré e cila i shogérohet mé sé shpeshti me operator pér
shoqérim.
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Kur deklarohet ndonjé ndryshore, sé pari pérmendet shenja pér tip, por pastaj
emri i ndryshores:

Tip emriindryshores [emriindryshores];

Nga njé tip mund té pérmenden edhe mé shumé ndryshore té ndara me presje. Késhtu
me gjykimin int i, 7j; paraqgitet se do té shfrytézohen dy ndryshore numra té ploté, emrat e
tyre jané i dhe j, atyre mund t'u shogérohet vleré e cila do té jeté numér i ploté.

_ Shembuj té deklarimit té ndryshoreve:
int, a; deklarimi i ndryshoreve numér i ploté a
float numér; deklarimi i ndryshoreve numér real

char shkronjé; | deklarimiindryshores sé shenjés shkronjé

Int b, ¢, d deklarimi i 3 ndryshoreve numér i ploté b, c dhe d

Shembulli 4. 18. Tani kemi ¢do gjé gé éshté e nevojshme pér té€ shkruar programin me té
~/ «ilin do t& mblidhen vlerat e dy ndryshoreve. Para se té shfrytézohen ndryshoret, ato duhet té

deklarohen:
i FLOO L0 AOR TESRDT
2 linolude retdlik w
k| using namespace std;
4 int main
3 {
& int &, b, o Deklarimi i ndryshimeve
T o= 2y
] b= 5j
| e = ath;
14 cout<<g<<gndl;
11 systam| "FAUSE"
12 raturn 0)
13

Né vend té gjykimit cout, <<c«endl;

=
=
<<
oc
U:
o
3
o

mé miré éshté té shkruhet cout<<"c="<<c<<endl;
me té cilén te ekrani do té shtypet “c = 7”.N& até ményré konsumatori e di g€ zbatohet

rezultati gé éshté treguar né ekran.
Dalja e njéjté do té tregohet edhe nése shkrhet cout; ; "c="; <<a+b<<endl; né kété rast
mund té lehet gjykimi c=a+b;. Pse?
Shembulli 4. 19. Me kété program do té shtypet “c” né vend 7. Pse?
1 finoc oo L Wl T T
J 3 using namespace std;
a int main
s |
g int m, B, &3
T = g
B b = 5;
3 e = at+th;
10 santsarsdandl ;
11 system| “PAUSE");
13 return

N



Duhet pasur kujdes kur shogérojné vlera té& ndryshoreve. Pérkthyesi nuk do té lajméron
nése ndonjé ndryshore i shogéron té dhéné té tipeve jo pérkatés, programi do té pérkthehet por
nuk do té japé rezultat té€ sakté. Ta vérejmé kété shembull.

Shembulli 4. 20. Ndryshores numér té ploté a i shogérohet numri real:

i §1no L asdi i oa e s
k! using namsspaca atd:
i int maini \\\——‘7
5 .
i int m,. b, aj
7 = 2,5
B o= 8
] B = athi
10 sout<cte = Eocgcognal
11 syvatem "PAUSE" ;
12 return 0O
13

Te ky shembull me shprehjena = 2.5; ndryshores a nuk do t'i shogérojé numér real 2.5.
Ajo éshté deklaruar si ndryshore numér i ploté pra tek ajo ruhen vetém pjesa e ploté prej
vlerés sé shogéruar (2).

Detyra. 4. 9. Te shembulli paraprak e ndryshores a shogéro edhe té dhéné té tipit shenjé,
pérshembulla = ‘27; (shenjat shkruhen ndérmjet apostrofave). Pérkthe dhe kryeje programin!
Cka ndodh?

Inicializimi i ndryshoreve

Para se té fillosh me shfrytézimin e ndonjé ndryshore, &shté e domosdoshme ajo té keté
ndonjé vleré. Shoqérimi i vlerés fillestare té ndryshoreve quhet incializimi i ndryshoreve.

=
Ndryshoreve und t'u shogérohen vleré te gjykimi i njéjté me té cilin ato deklarohen. ‘E:
Késhtu né vend té: =
int a; g
a = b5; e
mund té shkruhet
int a = 5;
Shembulli 4. 21. Syprina e drejtkéndéshit me brinjéta =8 dhe b = 3:
1 finciuds <iogtrsam E
2 $i5 | = L NEN ]
5 using namespace std;
d int main( |
5
£ Inicializimi i ndryshimeve \\‘——~f
7 float a = @;
B float b =
] float P
10 Shikim i vlerave té P
11 F = avby
12 pout<c=p = =<cPcogndl )
13 system| "PRUSE" ) ;
14 raturn
15
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Shembulli 4. 22. Zévendésimi i vlerave té dy ndryshoreve:

1 | SN T-aRET i T 5 & T
2 line]ldda stdlib>
3 using namespace std;
4 | let maing)
5 {
] Inicializim i ndryshimeve
7 int & = Ej
44-_’/j a ing b = 3j
# int &;
1a Ndarje e vlerave
1I E = aj
12 &= by
15 b = &y
14 cout<<%a = “<din<<end];
1 cout<<"h = "c<hosgnd] )
1& systam| “FAUSE" ) ;
17 ratarn J;
44-_/// 18 ¥

Zévendésimi i vlerave té dy ndryshoreve shpesh shfrytézohet te programet.

Ndryshorja té shfrytézohet si ndryshore e pérkohshme tek e cila do té ruhet vlera e ndry-
shores a para se t'i shogérohet vleré e re gjykimia = b;.Megjykiminb = t; ndryshores
b i shogérohet vlera prej ndryshores t qé né realitet &shté vlera paraprake e ndryshores a.

Fig. 4. 27 Paraqitja grafike e vlerave té
ndryshoreve

a b t
int a = 8; 8 ? ?
int = 3; 8 3 ?

- t = a; 8 3 8
= _

5 a = b; 3 3 8
o b =t; 3 8 8
U:

(@]

<

a.

E réndésishme!
Nése ndryshoreve u shogérohet ndonjé vleré ato megjithaté do té kené ndonjé vleré
té rastésishme té cilén pérkthyesi automatikisht do t'ia shogérojé. Vijat a = 5; dhe b =
2; vendoji si komente, pérktheji dhe kryeje programin. Do té véresh se programi do té
punojé ndryshe, pérkatésisht do té japé ndonjé rezultat ¢farédo. Gjithmoné shogéro
vlera ndryshoreve!

Konstante
J

Pérvec ndryshoreve, te C++ shfrytézohen konstantet. Me konstantet te programet
shprehen vlera té caktuara. Sikurse edhe ndryshoret, edhe konstantet dallohen sipas tipit té té
dhénés me té cilén vlera e tij &shté shprehur. Késhtu kemi:

- konstante numér i ploté (15, 100, -50)

- konstante reale (2.34,105.5,-12.2)

- konstante shenja (‘a,'M," +,'S’)

- konstante logjike (true/false, 1/0)

_ - string konstante (“Miré dita”, "C++").




Véren se konstante shenja shkruhen ndérmjet apostrofave, ndérsa string konstantet
shkruhen ndérmjet thonjézave.

Edhe konstantet mund té deklarohen né ményré té ngjashme sikurse edhe ndryshoret.
Dallimi i vetém éshté né até qé shfrytézohen fjalét kyce const.. Pér shembull:
const fload DDV = 0.18;
const fload SHPEJTESIA E DRITES = 2.997925e8;
const chart SHENJA = '‘$’;
) Konstanta reale DDV éshté paraqitur me piké dhjetore, por konstante SHPEJTESIA_E_
DRITES, e cila gjithashtu éshté reale, éshté paragitur me té ashtuquajturén shénimi shkencor.

Né kété ményré te shénimi shfrytézohet shkronja e vogél pse e madhe “e” me té cilén shénohet
eksponenti i numrit 10. Me 2.997925e8 éshté paraqitur numrin 2.997925-108,

Vérejtje:
Programorét emrat e konstanteve zakonisht i shkruajné me shkronja té médha edhe
pse rregull e atillé sintaksore te gjuha C++ nuk ekziston.

Shembulli 4. 23. Programi vijues njehson syprinén e rrethit me rreze r = 2.5:

i finclude <optodlibs

2 finclude <iostresms

] int main

E =

& conat [loat PI = 3.14;
T Flaat g = 1._5;

] Float B;

-] P = PI*EYE.

10 Epuss P = "seDo<gndl;
11 systam | "EFAIEEY) ;

13 raturn 0

13

Te programi shfrytézohet konstanta reale P1 tek e cila shogérohet vleré 3.14.

Rezyme

Shprehja aritmetike éshté vleré numerike ose shénim prej dy ose mé shumé vlerave
numerike dhe operatoré matematikor ndérmjet tyre. Operatorét te gjuha programore
C++jané: +, -, *, / dhe %. Cdo ndryshore ose konstante e cila shfrytézohet te programi
patjetér té paraqitet, pérkatésisht deklaron. Me kété nénkuptohet pércaktim né emér
edhe té tipit té ndryshores.

Ndryshoreve u shogérohet vleré me ndihmén e operatorit pér shogérim (=). Nése késaj
ndryshoreve nuk i shogérojmé vleré, ato megjithaté do té kené ndonjé vleré té rastit té
cilén pérkthyesi automatikisht do t'ia shoqérojé.

Tipet themelore dhe shenjat e ndryshoreve dhe té konstanteve jané: numra té ploté,
realé,me shenja dhe logjike.

Shogérimi vlera fillestare e ndryshores quhet inicilizimi i ndryshores.

Aftési té cilat duhet t'i pérsosésh:

Té shkruash dhe té shfrytézosh shprehje aritmetike te C++.

Té shogérosh vlera té ndryshoreve me ndihmén e operatorit =.
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Té njohésh tipe té ndryshoreve dhe drejté t'i deklarosh.
Té shkruash program té zakonshém me shoqérim té vlerés sé ndryshores
Népérmjet shprehjeve té thjeshta matematikore.
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1.

Cka éshté shprehja aritmetike? Shkruaj disa shprehje aritmetike?
Cilat madhési shfrytézohen te gjuhét programore?

Bén dallim ndérmjet konstantes dhe ndryshoreve?

Cka nénkuptohet me deklarim té ndryshores?

A éshté e mundshme mé shumé ndryshore té deklarohen me njé gjykim? Nése éshté,
pérmend shembull!

Cili prej deklarimeve éshté e drejté?

a) int n = -10;

b) unsigned int i = -10;

C) signed int = 3.8;
Pérmend shembuj pér cdonjérin prej tipeve té konstanteve!
Cka do té tregohet né ekran me kété kod programor?

Char a,b,c;

a = ‘b’;

b = ‘c’;

c = a;
cout«a«b«c;

Cka do té paraqitet né ekran me kété kod programor?

bool x = 2>1;
cout<<x;

Nése te programi shfrytézohen ndryshoret int sasia = 24 dhe float ¢mimi = 12.5, me

urdhrin cout shkruaj:

a. emrat e tyre

b. vlerat e tyre

¢. raportin né formé “sasia = x, ¢mimi = y’, késhtu né vend x dhe y shkruhen vlerat e
sasisé dhe ¢mimit.

Shkruaj program pér njehsim té syprinés sé drejtkéndéshit me brinjéta=8.5dheb =
3.2! Dalja té tregohet né ekran né kété formé:
Syprina e drejtkéndéshit me brinjét a = 8.5 1 b = 3.2 &shté 23.4.

. Shkruaj program pér njehsim té syprinés sé rrethit me rreze r = 2.5! Dalja té paraqitet

né ekran né kété formé:

Syprina e rrethit me rreze r = 2.5 éshté 19.625.

Shkruaj program me té cilén do té njehsosh sypriné dhe perimetér té katrorit me
brinjé a = 8.5!

Shkruaj program me té cilén do té gjesh kénd te maja e trekéndéshit barabrinjés
kéndi i té cilit te baza éshté 30 shkallé!

Shkruaj program me té cilén do té gjesh zgjidhje té barazimit linear parametrat e té
cilave janéa=3,b=-18!
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4.5 Specifika plotésuese té gjuhés

4.5.1_Gjykimi pér futje té té€ dhénave te programi

Programet té cilat tregojné dalje si informaté e cila éshté e pandryshueshme dhe éshté
e dobishme jané pro = grame kompjuterike jo interaktive. Te programet e atilla ndryshoreve
u shogérohet ndonjé vleré te vet programi. Q€ ndryshoreve t'u shogérohet vlera ndryshe,
patjetér té ndryshojé programi, pérséri té pérkthehet dhe té pérséri té realizohet. Kjo nuk éshté
ajo qé pritet prej programeve. Programet duhet té jené interaktive ku konsumatori do té€ mund
té futé vlera sipas nevojave té tij dhe té tregojné rezultate varésisht prej té dhénave hyrése té
konsumatorit. Megjithaté se te gjuhét programore ajo éshté e mundshme.

Te C++ marrja e té€ dhénave realizohet me operatorin » né kombinim me gjykimin cin. Pér
shembull, me gjykimin

cin>>numér;
pérkapet vlera té cilén konsumatori e fut népérmjet tastierés dhe i shogérohet ndryshores numér.
T'i analizojmé pjesét pérbérése té kétij gjykimi:
- cin-shprehja e cila“nxjerré” té dhéna prej hyrjes, hyrje standarde éshté tastiera,

- >>-operator pér lexim i cili ndérmerr té dhéné prej hyrjes dhe e dérgon te ndryshorja
pérkatése,

- numér - emriindryshores té cilés i shogérohet vleré e kapshme prej tastierés,
; - paraget fund té gjykimit (jo te vija).
Zbatimi i gjykimit pér futje té té dhénave:

cin>>x; Programi pret futje té€ dhénés i cili ruhet te ndryshorja x.
cin>>a>sh Eshté e mundshme me njé gjykim pét futje té futen mé shumé té dhéna té
" | cilat te ndryshoret ruhen te renditja prej té majtés nga e djathta.

Konsumatori té dhénat i fut népérmjet tastierés. Gjykimi cin e lexon vlerén e futur dhe e
shoqgéron ndryshoren emri i té cilés &shté pérmendur si parametér te gjykimi.

Pas futjes sé té dhénave, konsumatori patjetér ta shtypé butonin Enter, pérndryshe
programi nuk do t'i marré té dhénat dhe nuk do té vazhdojé me puné.

cin>>a>>b;  éshté e njéjté sikurse edhe cin >>a;
cin>>b;

Te té dy rastet konsumatori duhet té futé dy té dhéna, i pari pér ndryshoren a dhe i dyti pér
ndryshoren b. Poashtu, pas futjes té ¢do té dhéne mund té shtypé butonin Enter, por té dhénat
mund t'i ndajé edhe me shtypje té butonéve Space ose Tab.

Né rastin e pérgjithshém gjykimi cin e shfrytézojmé kété ményré:

cin>>ndryshore [>>ndryshore] :
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Shembulli 4. 24. Programi pér mbledhje té dy numrave éshté e rregulluar ashtu qé
konsumatori do té futé pér ndryshoret a dhe b.

1 finclude <ostdlil fut konsumatori
3 § sde clomtreas fut konsumatori 4
3 usling namegpace Std; r. = 11
. I'emrr. mny Emy kn RAARETROR
4 ink main i
5 =
a8 int =, b, =; Deklarim i ndryshimeve
44_4.//} T cinr>>a>rhb; Futje e ndryshimeve
=] & = gth; Ndarja e vlerave
3 cout<<¥e = Ssipsoandl
10 aystem ("PAIOSE"
11 raturs O
1z )
13

4.5.2 Teknika pér sqarim pér té dhénat té cilat priten prej konsumatorit

Programi prej shembullit paraprak nuk ka gabime, megjithaté dicka mungon. Kur do ta
ngresh programin fiton ekran té zbrazét, programi pret té fusésh ndonjé té dhéné. Programin e
ke shkruar dhe e di se cka té bésh, por cka nése ndonjé tjetér e shfrytézon programin?

Problemi mund té ndodh dhe nése konsumatori fut té dhéné té gabuar. Realizoje
programin dhe pér té ndryshueshmen fut ndonjé numér real. Programi do té japé rezultat té
pasakté. Pér kéto shkage konsumatorit duhet t'i jepet sqarim né formé té porosisé qé prej atij
pritet. Para ¢do cin gjykim duhet té shkruhet edhe cout, gjykim me té cili konsumatorit do t'i
tregohet porosi se cfaré e dhéné prej tij pritet.

Domethéné né vend

= cin>>a;
= shkruhet
o .. .. ..
TE coun,<<“Fut numér té ploté: “<<endl
() .
E cin>>a;
Shembulli 4. 25. Programi tek i cili shfrytézohen porosi pér sqarim cfaré té dhéna priten
prej konsumatorit:
1 s Fut numér té& ploté: 6
2 finclode <instress Fut edhe njé& numér té ploté: 4
3 'J.ﬂil.'ll; nasadpica Fed; Shuma e numr 6 éshté 10
3 ink mEin Press any key to continue... _
= =K
E Deklarim i ndryshimeve
T inkt &, b, o;
4;__./// H Futje e ndryshimeve
£l gout<< "Fut numér té ploté: ";
18 cin>>a;
11 couts+< "Fut edhe njé numér té ploté: ";
11 Einrrh;
13 o = nth; Ndarje e vlerave
14 S2UT<% "Grumbulli i numrave: “
15 ggutciat<" dhe “<<b<<" vlen "<<c<<endl;
1€ syscam |"PAFSE®
17 FaburE O
44_4‘//} 18




Shembulli 4. 26. Programi pér njehsim té paraardhésit dhe pasardhésit té€ numrit té ploté.

fimclude 1 AT ORI

numri 7

using namespace std; -dh 7 8 &shté numri 9
int main| 2 on

imt &;
oodE<<"Fut numér té ploté: "; \
sin==&;

2 souk<<"Paraardhés i numrit "<<a<<" éshté "<<a-1l<<endl;
1q cout<<"Pasues i numrit "<<a<<" éshté "<<a+l<<endl;

1l ayatem| "PALRSE"

12 returm 0

Programet ku konsumatori mund té futé vlera té ndryshoreve dhe me té cilat tregohen !
rezultatet varésisht prej té€ dhénave hyrése té konsumatorit quhen programe interaktive.

ol T A e e R

Te C++ marrja e té dhénave realizohet me operatorin “>>" né kombinim me cin. Né rastin
e pérgjithshém cin shfrytézohet kjo ményré: cinsndryshore[»ndryshore];

Para ¢do cin gjykim duhet té shkruhet edhe cout gjykim me té cilin konsumatorit i
tregohet porosi ¢faré e dhéné prej atij pritet.

Aftési gé duhet t'i pérsosésh:

Ta shfrytézosh gjykimin pér futje té té& dhénave te programi (cin).
Drejté ta shfrytézosh operatorin » te gjykimi pér futje té té dhénave.
Ta shfrytézosh teknikén me té cilén konsumatorit do t'i sqarosh cka prej atij pritet.

Té shkruash program té thjeshté me gjykimin pér futje té té dhénave te programi.

1. Cilat programe quhen programe interaktive?

PROGRAMIMI

2. Me cilin gjykim mundésohet futja e vlerave pér ndryshore?
3. Sikonsumatori fut vlera te programi?
4

. Shkruaj gjykim me té cilin népérmjet tastierés futet numér real dhe shogérohet
ndryshorja t!

Pse éshté e nevojshme konsumatori t'i tregohet porosi para atij té futet ndonjé vleré?

6. Cilat vlera do t'u shogérohen ndryshoret a dhe b me gjykimin cin>>a>>b; nése
konsumatori sipas radhés t'i futé kéto vlera: -1, 1? N

7. Cka do té tregohet te monitori pas kryerjes té kétij kodi:

v

int i,73,%;
cin>>g>>k>>1;
cout<<i<<W, “<<j<<n, “<<k;

nése konsumatori sipas radhés i fut kéto vlera: 1, 2, 3?
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1. Shkruaj program me té cilin do té njehsosh syprinén dhe perimetrin e drejtkéndéshit!
Mundésoi konsumatorit té futé vlera té brinjéve té drejtkéndéshit.

Shembulli 1:

Futi brinjé té drejtkéndéshit: 5
Syprina e drejtkéndéshit éshté 15,
por perimetri i tij éshté 16

Shembulli 2:

3 | Futi brinjéte drejtkéndéshit: 4.5
Syprina e drejtkéndéshit éshté 12.6,
por perimetri i tij éshté 14.6

2.8

2. Shkruaj program me té€ cilin do té njehsosh syprinén dhe perimetrin e katrorit!
Mundéso konsumatorit té futé vleré te brinja e katrorit.

Shembulli 1:

Fute brinjén e katrorit: 5
Syprina e katrorit éshté 25,
por perimetri éshté 20

Shembulli 2:

Fute brinjén e katrorit: 7.2
Syprina e katrorit éshté 51.84,
por perimetri éshté 28.4

3. Shkruaj program me té cilin do té njehsosh syprinén dhe perimetrin e rrethi me

rreze té dhéné!

Shembulli 1:

Fute rrezener=5

Syprina e rrethit éshté 78.5,
por perimetri i tij éshté 31.4

Shembulli 2:

Fute rrezener=3.2

Syprina e rrethit éshté 32.1536,
por perimetri i tij éshté 20.096

4, Shkruaj program i cili do t'i ndihmojé arkétares té njehson kusurin, ashtu gé prej
asaj kérkon té futé ¢cmimin e artikullit, sasia e artikullit dhe sasia qé e merr prej

blerésit!

Shembulli:
Cmimi: 100
Sasia: 4.5
Shuma: 1000
Kusur: 550

4.5.3 Specifikime plotésuese té gjuhés C++ (pjesa e paré)

Operacioni pjesétim me ndryshore numra té ploté dhe me ndryshore reale

Ta shqyrtojmé két program:

using namespace std;
int main

int =, b:

COUT<<"Fut dy numra té ploté!"<<endl;

cin *>a>>b;
EoUuT << "Grumbulli i numrave

"<<a<<" dhe "<<b<<" vlen "<<at+b<<endl;

E&UE<< "Dallimi i numrae "<<a<<" dhe "<<b<<" vlen "<<a-b<<endl;
EOUE<< "Produkti i numrave "<<a<<" dhe "<<b<<" vlen "<<a*b<<endl;
E@UE<< "Sasia e numrave "<<a<<" dhe "<<b<<" vlen "<<a/b<<endl;

EyETam ("FRTSE™)

retirn
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Fut dy numra?

5

Vérejmé se operatorét punojné kryesisht até qé prej atyre pritet, pérvec operatorit pér
pjesétim. Né vend té rezultatit té pritur 2.5, programi jep rezultat 2. Kjo ndodh pasi gé ndryshoret
adhe b jané té deklaruara si ndryshore numra té ploté té programit se si rezultati kthen numér té
ploté (e neglizhon pjesén dhjetore té rezultatit).

E njéjta do té& ndodh edhe nése rezultati ruhet te ndryshorja e re e cila do té deklarohet si
ndryshore reale. Me sekuencat prej gjykimeve:
int a = 5;
int b> = 2;
float herési = a/b;
cout<<herés;
te ekrani do té paraqitet 2 edhe pse ndryshorja herési éshté i deklaruar si ndryshore reale.
Detyra. 4. 10. Né matematiké shprehja 1/3*3 ka vleré 1. Shkruaje programin me té cilén
do té kontrollosh cilén vleré e ka kjo shprehje te C++ ! Sgaro!

Ményré e kétillé e pjesétimit nuk éshté gabim te gjuha programore C++. Késhtu operacioni
i pérkufizuar i pjesétimit té konstanteve me numra té ploté dhe ndryshoret quhen pjesétim numra
té ploté, por rezultati quhet herés numér té ploté. Pér shembull: 10/2 = 5, 10/3 = 3, 100/75
=1, 75/100 = Oetj.

Pér konstantet numra té ploté dhe ndryshore éshté pérkufizuar edhe njé operacion -
mbetje gjaté pjesétimit numér té ploté, pér té cilén shfrytézohet operatori“%” (modul). Késhtu 5%2
= 1, pasi mbetja e pjesétimit t& numrave 5 dhe 2 éshté 1,10%2 = 0,10%3 = 1, 100%75 =
25, 75%100 = 75 etj.

Detyra. 4. 11. Shkruaje programin me té cilén njehsohet herési dhe mbetja e pjesétimit
té dy numrave!

Shembulli 4. 27. Programi me té cilin gjenden shifra té numrit dyshifror té& dhéné:

Fut numér dyshifror !
sl ] T 38
using namespace std; Shifra e paré e numrit 38 é&shté 3

int main( Shifra e dyté e numrit 38 &shté 8
i Press any key 7continue...

int n;

g@yt«< ¢ "Fut numér dyshifror!"<<endl;

cdnsn;

cgut<c "Shifra e paré e numrit"<<endl;

cout <imdi" éshté "<<n/10<<endl;

CoUt<: "Shifra e dyté e numrit"<<endl;

cout <<mid" éshté "<<n$%10<<endl;

systam { "PAUSE" ) ;

return 2

Detyra. 4. 12. Shkruaj program me té cilén do ta gjesh shumén e shifrave té numrit té
dhéné dyshifror!
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Shndérrimi i tipeve té té dhénave

Vérejtém se nése edhe i pjesétueshme edhe pjesétuesi jané numra té ploté, atéheré
edhe herési do té jeté numér i ploté pa dallim vallé numrat jané té plotpjesétueshém ose jo. Pér
shembull, me gjykimin

fload: herési = 5/2;
Ndryshorja herés do té fitojé vleré 2 (numér i ploté).

Cdo numériploté mund té shkruhet sinumér real, pér shembull, numri 2 mund té shkruhet
sikurse 2.0 ose shkurtimisht 2. Nése gjykimi paraprak shkruhet sikurse

float herés = 5./2; ose float herés = 5/2.;
ndryshorja herés do té fitojé vleré 2.5 (numér real)

Eshté e mjaftueshme pika dhjetore té vendohet vetém pas njé operandi (madhésia mbi té
cilén realizohen operacionet).

Te C++ éshté lejuar shndérrimi i tipeve té té dhénave, ajo realizohet sipas
rregullave té caktuara:

- Nése operandét jané té tipit té njéjté, prej atij tipi éshté edhe rezultati.
- Nése operandét jané té tipeve té ndryshme, té€ dy operandét dhe
rezultati jané shndérruar né tip mé té ndérlikuar. Késhtu, nése njé

operand éshté numér i ploté, por tjetri real, té dy operandét do té
shndérrohen né numér real, por i atillé do té jeté edhe rezultati.

Shembuj té shndérrimit té tipeve té ndryshme té té dhénave:

int a,b; rezultati i shprehjes a/b do té jeté numér i ploté
int a; .. . e e - "
float b; rezultati i shprehjes a/b do té jeté numér irealé
:ngE 2(b7 rezultati i shprehjes a*b/c do té jeté numér i ploté
int a,b; .. . e s . ..
float’ c rezultati i shprehjes a*b/c do té jeté numér i realé

Shembulli. 4. 28. Programi gé njehson metrot e dhéna né kilometra.

using namsspace std;
int main| |

Fut numra né
100

int m;

codt<< "Fut numér té metrave!'"<<endl;

cin>>m;

At cmoo" metér éshté "<<m/1000<<” km “<<endl;

systeam "ERAULE"

return U

Parashtrohet pyetja se si té veprohet pér té krye pjesétimin e dy ndryshoreve numra té

ploté dhe té fitohet rezultat me vende dhjetore. Zgjidhja &shté né dobi té operatorit pér shogérim
tétipit me té cilin ndryshoret pérkohésisht zbatohen si ndryshore té tipit tjetér. KEshtu ndryshorja
numeér té ploté a te shprehja (float) a zbatohet sikurse ndryshore reale.
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Me sekuencén e urdhrave:
int a = 5;
int b = 2;
float, herési = (float) a / b; //ose float herés = a/ (float)b;

té ndryshores herés dhe shogérohet vlera 2.5.

Me pérdorimin e operatorit float, vlerat e ndryshoreve a dhe b shndérrohen né numra real
para operacionit pjesétim. Vet ndryshoret a dhe b nuk e ndryshojné tipin e vet qé pérséri me
shfrytézimin e gjykimit

herési = a / b;

ndryshores herés do t'i shogérojé vleré 2.

Renditja e operacioneve

Né matematiké ekziston renditje e vértetuar e realizimit té operacioneve: operacionet
realizohen prej té majtés nga e djathta nése té gjitha operacionet jané té prioritetit té njéjté.
Kjo renditje ndryshon nése ka operacione té cilat nuk jané té prioritetit té njéjté. Operacionet
shumézim, pjesétim dhe mbetje gjaté jesétimit kané prioritet mé té larté qé do té thoté se sé pari
do té realizohen kéto operacione pastaj operacionet mbledhje dhe zbritje. Kllapat e ndryshojné
prioritetin e ményrés qé sé pari njehsohet shprehja né kllapat:

6/3+3=5 6/(3+3)=1

Renditja e njéjté éshté e pranueshme edhe te gjuha programore C++. Késhtu me gjykimin
a =5+ 7/2 ndryshorja a do té fitojé vleré 8, pasi gé operacioni pjesétimi numér té ploté ka
pérparési.

Péra =12, b =3, c =4 vlera e shprehje a/b*c do té jeté 12/3*4 = 4*4 = 16, ndérsa vlera e
shprehjes a/(b*c) do té jeté 12/(3*4) =12/12=1.

Me cilin prej kétyre dy shprehjeve éshté paraqitur shprehja matematike %?

Késhillé:
N ése nuk je i sigurt cili operacion sé pari do té kryhet, ai qé déshiron té kryhet sé pari
vendoje né kllapa. Né vend té a = 5 + 7/2 mund té shkruash edhe a =5 + (7/2).

Thjeshtimi i shprehjeve. Operatorét + =,-=,*=,/=,%=,++, ~

Shpesh paragitet nevoja prej ndryshimit té vlerés sé njé ndryshore, pér té cilén do té
shfrytézojné shprehje te té cilat kryhet ndonjé operacion matematikor mbi ndryshoren e njéjté.
Pér shembull, me shprehjen a = a-1; vlera e ndryshores a zvogélohet pér 1, me shprehjen s =s +
a; vlera e ndryshores s zmadhohet pér vlerén e ndryshores a.

C++ mbéshtet pesé operator (nga njé operator pér ¢cdo operacion aritmetikor: + =, - =, *
=,/ =, % =) té cilat mundésojné té shkruarit e shkurtuar té shprehjeve té kétilla. Ké&shtu, né vend
té shprehjesa=a+ 1; mund té shkruheta + = 1;, né vend s = s + a; mund té shkruhet s + = a;, né
vend té a = a*b; mund té shkruhet a* = b; etj. Tabela qé vijon i pérmban té gjitha informatat e
nevojshme pér kéto operator:

Shembuj pér thjeshtim té shprehjeve:

Shprehje e shkurtuar Ekuiavelent me
a*=5 a=a*5

a/ =5-bk a=a/(5-b)
a*=(b-c+5 a=a*({(b-c) +5))
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Shembulli. 4. 29. Demonstrimi pér thjeshtim té shprehjeve:

L 1=
4 linoluode <owtdlib shprehjes
3 using mamsapaca atd; bas shprehjes
i int main ‘
5 p ,shprehjes a’
shprehjes a

B int a=12 shprehjes
T eoutss " g=tcopccmndl ; Press any key
=] m4mb
# z@yt=«"pas shprehjes a+=5, a = "<<a<<endl;

1o -

i1 oout<<"pas shprehjes a-=5, a = "<<a<<endl;

Lz mE=5

13 oout<< "pas shprehjes a*=5, a = "<<a<<endl;

14 my=3]

L3 s=yt<< "pas shprehjes a/=5, a = "<<a<<endl;

1& ak=5

iy oout<s "pas shprehjes a%=5, a = "<<a<<endl;

1s SYEtan| "PAUSE" | ;

1& return

20

Operacionet zmadhim pér 1 dhe zvogélim pér 1 mund té shkruhen edhe mé shkurt. Te
C++ ekzistojné operatoré me té cilét pérkufizohen kéto operacione:

« 4+ +-zmadhim pér 1 (increment.)
« --—2zvogélim pér 1(decrement.)
Shprehjet:
a=a+ 1; a + = 1; dhe a + +;

kané funksion té njéjté, té gjitha e zmadhojné vlerén e ndryshores a pér 1.

Pér kureshtarét:
C++ e ka marré emrin pikérisht pas operatorit + +.

Né realitet, kéto dy operator (+ + dhe -) mund té shfrytézohen né dy ményra: si prefiks
ose sikurse postfiks, varésisht prej asaj vallé operatori gjendet para ndryshores (+ + a) ose pas
ndryshores (a + +). Edhe né té dy rastet vlera e ndryshores zmadhohet, pérkatésisht zvogélohet
pér 1, por kur rezultati shfrytézohet te disa gjykime, éshté e réndésishme té keté kujdes né
pozitén e operatorit né lidhje me ndryshoren. Operatori si prefiks sé pari vepron te ndryshorja
prej anés sé tij té djathté dhe e ndryshon vlerén e tij, pastaj kthen vleré té re (té€ ndryshuar).
Operatori si posfiks sé pari e kthen vlerén ekzistuese, pastaj vepron te ndryshorja prej anés sé
majté dhe e ndryshon vlerén e tij.

Shprehja Domethénia

e kthen vlerén e cila pérfshihet te ndryshorja a, pra e
zmadhon vlerén e a pér 1

e zmadhon vlerén e a pér 1, pra e kthen vlerén e cila

pérfshihet te ndryshorja a

e kthen vlerén e cila pérfshihet te ndryshorja a, pra e
zvogélon vlerén e a pér 1

e zvogélon vlerén e a pér 1, pra e kthen vlerén e cila

pérfshihet te ndryshorja a

a + +
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Shembulli 4. 30. Demostrimi i operacionit a++:
i Bl T T
F ¥ _ talib= Fut numér té ploté: 5
5 using namespace std; Pas kryerjes sé operacionit a++:
i int maini ) X =5
5 6
" | imt x.a Press any key to continue...
'y eouf<< "Fut numér té ploté: ";
8 edn=>n; —
L] bl e ]
la ©GUut<< "Pas kryerjes sé operacionit a++:"<<endl;
L cout=<"x = "<<g<<gmdl;
b - oout<<ia = "oogdCamdl
13 systam| *PRUSE"
14 raturn 0
15 ]
Shembulli. 4. 31. Demonstrimi i operacionit ++a: N
1 fin=t i iomtreEamr
4 timnclods tAl4i}
3 using namsspacs std; acdenie “tas
& int main|
5 6
-] int x.@: Press any key to continue...
T oout<< "Fut numér té ploté: ";
-] eln>>ay

EEdn]
@it << "Pas kryerjes sé operacionit ++a:"<<endl;
gout<<="x = =<<x<<andl;

gout<<ta = =s<g<-gndl;

systam| "FAUSE" |

retirn ¥

=
=
<
m-
u-
o
<
o

]

1Q

11

12

1%

14

15 13
Pér konstantet numra té ploté edhe ndryshoret jané pérkufizuar operacionet pjesétim
numra té ploté (/) dhe mbetja gjaté pjesétimit numra té ploté (%).

C++ mbéshteten pesé operatoré (nga njé operator pér ¢cdo operacion aritmetik: + =, - =,
* =,/ =,% =) té cilét mundésojné té shkruarit e shkurtuar té shprehjeve me té cilat kryhet
ndryshimi i vlerés sé ndonjé ndryshore.

Operacionet zmadhim pér 1 dhe zvogélim pér T mund té shkruhen edhe mé shkurté me
shfrytézimin e operatoréve + + dhe -- pérkatésisht. Kéto dy operator (+ + dhe --) mund
té shfrytézohen né dy ményra: si prefiks ose si posfiks, varésisht prej asaj vallé operatori
gjendet para ndryshores (+ + a) ose pas ndryshores (a + +). !

Aftési qé duhej t'i pérsosésh:

Drejt ta shfrytézosh operacionin pjesétim me numra té ploté dhe realé.
Té shfrytézosh operacion modul (%) me numra té ploté.
Té shfrytézosh té shkruarit e shprehjeve me operacione.

Té shkruash program me deri tani teknikat e mésuara. !
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1. Njehso!
a) 385/100 =
Cc) 385/10%10 =___
a) int a = 4;
5;

cout<<(a + b)/2;

int b =

2 (a+b) %x a;—b

aJa =9, b =4, c = 62

a) a*b/c*C =

5. Pérndryshoretnumratéplotéa,b,c,kua = 8, b = 12, c =
b) a*b/ (c*C) =
6. Kéto shprehje paragiti né formén e shkurtuar!

b) 385%10 =_____
¢) 385%100/10 =

2. Cka do té shkruhet te ekrani pas sekuencés vijuese té urdhrave?

b) int a = 4;
5;

cout<<(a + b)/2.;

int b =

3. Shprehjet aritmetike vijuese shkruaj né gjuhén programore C++!

4. Saéshté vlera e shprehje a*b/c pér ndryshoret numra té ploté a, b, c:

b)a = 10, b = 5, ¢ = 42
4, d =
C) (a*b)/(c*C) =

6 njehso

Fut dy numra té ploté: 6 8
Vlera mesatare e 6dhe8éshté7

a) a = a-9; b)x = x/(y + 1); Qa = a*((b-c)+ 5));
7. Sado té jeté vlera e ndryshoreve a dhe b pas kryerjes sé kétyre sekuencave prej
gjykimeve?
a) a = 1; b) a = 1;
b=++a+ 5; b=a+++ 5;
=
=
:
g i 1. Shkruaje programin me té cilén do ta njehsosh vlerén mesatare té dy numrave té
= ploté!
Shembulli 1: Shembulli 2:

Fut dy numra té ploté: 7 8
Vlera mesataree 7dhe8éshté7.5

Ndihmé: vére 1!

2. Shkruaje programin me té cilén do t'i gjesh shifrat e numrit té dhéné treshifroré!

Shembulli 1:

Fut numér treshifror: 485

Te numri 485 shifra e paré éshté 4, shifra
e dyté éshté 8, shifra e treté éshté 5

Shembulli 2:

Fut numér treshifror: 326

Te numri 326 shifra e paré éshté 3, shifra e
dyté éshté 2, shifra e treté éshté 6

minuta dhe sekonda!

3. Shkruaje programin me té cilén koha e dhéné né sekonda do té tregohet né oré,

Shembulli 1:

Fut kohén né sekonda: 1000
1000 sekonda jané 0 oré, 16 minuta 40 sekonda

Shembulli 2:

Fut kohén né sekonda: 20000
20000 sekonda jané 5 oré, 33 minuta 20 sekonda
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4.5.4 Specifikime plotésuese té gjuhés C++ (pjesa e dyté)

Konstante dhe ndryshore té tipit char

Konstantet shenjé té tipit char shkruhet ndérmjet apostrofave, pér shembull,‘a}'A; "+ ‘4’
etj. Ki kujdes, 4’ dhe 4 nuk jané té dhéna té njéjta! Pse?

Pér ruajtje té shenjave te memoria éshté parashikuar 1 bajt, gé do té thoté se mund
té ruhen 28 = 256 shenja té ndryshme. Té gjitha shenjat jané paraqitur né tabelén ASCII sipas N

renditjes sakté té caktuar (prej 0 deri 255) dhe ¢do shenjé ka numér té vet rendor. Ké&shtu shkronja
‘A"ka numér rendor 65, shkronja‘a’ka numér rendor 97 etj.

Rekomandim:
Tabelén ASC11 shikoje miré te veb fagja http.//www.asciitable.com/.

Te ndryshimi shenjé mund té ruhet:
- njé shenjé e shkruar ndérmjet apostrofave ose N
- ASCll vlera e asaj shenje (vlera dekade).

Shembuj té shogérimit té vlerés té ndryshores sé shenjés:

char shkronja 1 = 'A’;
char shkronja 2 = 65;

Te té dy ndryshoret do té ruhet vlera e njéjté, shenja ' 2’ dhe até te forma e numrit i cili
paraget ASC11 vleré té shenjés A’ .

Konstantet dhe ndryshoret e shenjave mund té krahasohen:

cout«’a’<’'b’ Me kété gjykim te ekrani do té paragitet 1 (sakté).
cout, «’a’<’B’ Me kété gjykim te ekrani do té paragitet 0 (e pasakté). ~
Gjithashtu, te konstantet dhe ndryshoret e shenjave mund té zbatohen edhe operacione =
matematikore qé do té vérejmé te shembulli vijues. Né realitet, operacionet matematikore [
kryhen né bazé té vlerave té shenjés te tabela ASCII. o :
Shembulli 4. 32. Programi i shtyp shenjé paraprake dhe pasardhése té shenjés sé dhéné: [l
1 i incl i oatdl ih
2 g inc 2 oot ream Fut njé shenj: d_
3 "-llil'iﬂ' namespace std; Para shenjés d éshté shenja c
. Pas shenjés d éshté shenja e
: i..l'l.t e Press any key to continue . . .
& ghar Shenja;
7 caigt<<"Fut njé: ";
B cim =>Shenja;
-] cant<<"Para shenjés "<< shenja;
10 aalT<< "éshté shenja "<<(char) (shenja-1)<<endl; !
11 caidt<< "Pas shenjés "<< shenja;
12 coidt<< "éshté shenja "<<(char) (shenja+l)<<endl;
13 gystem |“FAUSE"};
14 return 0;
15 }
Vérejtje:
Kushtoi vémendje pérdorimit té operatorit pér shogérim té tipit (char) para shprehjes
shenjés-1! Pse patjetér té shfrytézohet ky opertor? N
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Konstante dhe ndryshore té tipit string

Konstantat shenjé shpesh shfrytézohen te vargjet prej shenjave ose stringeve. Stringet
shkruhen ndérmjet thonjézave dhe deri mé tani i shfrytézojmé pér té shkruar porosité né ekran.
String me gjykimin cin mund té futet népérmijet tastierés dhe té ruhet te ndonjé ndryshore (kur
futet string népérmjet tastierés, atéheré ai nuk shkruhet ndérmjet thonjézave).

Shembulli 4. 33. Programi me té cilin lexohet dhe ruhet string te ndryshorja:

Si quhesh?
Petrit

using namespace gtd;
ink main Petrit, mirédita!

gtring emri;

aout<<"Si quhesh?"<<endl;

cin-=emri;

cout<<mpdl<<emri<<", mirédita!"<<endl;
Fystem | “"FAUSE"

raturn

[
OO0 0 ) O U R L R e

i
[es

12

Gjykimi cin nuk éshté e pérshtatshme pér pérvetésimin e stringeve té cilat pérbéhen prej
mé shumé fjaléve prandaj qé ai lexon té dhéné deri te shenja e paré blanko (vendi i zbrazét), pra
prej stringut mund té lexohet vetém njé fjalé. Pse? Né situata té kétilla shfrytézohet funksioni
getline.

Shembulli 4. 34. Futja e stringeve prej mé shumé fjaléve:

1 e T Si quhesh?
. ¥ i 4 ARl Petrit Maliqgi
3 using namespace Std; Pérshéndetje, Petrit Maliqgi!
= 4 int main| ki
s 3 o
< 6 string EmriMbiemri;
5: 7 cout<<"Si quhesh?"<<endl;
o B getline (cin, EmriMbiemri) ;
a 9 mout<« "Pérshéndetje, "<<EmriMbiemri<<"!"<<endl;
¢ | eyatam |["PAUSE");
11 retiurn
12 |
Shtypja e formatuar

Tani mé u njohém me shprehjen endl me té cilin treguesi kalon né resht té ri. Tani do té
njihemi edhe me disa teknika me shtypjen e formatuar.

Pér kalimin né rresht té ri, te gjykimi cout kycet shenja speciale \n.
S Shembulli 4. 35. Me gjykimin:
cout«“Pérshéndetje! \n”«“Si quhesh?”;
né ekran do té paraqitet
Pé&rshéndetje!
Si quhesh?
Pér té dhénat do té tregohen né ményré tabelare, shfrytézohet shenja speciale \t.




Shembulli. 4. 36. Me kété kod:

1 binc] e ratdlil

2 binclidds cipstrsas

1 wsing namespace std;

4 int main|

5

6 soigt<<"Nr. ren."<<"\t Detyral"<<"\t Detyra2"<<”\t Detyra3”<<"\n";
7 pout=clcc e e el R e EL D "= yn"

8 oout<<Zs <"l T2 e R s =N E I D" "

2 fystem | "PADSE") ; \\‘~—‘4
10 paturs 0;
11

né ekran do té paraqitet:

. Detyral Detyra 2
20 15 12
17 25 10

ress any key to continue...

—

Konstantet e shenjave té tipit shar shkruhet ndérmjet apostrofave, pér shembull, ‘a; ‘A,
"+ etj. Shenjat e konstanteve mé sé shpeshti shfrytézohen te vargjet e shenjave ose
stringet. Gjykimi cin nuk éshté i pérshtatshém pér pranimin e stringeve té cilat pérbéhen
prej shumé fjaléve gé ai e lexon té dhénén deri te shenja e paré blanko, pra shfrytézohet
funksioni getline.

Pér shtypjen e formatuar shfrytézohen shenja speciale: \n pér kalimin né rresht té ri edhe
\t pér shtypje né shtyllé.

Aftési gé duhej t'i pérsosésh:

Té shfrytézosh shenja edhe stringe ndryshore dhe konstante.
Té shfrytézosh shtypje té formatuar.
Té shkruash program me deri tani teknikat e mésuara.

1. Nése shkronja‘A’te kodi ASCIl ka numér rendor 65, cili numér rendor e ka shkronjén ‘D’
2. Mecilin tip patjetér té deklarohet ndryshorja x, nése duam t'i shogérojmé vleré‘2?
3. Sqaro pér cka shfrytézohen shenjat speciale \n dhe \t!
4. Vallé ka ndryshim ndérmjet kétyre gjykimeve?
cout<<“Mirdita«endl; dhe cout<<“Mirdita\n”;

S

1. Shkruaj program me té cilén do té fusésh emér dhe mbiemér, por do té shtypet emri
dhe mbiemri! Ndihmé: Shfrytézo dy stringe ndryshore dhe gjykimin cout.

=
=
<
m-
u-
o
<
o

Shembulli 1: Shembulli 2:
Si quhesh? Mentor Paloja Si quhesh? Jeta Kastrati
Pérshéndetje, Paloja Mentor Pérshéndetje, Kastrati Jeta

2. Shkruaj program me té cilén tabelarisht do t'i paragesésh vlerésimet e disa nxénésve
nga léndét informatiké, matematiké dhe fiziké! N
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4.6 STRUKTURA PER ZGJEDHJE PREJ

Sikurse né jeté, ashtu edhe né programim, shumé shpesh duhet té sillet ndonjé vendim.
Pikérisht “aftésia pér pérfundim” programet i béjné té shfrytézueshme. Pér shembull, pér té
punuar me kompjuter duhet té fusésh pasvord, programi i vecanté e kontrollon pasvordin dhe
nése ai éshté i sakté lejojé puné me kompjuterin, né té kundértén qasja deri te kompjuteri éshté
/) mundésuar. Né rastin e pérgjithshém, programi shqyrton ndonjé kusht edhe nése ai kusht &shté
kénaqur realizohen disa instruksione. Nése kushti nuk éshté kénaqur realizohen instruksione
tjera.

4.6.1 _Shprehje té krahasuara

Vendimet kontrollohen me shprehje logjike. Shprehjet logjike mé té zakonshme jané
shprehje te té cilat krahasohen dy vlera. Shprehjet e atilla quhen shprehje té krahasuara. Krahasimi
_ béhet ndérmjet dy shprehjeve té té njéjtit tip, pér shembull, mund té krahasohen dy numra,
dy shenja ose dy vargje té shenjave. Pér ndértimin e shprehjeve té krahasuara shfrytézohen
operatoré pér krahasim:

Operator Simbol matematikor Pérshkrimi
< < mé e vogél
<= < mé e vogél ose e barabarté
> > mé e madhe
>= > mé e madhe ose barabarté
== = e barabarté
= # nuk éshté e barabarté

Ki kujdes!
Operatorét té cilét pérbéhen prej dy simboleve, nuk kané vend té zbrazét ndérmjet tyre!
Pér cdo shprehje té krahasuar gjithmoné mund té konstatohet vallé ai &shté i sakté ose jo i
sakté, pérkatésisht vallé ka vleré 1 (i sakté) ose 0 (e pasakté). Rezultati i krahasimit éshté e dhéna
e tipit bool.

=
=
<<
oc
U:
o
3
o

Shembuj té shprehjeve té krahasuara dhe vlerat e tyre:

Shprehje Vlera
7>=5 1 (sakté)
3+8<=3 0 (e pasakté)
5==4-1 0 (e pasakté)
3!1=0 1 (sakté)

Gjithsesi, pérve¢ konstanteve, mund té shfrytézohen edhe shprehje me ndryshore té cila-
ve iu éshté ndaré ndonjé vleré. Pér shembull, pér a=2, b=3 dhe c=6:

Shprehje Vlera
a==5 1 (sakté)
a*b>=c 0 (e pasakté)
b+4 > a*c 0 (e pasakté)




Edhe té dhénat logjike, sikurse edhe té tjerat, mund té ruhen te ndonjé ndryshore. | cilit
tip do té jeté ajo ndryshore?
Shembulli 4. 37. Shfrytézimi i ndryshores té tipit boo1:
1 #include ]

2 i in Gt rEaT Valleé 5>3°?
3 using namsspace atd; il
'] iet main Press any key to continue..
5 :
[] baal &)
7 g = 5=3;
a cout<< "vVallé 5>3?" <«<gpdls<os<andl ;
2 BysTam "BROSE" ",
1a ESTUER
i1 }

Shprehje logjike té pérbéra

Shprehjet logjike mund té jené edhe mé té ndérlikuara, por ato konstruktohen prej
shprehjeve té krahasuara me ndihmén e operatoréve logjik DHE, OSE dhe JO.

Operator logjiké te C++:

loperator Shenja pér operator Simbol matematikor Pérshkrimi
AND (DHE) && A Konjuksion
IR (OSE) || v Disjunksion
NOT(JO) ! 1 Negacion
Tabelat e vértetésisé jané té njohura nga matematika:
P q p&&q P q pllg P 'p
0 0 0 0 0 0 0
0 1 0 0 1 1 1 0
1 0 0 1 0 1
1 1 1 1 1 1

Gjaté pércaktimit té ndonjé shprehje té pérbéré renditja e operacioneve éshté:
negacioni, konjuksioni pra disjunksioni.
Shembuj té shprehjeve logjike:

Shprehje logjike Vlera
(1&&0)[|0 0
1{3==3)]]2>7) 0
1((5>3]| 2 ==15) && 2>5) 1

4.6.2 Struktura (gjykim) zgjedhje prej dy mundésive

Struktura pér zgjedhje prej dy mundésive (strukturé e degézuar) mundéson rrjedhje té
ndryshme té programit varésisht prej rezultatit té kushtit té€ vendosur. Nése shprehja te kushti
éshté i sakté do té realizohet ndonjé urdhér, por nése shprehja nuk éshté e sakté ai urdhér nuk
do té realizohet, por mund por jo patjetér té realizohet urdhér tjetér.

Degézimi mund té jeté njéfish ose dyfish.
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Degézimi njéfish
Kjo &shté forma mé e thjeshté e strukturés sé degézuar: nése ndonjé kusht éshté plotésuar
do té kryhet ndonjé urdhér, né té kundértén ai urdhér nuk do té realizohet.

Pseudo algoritém pér degézim té Bllok diagram pér degézim té njéfishté:
njéfishté: L
T T PO
J ) -=Z__ shprehje logjike _~Z=
nése kusht T T
atéheré urdhér; jon urdhér
3

Te gjuha programore C++ pér degézim njéfish shfrytézohet shprehja i £ ecila e ka
formén e pérgjithshme:

|— if (shprehje_logjike)
1

> shprehje; ——|
0 shprehje pas degézimit; <—

Nése vlera e shprehjes logjike (shprehje logjike) éshté e vérteté (true,

1), realizohet shprehja if (shprehje-logjike) . Nése vlera e shprehjes

logjike (shprehje-logjike) éshté e pasakté (false, 0), gjykimipas

shprehjes if (shprehje-logjike) kércen dhe realizohet ky gjykim pas

degézimit.

Te gjykimi vijues kontrollohet vallé numri i dhéné x éshté negativ:
if (x < 0)
cout, «“™Numri; “<<x<<“ &shté& negativ”;

Nése x ka vleré negative pér shembull, -10, shprehja logjike x < 0 do té jeté e sakté,
pérkatésisht do té keté vleré 1, pra do té realizohet gjykimi

=
=
<<
oc
U:
o
3
o

cout, «“Numri; “<<x<<“ &shté& negativ”;.

Né ekran do té tregohet: "Numri; -10 &shté negativ”.

Nése x nuk ka vleré negative, pér shembull, 10, atéheré gjykimilogjik x < 0 do té jeté i
pasakté, pérkatésisht do té keté vleré 0, pra gjykimi

cout;«“Numri; “<<x<<“ &shté& negativ”;
nuk do té realizohet. Né ekran nuk do té tregohet asgjé.

Gjykimi mund té shkruhet edhe sikurse
J 1f (x < 0) cout;«“Numri; “<<x<<“ é&shté negativ”;
por shkruhet né ményrén paraprake pér shkak té pamjes.

E réndésishme!
Pas shprehjes if (shprehje-logjike) nuk vendohet piké dhe presje (;). Nése kété e bén pér-
kthyesi do té mendon se shenja;, i takon urdhrit i cili duhet ta realizojé nése kushti éshté
plotésuar, pra do té kemi efekt té padéshiruar. Ndérmjet kushtit dhe shenjés; nuk ka as-
o gjé, pra pérkthyesi shikon urdhér té zbrazét dhe programi nuk té realizohet.




Shembulli 4. 38. Me kété program kontrollohet vallé ndryshorja pjesétues éshté e bara-
barté me 0:

i  using namespacs std;

4 int main

5

[ int delitel;

¥ =aut<<"Fut numér té ploté: "; \\\__‘f
B cin>>dalital;

b if (dalitel == 0
10 cout<<"Nuk éshté e mundur pjesétim me 6!";
11l system| “PAUSE®;
13 raturs 0}
13

Nése ndryshorja pjesétues e ka vlerén 0 programi do té na lajméron se me 0 nuk mund té

pjesétohet.
—

Ki kujdes!
Shpesh ndodh gabim edhe né vend té operatorit = = shfrytézohet operatori =. Kété mund
ta sjellésh deri te punimijo i drejté i programit. Ki kujdes kéto dy operator té mos i pérziesh!

Degézim i dyfishté
Degézimi i dyfishté do té thoté: nése ndonjé kusht éshté plotésuar do té realizohet
ndonjé urdhér, né té kundértén ai urdhér nuk do té realizohet por do té realizohet urdhér tjetér. \

Po 13 jo i
Shprehje logjike
nése kushti [___Iﬁé%EF?___]

atéheré urdhri 1 '|-
ndryshe urdhri 2; : =i g

Pseudo algoritém pér degézim
té dyfishté:

Urdhér 2

=
=
<
m-
u-
o
<
o

Te gjuha programore C++ pér degézim té dyfishté shfrytézohet urdhri i f-
else gé e ka formén e pérgjithshme:

— if (shprehje_ logjike)
1 o gjykiml;

o else
- —  » gjykim2; N
gjvkim pas degézimit;::]
- = <«

Nése vlera e shprehjes logjike (shprehje-logjike) éshté e sakté (true, 1),
atéheré realizohet urdhri gjykimil. Pasi ai do té realizohet, realizohen urdhrat pas
gjykimit if else.

Nése vlera e shprehjes logjike éshté e pasakté (false, 0), urdhri gjykimi1
kércen dhe realizohet urdhripaselse - gjyimi2.Pasiaido térealizohet, realizohen

urdhrat pas gjykimit i f else. _
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Me kété gjykim kontrollohet vallé numri i ploté i dhéné éshté pozitiv dhe tregohet porosi
pérkatése:

if (x < 0)

cout:«“™Numri: “<<x<<“ &shté negativ”<<endl;
else

cout :<<MNumri: “<<x<<“ nuk éshté negativ”«endl;

Pérx =-8doté realizohet urdhri sipas if dhe do té tregohet porosia“Numri -8 &shté negativ”.
Pér x = 8 do té kryhet urdhri sipas else dhe do té tregohet porosia “Numri 8 nuk éshté negativ”.

E réndésishme!
Pas shprehjeve if dhe else nuk vendohet shenja piké dhe presje (;).

Shembulli 4. 39. Programi pér numra té ploté té€ dhéné e tregon numrin mé té madh:

1 E

i 11 b <ioat

¥  using namespace std;

4+ ink main

5

3 int a, by

¥ cout=<"Fut dy numra té ploté té ndryshém! ";

B adncae=hy

9 if [(axb)
10 coutc< "Numri "<<a<<" éshté mé i madh."<<endl;
11 wlae
12 oout<< "Numri "<<b<<" éshté mé i madh."<<endl;
11 ayatsm [ "PAOEE"
14 returs 0
15

té ndryshém! 7

Shembulli. 4. 40. Programi kontrollon numrin e dhéné éshté njéshifror:

1 E

. ¥ inclod i CEams

3 asing namespace atd;

4 int maini |

5 F

B int x;

7 cogt=<"Fut numér té ploté! ";

B alin==x

] if (D == X &6 x <= §

10 ocont<< "Numri "<<x<<" éshté njéshifror"<<endl;
11 alaas

13 coutes "Numri "<<x<<" nuk éshté njéshifror."<<endl;
13 syatem |“PFRUSE*

14 eaturs O;

15 }

Fut numér t gl 6 Fut numér teé
Numri : ifror. Numri: 25

Pre t Y .. Press any key




E réndésishme!
Kontrollo vallé numri x éshté njéshifror né matematiké shkruhet sikurse 0 < x < 9. Gjuhét
programore nuk lejojné lloj té kétillé té té shénuarit. Kéto jané dy shprehje té cilat patje-
tér té lidhen me operatori && (DHE).

Bllok gjykimet

Eshté e réndésishme té dihet se gjykimi DHE kontrollon realizimin vetém té gjykimit té _
paré i cili gjendet menjéheré pas tij. tanimé gjykimi vijues nuk éshté pjesé prej gjykimit DHE pra
ai gjykim do té kryhet pavarésisht vallé kushti éshté i sakté ose jo. Ta vérejmé kété shembull:

if (x < 0)

cout :<<™Numri: “<<x<<“ éshté negativ”«endl;
cout:«“Wlera e tij absolute éshté “<<-x;

Urdhri i dyté pas gjykimit if do té realizohet edhe numrat pozitiv pra pér ato do té shkruhet
vleré absolute e gabuar.

Ky problem zgjidhet me ndértimin e bllok shprehjeve. Kur gjykimi if kontrollon dy ose mé !
shumé gjykime, té gjithé até vendohen ndérmjet kllapave té€ médha.

Shembulli paraprak drejté shkruhet né kété ményré:

if (x < 0)

{
cout :<<M™Numri: “<<x<<“ &shté negativ.”«endl;
cout:«“Wlera e tij absolute éshté “<<-x;

}

Né rastin e pérgjithshém gjykimi pér degézim té njéfishté me shfrytézim té bllok
gjykimeve shkruhet:
o =
—if (shprehja-logjike) =
<
1 { -3
L~ » bllok prej_gjykimeve; g'
0.} &
L 5 gjykim pas degézimit; o |

Rasti i njéjté éshté edhe kur ka bllok prej gjykimeve sipas e1se.

Né rastin e pérgjithshém gjykimi pér degézim té dyfishté me shfrytézimin e bllokut
té gjykimeve shkruhet:
—if (shprehja-logjike)
2 i o —
L— 5 bllok prej_gjykimeve;

}

else

0 bllok_prej_gjykimeve;

}
gjykim pas degé€zimit;
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Késhtu, gjykimi if me té cilin tregohet vlera absolute e numrit x shkruhet:
if (x <0)

cout <<“™Numri: “<<x<<“ é&shté negativ.”«endl;
cout <<%“Wlera absolute e atij éshté&”<<-x;

cout <<“Numri “<<x<<“ nuk éshté negativ.”«endl;
cout <<% Vlera absolute e atij éshté “<<x;

Késhillé:
Nuk do té mbarosh nése njé gjykim e vendon ndérmjet kllapave té médha. Madje né
fillim do té jeté mé miré até ta bésh.

- Shembulli 4. 41. Ky program i konsumatorit kérkon té futé emér kon sumator dhe pasvord. Nése
ato jané pérmirésime té drejta do té japé porosi pérkatése, né té kundértén do té japé tjetér porosi.

1 FivnTocde: <iows e

4 dinclude <oatdlibs

a using namcspacc slil:

1 lnt maini;

5 4

i string emri i konsumatorit, fjalékalim;

T onallsi="Fut emrin e konsumatorit! "<<endl;

g cin=remri i konsumatorit ;

a oS "Fut fjaléialim! "<<endl;

1l oipas fjalékalim ;
= 11 if (emri_i_konsumatorit == "Darko" && fjalékalim == "C++")
s 1z i
é 11 vinll<<"Futét emér té konsumatorit dhe fjalékalim té sakté!";
(CE 14 2CUT<<"Miréseerdhét, "<< emér_i_konsumatorit<<"!"<<endl;
o 15 b B
[-% la alca

7 4

1 JLUT<<"Emri i konsumatorit ose fjalékalimi nuk jané té sakta!";

19 oumil.<<"Qasja nuk lejohet!"<<endl;

0 ]

1 sl ISR )

i rataorn U;

o '

Fut emrin e konsumatorit!
Drit

44‘_‘-’/// Fut fjalékalim!

2rdhe, Driton!

imues nnuk hté i sakti! Q a nuk és e lejuar!

- Gka do té ndodh nése né vend && vendon ||?
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Rezyme

Shprehjet te té cilat krahasohen vlerat quhen shprehje té krahasuara. Operatorét pér
krahasim jané: <, >, < =, > =, = =, | =, Shprehjet logjike té pérbéra fitohen me lidhjen e
shprehjeve té krahasuara me ndihmén e operatoréve logjiké && (DHE), || (OSE) dhe ! (JO).
Struktura pér zgjedhje prej dy mundésive (struktura e degézuar) mundéson rrjedhje té
ndryshme té programit varésisht prej rezultatit té kushtit té parashtruar. Nése rezultati
éshté i sakté do té realizohet ndonjé urdhér, por nése nuk éshté plotésuar, ai urdhér nuk
do té realizohet, por mund e jo patjetér té realizohet urdhér tjetér.

Pér degézim té njéfishté shfrytézohet gjykimi//, pér degézim té dyfishté shfrytézohet

gjykimi ifelse. Kur gjykimi ifkontrollon dy ose mé shumé gjykime, ato vendohen ndérmjet
kllapave té médha.

Aftési qé duhej t'i pérsosésh:

Té ndértosh gjykime logjike té pérbéra me ndihmén e operatoréve logjik dhe té dish té
kontrollosh saktésiné e tyre.

T'i shfrytézosh strukturat pér degézim njéfish dhe pér dyfish.

Té shkruash program me shfrytézimin ne strukturave pér degézim té njéfishté dhe pér
dyfishim.

1. Siquhen shprehjet te té cilat krahasohen dy vlera?

2. Cilét operatoré shfrytézohen pér krahasim?
3. Amund té krahasohen vlerat e ndryshoreve té cilat nuk jané té llojit té njéjté?
4. Me ndihmén e cilave operator ndértohen shprehjet e pérbéra logjike?
5. Cakto vlerén e kétyre shprehjeve vijuese té krahasuara:
a) 9<=17 b) 9>=25 ¢) 9==13 ¢) 9!=13 d) 9!<25
6. Cakto vleré té kétyre shprehjeve logjike:
a) 14>7885<=5 b) 4>3||17<=7
o 1(131=7) ¢) 9!1=78&&!0
7. Siquhet struktura e cila mundéson degézim te programi?
8. Cili gjykim shfrytézohet pér degézimin te programi?
9. Shkruaj sintaksat e gjykimeve i f dhe i f-elsel
10.Si shénohet blloku prej gjykimeve té cilat shfrytézohen te gjykimet i f dhe i f-else?
11.Cka do té shtypet me kété urdhér?

if (x>10)

cout«“Numri: <<x<<“ éshté mé& i madh se 10”;
else

cout«“™Numri: <<x <<% éshté mé i vogél se 10”;

a)pérx=>5 b) pérx=15.
12.Sa do té jeté vlera e ndryshores numér té ploté x pas realizimit té kétij urdhri?
if (x + 2>10) x = x + 1;

a)pérx=9 b) pérx =5.

=
=
<
m-
u-
o
<
o
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13. Cila vleré do ta keté ndryshoren s pas realizimit té késaj sekuence té gjykimeve:

s = 0;
if (a>0) s = s + a;
if (b>0) s = s + k;

a)péra=5b=3 b) péra=-5b=3 C)péra=-5b=-3

)
1. Shkruaj program i cili pér numrin w ploté té dhéné x do té kontrollon vallé ai éshté
numér cift ose tek dhe do té tregojé porosi pérkatése!

Shembulli 1: Shembulli 2:
Fut numér té ploté: 12 Fut numeér té ploté: 35
Numri12 éshté cift. Numri 35 éshté numér tek.

2. Fut dy numra té ndryshém, pastaj shtyp mé té voglin, pastaj mé té& madhin!

- Shembulli 1: Shembulli 2:

Futdy numra:-37 Futdy numra:3-7
Numri mé i vogél éshté -3, por numriméi [ Numri mé i vogél &shté -7, por numri mé i
madh éshté 7 madh éshté 3

3. Shkruaj programi i cili do té njehson perimetrin e katrorit vetém nése vlera e futur
pér brinjén e katrorit éshté pozitive! Né té kundértén do té japé porosi pérkatése.

Shembulli 1: Shembulli 2:
Brinja e katrorit: 2.5 Brinja e katrorit: -2.5
Perimetri i katrorit éshté 10! Brinja patjetér té jeté pozitive!

4. Shkruaj programi i cili do té zbret te bashkésia e numrave natyroré!

= Shembulli 1: Shembulli 2:
s Fute numrin e paré: 8 Fute numrin e paré: 5
= Fute numrin e dyté: 5 Fute numrin e dyté: 8
8 : 8-5=3 Ndryshimi 5-8nuk ekziston né N
3
o 5. Shkruaj program i cili do té njehson vlerén absolute té numrit x!
Shembulli 1: Shembulli 2:
Fut njé numér: 8.2 Fut njé numér:-8.2
Vlera absolute e 8.2 éshté 8.2 Vlera absolute e -8.2 éshté 8.2

6. Shkruaj programi cili do t& mblidhen vetém vlerat pozitive t€ numrave a,b dhe c!

Shembulli 1: Shembulli 2:
Futtre numra:-375 Fut tre numra:-3-7 -5
Shuma e numrave pozitiv &shté S=12 Shuma e numrave pozitiv &shté S=0

7. Shkruaj program me té cilén do té gjendet mé i madhi prej tre numrave té dhéné!
8. Shkruaj program me té cilin do té renditen tre numra sipas madhésisé!

9. Shkruaj program me té cilin do té caktosh vallé prej segmenteve té dhéna me gjatési
a,b dhe ¢ mund té formohet trekéndésh!

10. Eshté dhéné numri treshifror natyror. Shkruaj program me té cilin do té pércaktohet
vallé numri &shté palindrom (nése njéjté lexohet prej djathtas dhe majtas)!




4.6.3 Teknika e folezimit té gjykimeve

Te blloku i gjykimeve mund té shfrytézohet cfarédo gjykim, pra késhtu edhe gjykimi pér
zgjedhje prej dy mundésive. Né realitet, edhe né jetén e pérditshme shpesh ndodh njé ngjarje e
kushtézuar té varet prej ngjarjes tjetér té kushtézuar dhe éshté e nevojshme té shqyrtohen mé
shumé kushte. Atéheré njé kusht &shté i jashtém, por tjetri &shté i brendshém ose i folezuar.

T gjuhét programore éshté lejuar té shfrytézohen mé shumé if gjykime té folezuara njéri
né tjetrin qofté né bllokun e gjykimeve sipas if qofté né bllokun i gjykimeve sipas else. Kjo quhet N
teknika e folezimit té gjykimeve.

Shembulli 4. 42. Te shembulli 4.41 mund prej konsumatorit té kérkohet emér shfrytézues
dhe nése emri i shfrytézimit éshté i drejté atéheré kérkohet pasvord. Nése emri i shfrytézimit nuk
éshté drejté e pérdorur nuk ka nevojé té kérkohet pasvordi.

i
2z 1
3 using namsEpace std:
4 int main !
2
& string emri_i_konsumatorit, fjalékalim;
T o@ut<< "Fut emrin e konsumatorit! ";
g cin**emri_i konsumatorit ;
2 if (emri_i_ konsumatorit == "Darko")
14
| SEOUT<< "Fut fjalékalim!";
12 oin>*fjalékalim;
13 if (fjalékalim == "C++")
14 |
15 cout<< "Emri i konsumatorit dhe fjalékalimi i sakté! "<<endl;
1& EoUT<< "Miréseerdhét, "<<endl;
17 S emri_i_konsumgtorit <<"1"<<endl; E
18 E
i5 alss <
20 g q
21 oout<< "Fjalékalim i gabuar! "<<endl; o
12 ZouT<< "Qasja nuk lejohet! "<<endl; e
23
24
25 alia
26 |
27 out<- -"Emr:'i i konsumatorit i gabuar! "<<endl;
28 @ouft<< "Qasja nukl lejohet! "<<endl;
2% |
1o | system| " PARESE
1 caturs

Késhillé:
Pérprogramet mé té ndérlikuara sikurse qé éshté kjo éshté miré té shfrytézohet bllok-diagrami. N
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Te gjuhét programore éshté lejuar té shfrytézohen mé shumé if gjykime té folezuara
njéri né tjetrin, qofté prej gjykimeve sipas if, qofté prej bllokut té gjykimeve sipas else.
Kjo quhet teknika e gjykimeve té folezura.

Aftési gé duhej t'i pérsosésh:

Té njohésh dhe té shfrytézosh tekniké té gjykimeve té folezuara.
Té shkruash program me shfrytézim té deri mé tani teknika té mésuara.

1. Cila vleré do ta fitojé ndryshorja a pas kryerjes sé urdhrave:

float a = 1.56;
if (a < 1)
44__/// a=a+1;
else
{
a =a+ 4;
a=-a+7;

}

2. Cka do té tregohet pas realizimit té kétyre gjykimeve?
int = -6;
char shkronja = ‘K’;

if (numér < 0)

{
= if (shkronjé < 'g’)
s cout<<1;
é. else
g ! cout<<2;
oc }
o

else

cout<<3;

1. Shkruaj program qé pér numér té ploté té dhéné kontrollon vallé &shté pozitiv ose negativ,
nése éshté pozitiv té kontrollohet vallé éshté cift ose tek dhe té tregohet porosia pérkatése!

Shembulli 1:
Fut numér té ploté: - 6
Numri -6 éshté negativ!

Shembulli 2:
Fut numeér té ploté: 7
Numri 7 éshté pozitiv dhe tek!

Shembulli 3:
Fut numeér té ploté: 6

Numri 6 éshté pozitiv dhe cift!

. Shkruaj program me té cilin do té gjesh zgjidhje té barazimit linear ax + 6 = 0! Té shqyr
tohen edhe rastet speciale pér a=0 dhe a=0\

Shembulli 1:
a=3
b=-21

Zgjidhja e barazimit éshté x=7

Shembulli 2: Shembulli 3:

a=0 a=0

b=-21 b=0

Zgjidhja e barazimit éshté | Zgjidhja e barazimit &shté
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3. Té futen gjatésité e tre segmenteve a, b dhe c dhe té kontrollohet vallé ato mund té
ndértojné trekéndésh. Nése mundet, té kontrollohet vallé trekéndéshi éshté barabrinjés,
barakrahés ose brinjéndryshém. Pér té gjitha rastet té tregohen pérkatésisht porosia!



4.7 Struktura pér zgjedhje prej mé sh

4.7.1 Degézimi i shuméfishté

Ta vérejmé shembullin té programit i cili tregon mé shumé se dy numra té dhéné:

if (a>o)

cout :<<“Numri “<<a<<“ éshté mé i madh”«endl;

else

cout :<<“Numri “<<b«"“ éshté mé i madh”<<endl;

Cka do té ndodh nése konsumatori (edhe pse
éshté i paralajméruar) fut dy numra té cilat jané té
barabarté? Programi do té kontrollon vallé a>b dhe
pasi ky kusht nuk éshté i plotésuar, do ta realizojé
gjykimin sipas else, gé nuk do té jeté i drejté. Pér
programin té jeté krejtésisht korrekt, duhet té
kontrollohet edhe saktésia e kushtita = = b.

Me gjykimin if-else mund té zgjidhet
ndérmjet dy alternativave dhe té realizohet vetém
njéra prej tyre, varésisht prej saktésisé sé shprehjes
logjike. Por shpesh ndodh té duhet té zgjidhet
ndérmjet tre ose mé shumé opsioneve sikurse
te rasti i pérmendur. Atéheré zbatohet teknika
e folezimit té gjykimeve, pérkatésisht ndértohet
strukturé e degézuar e shuméfishté.

é}

—if (shprehje logjike_ 1)
{

1 blok i shprehjeve 1;

—else if (shprehje logjike 2)

—

—— else if (shprehje_logjike n)

__~ 5 blok i shprehjeve;

{
1 plok i shprehjeve 2;
o}

{

L»blok i shprehjeve n;

}

else

o !

}

gjykim pas degézimit; 1;—_

Shembulli 4. 43. Shembulli pér mé i madhi prej dy numrave do ta zgjerojmé me até gé
do té jepet mundési konsumatori té futé edhe dy numra té barabarté:

1 Eine lucs Eoldn

2 Finploda <icatraam

3 nsing namaspace std)

4 int main()

-] i

g | int m,b)

i oout<<"Fut dy numra té ploté! "<<endl;

-] pin>=m>>hj

9 if (& == H)
id poat<<"Numrat jané té barabarta"<<endl; //(1)
11 alos if (a > b}
12 cout<s "Numri "<<a<<" éshté mé i madh"<<endl; //(2)
13 alos
1d oout<< "Numri "<<b<<" éshté mé i madh"<<endl; //(3)
15 syatem ("FPAUSE" |y

16 return 0;

17

Programi kontrollo vallé éshté e sakté shprehjaa = = b, nése &shté i sakté urdhri pas pjesés i £
(urdhriikomentuar me (1)). Nése shprehja nuk éshté e sakté programi kalon te pjesa sipas else
dhe kontrollon vallé éshté e sakté shprehjaa > b.Nése kjo shprehje éshté e sakté programi
do ta kryejé gjykimin sipas pjesés i f (2), pérndryshe kalon te gjykimi pas pjesés e1se (3).
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Detyra. 4.13. Shkruaj programin i cili pér numrin e ploté té dhéné kontrollon vallé ai
numeér éshté pozitiv, negativ ose i barabarté me 0 dhe shtyp porosi pérkatése!
Shembulli. 4. 44. Té vérejmé edhe njé shembull. Programi pér vlerésimin numerik (1 - 5)
shtyp sukses pérkatés (pamjaftueshém - i shkélqyeshém):
|
F
k] using namsspace std)
J 4 int main
& inkt Nota;
[} ocoit<< "Fut notén prej 1 deri 5! "<<endl;
B aln=*Nota;
S if (Nota == 1)
15 saub<<"Suksesi juaj éshté i pamjaftueshém!'"<<endl; // (1)
11 mlas 4f (Nota == 2)
13 Eaiat "Suksesi juaj éshté i mjaftueshém!"<<endl; //(2)
(| ] mlas if (Nota == 3)
14 gout<<"Suyksesi juaj éshté i miré!"<<endl; //(3)
15 mles if (Nota == 4)
J 1& oout<<"Suksesi juaj éshté shumé i miré&!"<<endl; //(4)
17 alss Aif (Nota == 5)
g @out<L"Suksesi juaj éshté i shélgyeshém!"<<endl; //(5)
19 @l ea
20 oout<< "Nota e futur nuk éshté rregullare!"<<endl; //(gabim)
ral systam | “FADSE"
a3 EatUEn
T3
Fut noté prej 1 deri 5! Fut noté prej 1 deri 5!

mé i miré! \fe e futur nuk é rregullare!

ntinue. .. 2 y key _ 1tinue. ..

4.7.2 Struktura pér zgjedhje prej mé shumé mundésive

Degézimi i shuméfishté éshté zgjidhje e miré kur punohet pér zgjedhje prej mé shumé
mundésive, por mund té jeté e lodhshme edhe kodi té béhet mé i gjaté nése punohet pér numér
mé té madh té zgjedhjeve té& mundshme. Te gjuhét programore né raste té atilla shfrytézohen
struktura pér zgjedhje prej mé shumé mundésive.

=
=
<<
oc
U:
o
3
o

Bllok diagrami pér strukturén pér zgjedhje prej mé shumé mundésive:

=" T

-'::Fshprehjeq'_:;:-
-\'\-_\_\-_F'__,-F
.-1. vlera e shprehjes nuk
éshté barabarté me asnjé
J konstante_1 konstante_2 l konstante_n gpkonstante
[urdhri_1 | [ urdhri 2 | [ urdhrin | [ urdhrix |
P s
T

Pér dallim prej degézimeve té shuméfishta ku kushtet jané shprehje logjike, te struktura
prej mé shumé mundésive kushti éshté shprehje vlera e té cilit patjetér té jeté ndonjé konstante

numeér i ploté ose shenjé.
J p )
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switch (shprehje)

{
case konst_1:
blok_i_shprehjeve 1;
break;
case konst 2:
bloili_shprehjeve_Z;
break;
case konst_n:
blok_i_shprehjeve n;
break;
default:
numri_i fundit i_gjykimeve;
}

Vlera e shprehjes krahasohet me konstante numra té ploté: konst 1,
konst 2, konst 3, etj. Nése vlera e shprehjes éshté e barabarté me ndonjérén
prej konstanteve té dhéna, do té realizohet blloku i gjykimeve té shoqgéruar té
asaj konstante. Pas realizimit té atij blloku, gjykimi break e ndérpret realizimin e
switch case gjykimidhe programivazhdojné me urdhrin e paré sipas kétij gjykimi.
Nése vlera e shprehjes nuk éshté e barabarté me asnjérin prej konstanteve té dhéna,
realizohet blloku i gjykimeve sipas default.

Shembulli 4. 45. Programi pér sukses té nxénésit té shkruar me gjykimin switch_case:

1 I inolods ola e

i Pinclude <iontreans

3 using namespacae std:

4 int main||

5 i

] int ooenkar

7 oout<< “fut noté prej 1 deri 5 “=<endls

& zin*==nota;

a switech (nota)

10

11 oass 1

L3 COE=<“suksesi juaj éshté i pamjaftueshém!“<<endl;
13 break

14 BARD s

15 gadte< “suksesi juaj éshté i mjaftueshém!“<<endl;
14 brank

17 cas®

18 ooat<< “suksesi juaj éshté i miré!“<<endl;

1g Erwak

20 oamm 4

21 ooat<< “suksesi juaj €shté shumé& i miré!“<<endl;
22 braoak

23 EERS Gt

24 Eagt<< “suksesi juaj éshté& i shkélgyeshém!“<<endl;
25 Brask

26 dafoult,

a7 COuTes “nota e futur nuk éshté rregullare!“<<endl;
1] I

29 Eyatem | "FRUSE" )i

kL] ratuarn )

31
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Fut noté prej 1 deri 5!

umé miré!

ntinue...

E réndésishme!
Mos harro te gjykimi break sipas bllogeve té gjykimeve! Nése ajo ndodh, swich-case
gjykimi nuk do té ndodh por do té vazhdojé me realizimin e bllokut té gjykimeve té
_ shoqéruar prej konstantes vijuese. Késhtu, me kodin vijues do té shtypet DyTre né vend
Dy.
int x = 2;
switch (x)
{
case 1: cout:«"“Nj&’”’
case 2: cout:«"“Dy”;
case 3: cout:«"“Tre”;

_/ }
Te gjykimi switch-case mund té shfrytézohet edhe konstanta shen;j:

Shembulli 4. 46. Konsumatori fut dy numra dhe shenjé pér operacion aritmetik i cili déshi-
ron ta realizojé. Programi realizon operacion pérkatés dhe tregon rezultat.

] ¥
; [}
| using nassspace std;
' ink maEiE
!
E float m.E: chat shenjé;
T gout<<"Fut dy numra: ";
[} Shn s n;
— ] s@it<« "Fut shenjé pér operacion: ";
E 1] LN shenjé;
s 11 switsh (shenjé)
<< I -
S o 13 | caEm
le) L4 oyt &<~ shenjé<<b<<"="<<atb<<endl;
o 15 bamak ;
(=5 L& EARE
O Ut a<<shenjé<<b<<"="<<a-b<<endl;
18 braak:
L§ oA
ah aoute ks shenjé<<b<<"="<<a*b<<endl;
21 braalk:
23 oaEE
213 LT (b
a4 |
25 ooRt<<"Nuk éshté e lejuar ndarje me 0!"<<endl;
26 break
2T |
28 oonte:m<- shenjé<<b<<"="<<a/b<<endl;
J 23 break:
ke dafault
11 2omtss "Shenjé e futur e gabuar!"<<endl;
3l |
13 systen FAISE
1 EwkEEm
33
Fut
7+1

P
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Ndonjéheré éshté e nevojshme pér vlera té ndryshme té shprehjes té kryhen urdhra té njéjta.
Pér shembull, me kodin vijues ndryshorja numér i ploté numér fiton vleré 1 pra do té realizohet
gjykimi cout << “M& i vogél se 3! “;metécilindo té tregohet:“Mé i vogél se 3! ":

int numér = 1;
switch (numér)
{
case O:
case 1:
case 2:

cout << “Mé i vogél se 3!

break;
case 3:

cout << “I barabarté me 3!

break;
default:
cout << “Mé i madh se 3!

}

Cka do té tregohet nése ndryshorja numér né vend té 1 i shogérohet vleré 5? Edhe pér
cilat vlera té ndryshores numér do té tregohet ,Mé e vogél se3!"?

Detyra. 4. 14. Shkruaj program me té cilin konsumatori do té futé numér rendor té muajit
né vit dhe né pajtim zgjedhja e ekranit do té shtypet né cilén kohé vjetore ai muaj i takon! Né
rastin e té& dhénés hyrése jo pérkatése té tregohet porosia pérkatése.

” .
4

” .
4

” .
4

Rast i vecanté i kushteve té folezuara éshté kur kushtet folezohen te blloku i gjykimeve
pas pjesés else. Ky rast quhet degézimi i shuméfishté. Pér zgjedhje prej shumé mundésive
shfrytézohet struktura switch-case ku kushti éshté shprehje vlera e sé cilés patjetér té jeté

ndonjé konstante numér i ploté.

=
=
<
m-
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o
(=
o

Aftési qé duhet té pérsosen:

Ta njohésh sintaksén e urdhrit pér degézim té shuméfishté. Té shkruash program me

shfrytézim té teknikave deri mé tani té& mésuara.

1. NEé cilat raste zbatohet struktura programore e shuméfishté?
2. Cka do té tregohet te ekrani pas realizimit té kétyre gjykimeve pér x = 3?

int x;
cinyx;
1f (x == 1)
cout<<“Dobét! "«endl;
else if (x == 2)
cout<<“Nuk éshté keq!
else if (x == 3)
cout<<“Bravo! "«endl;
else

cout<<“Futje e gabuar!
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3. Aekziston dallim ndérmjet kétyre shtyllave né kodet vijuese?

a) if (shenjé = = 1) b) switch (shenijé&)
numér = 10; {
else if (shenjé == 2) case 1:
numér = 20; numér = 10;
else break;
numér = 30; case 2:
44-—//] numér = 20;
break;
default:
numér = 30;

Detyrat vijuese zgjidhi me té dy strukturat!

- 1. Shkruaj program me té cilén konsumatori do té futé numér rendor té dités sé javés dhe
né ekran do té shtypet emrii dités pérkatése! Né& rastin e té dhénés hyrése jo pérkatése
té tregohet porosia pérkatése.

Shembulli 1: Shembulli 2:
Fut numér rendor té dités sé javés: 5 Fut numér rendor té dités sé javés: 9
Sot éshté e premte! E dhéné e gabuar!

2. Shkruaj program me té cilén notar A, B, C, D, E jané pérkthyer né nota numerike 5, 4, 3,
2, 11 Né rastin e té dhénés hyrése jo pérkatése té tregohet porosia pérkatése!

3. Shkruaj program me té cilén konsumatori do té futé numér rendor té€ muajit né vit
dhe né pajtim me zgjedhjen e ekranit do té shtypet sa dité ka muaji pérkatés! Té
parashikohet situata pér vit kalues! Né rastin e té€ dhénés hyrése jopérkatése té tregohet
porosi jopérkatése!

4. Shkruaj program me té cilin konsumatori do té zgjedh numér para shenjés sé horoskopit
dhe né pajtim me zgjedhjen do té fitojé horoskop té shkurtér! Né rastin e té& dhénés
hyrése jo pérkatése té tregohet porosia pérkatése!

=
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o
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4.8 Struktura themelore pér pérseritje

Shpesh heré paragitet nevoja njé ose mé shumé instruksione té realizohen shumé heré.

Pér shembull: Deri sa ka letér shtyp thirrje, Shkruaj 100 heré “Asnjéheré mé nuk dé té flas né oré

té mésimit” etj. Edhe te programimi shumé shpesh paragitet nevoja e pérséritjes sé njé gjykimi té

_ njéjté (ose té bllokut té gjykimeve) mé shumé heré. Pér té mos pérséritet té shkruarit e gjykimit,
te kodi programor shfrytézohet struktura e cila quhet ciklus, lak (1o0op).

Strukturat pér pérséritie mundésojné ndonjé bllok té gjykimeve té realizohet numér
i caktuar heré. Gjithashtu, numri i pérséritjeve té ciklit éshté pérkufizuar me numér natyror té
dhéné prej mé paré ose varet prej ndonjé kushti i cili pércakton kur pérséritja ndérpritet, ku
kushti mund té shqyrtohet para fillimit té ciklit ose pas mbarimit té tij.

Cdo pérséritje e ciklit quhet iteracion.
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ndonjé kusht éshté i plotésuar. Nése kushti &shté plotésuar, cikli pérséritet, nése kushti nuk éshté
plotésuar nuk hyn né ciklus.

4.8.1 Struktura pér pérséritje té ciklit deri te plotésimi i kushtit

Cikli mé i thjeshté prej té gjithéve éshté cikli while.Te ky ciklus sé pari kontrollohet vallé

Shembulli 4.47. Me kodin: do té tregohet:
int 1 = 1; 1234567 89 10
wkile (i <= 10) —
{
cout<<i<<™\t”;
it++;
}
Shembulli 4. 48. Me kodin: do té tregohet:
int 1 = 1; AAAAAAAAAA

wkile (i <= 10)
{ !

Cout<<’/A’<<M™M\t”;
it++;
}
Formula themelore ciklit while éshté:

while (kusht)

{
bllok_prej_gjykimeve_;

}
gjykim pas ciklit;

[ bllok prej gjykimeve ]

=
=
<
m-
u-
o
<
o

- Kushti te cikli mund té jeté i krahasuar ose gjykim logjikii cili
mund té fitojé vleré sakté (true, 1)ose jo e sakté (false, 0).

- Blloku i gjykimeve té ciklit pérséritet deri sa kushti &shté i
plotésuar. Pasi kushti kontrollohet né fillim mund té ndodh trupi
i ciklit t& mos realizohet asnjéheré.

- Kur kushti nuk do té jeté i plotésuar, blloku i gjykimeve té ciklit
kércen dhe programi do té vazhdojé me realizimin e urdhrit té

paré pas trupit té ciklit. __

- Struktura while patjetér té jeté e shkruar ashtu gé te numri
i fundshém i pérséritjeve gjykimi logjik do té fitojé vleré jo té
sakté. Késhtu sigurohet té dilet prej ciklit pas numrit té fundshém
té pérséritjeve. Né té kundértén do té pérséritet né pafundési.

E réndésishme!

Te shprehja while (kusht) nuk vendohet piképresje (). N
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Shembulli 4. 49. Programi shkruan numra pér prapa. Konsumatori fut numér prej té cilit
do té fillojé té shkruarit.

L
2 oa
1 using samespaces gTd; &2 ey 3
4 imk main
5
5 | knt mn:
J T COOT<<"Do té numéroj nga fundi!"<<endl;
g coat<-"Nga cili numér té filloj? "; Press any kxey to continue. . .
@ Ein >=n
10 whilé (N
i1 |
13 | oout<encsmndl |
13 ==
14
1% Eystem | "PAOSE"
16 roturm
17

Blloku prej gjykimeve té Gjykimet té cilat e pérbéjné ciklin jané venduar né kllapa té
médha. Cilat jané ato gjakime?

Né fillim té programit, para ciklit, prfej konsumatorit kérkohet té futet numér prej té cilit
do té fillojé numérimi me té cilin pércaktohet vallé cikli do té pérséritet ose jo. Cikli do té
realizohet vetém nése konsumatori fut numér mé té madh se 0 (ajo éshté e pércaktuar me
kushtin (n>0)).

Nése konsumatori fut numér 5 cikli do té pérséritet sakté 5 heré. Né ¢do pérséritje programi
e shkruan numrin né ekran, pastaj ai e zvogélon pér njé edhe pérséri e kontrollon kushtin
(n>0). Cikli do té pérséritet deri sa numri do té fitojé vleré 0 shprehja n>0 do té keté vleré
joté vérteté (false, 0)dhe programido té vazhdojé me realizimin e urdhrit té paré sipas
ciklit. Cili éshté ai urdhér? Té shikojmé cka ndodh gjaté realizimit té programit:

=
=
<<
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o

n --; (n>0) cout<<n; Numri i pérséritjeve
1 1

R IN|W|A~ U,
albhjlw|N

O|lRr|IN|IWI~ OV

1
1
1
1
0

Cka do té ndodh nése konsumatori fut 0 ose numér negativ? Cikli nuk po té realizohet
. asnjéheré, pasi sé pari kontrollohet kushti edhe te trupi i ciklit hyhet vetém nése kushti éshté
plotésuar, pérkatésisht nése shprehja logjike e dhéné te kushti ka vleré té sakté (true, 1).

Nése numri te ¢do pérséritje nuk zvogélohet pér 1 atéheré shprehja logjike i dhéné te
kushti (n>0) gjithmoné do té jeté i sakté (true, 1)dhe ciklido té pérséritet numéripafundshém
heré, pérkatésisht deri sa programi nuk e shpenzon memorien punuese me té cilén disponon.
Komento gjykimin n--; dhe kontrollo!




Shembulli 4. 50. Programi njehson shumé té numrave té paré natyror n. Numrin n e fut
konsumatori.
1 fincluods <iostraam Fillim
2 BAT clE sl d (:: ::}
3 | using namespace std; -
F it main Grumbull=0, i=1
5 [
-] int nj
T int f=]; !
B int grumbull=0;
¥ g@iat<< "Deri te cili numér té mbledh? ";
1 gig>>n;
1l whila [d<=n
12 i
13 grumbull+=i;
14 bt 5 Grumbull+=i
15 i
16 E8Ut < "Grumbulli i numrave prej "<<1;
17 pouk<<" deri "<<n<<" vlen "<<grumbull<<endl; !
18 syetam ["FAUSE"};
1% return C
Deri te cili numér té mbledh? 6
Shuma e numra prej 1 deri
continue...

1 Sa numra do E
z Fut numér: E
3 using namespace atd: WUIE MR o .
4 int main Fut nun (U}
. ()
Grumbulli és o

- Pre 3 continue... o
-] int N, numér;
T int 1
3] int grumbull = 0;
) couf<< "Sa numra do té futni? ";

10 Qin>>n;

11 while (i<= m]

12

13 cout<<"Fut numér: "<<"\t";

i4 Zin>>numér;

15 grumbull = grumbull + numér;

16 B RO !

17

18 copk<< "Grumbulli éshté "<<grumbull<<endl;

19 pystam (“FPAULRE"):

20 raturn T

21

Detyra. 4. 15. Ndryshoje programin paraprak ashtu qé t& mblidhen veté me numrat

pozitiv! Nése konsumatori fut numér negativ ai nuk do té hyj te shuma.
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Shembulli. 4. 52. Konsumatori fut numra, futja
gjendet mesatarja aritmetike e numrave té futur!

ndérpritet kur do té futé numrin 0. Té

; C_ Fillim T
3 using namospace &Td; - 1
i int main @umﬂu%:mumbmh@
5
B Int numér, numérues, grumbull; numer
7 numér = grumbull = 0;
B CoETo<"Fut numér: "; x’nxxxmm:
4 elns>numér; wQumen=0
it while (numér!=0) pois J
11 [ grumbull + =numér ]
12 grumbull = grumbull + numér; numérues++
13 numérues++;
14 pout<="Fut numér: "; W*nw
15 ZlnF>numér; |
16
17 LEf (numérues!=0) T TR S T
15 | uméruess T
10 cout<<"Mjedis aritmetik i "; T
. Cout<lumeat © futura "\ gutour 7 A\l
= oout =&l grumbull/numérues<<endl; muméme&1y utur 8shté 0,
23 olso
24 COUT<<"Numri i paré i futur éshté 0! "<<endl; - -
a5 system| "FAUSE™ ? i—fﬂmi—J
26 reTarn
a7

(0 pér né fund): 3

Fut numér (0 pér né fun

Né fillim té programit, para ciklit, prej konsumatorit kérkohej ta futé numrin e paré
(in>>numér) me té cilin pércaktohet vallé cikli né pérgjithési do té realizohet. Nése numri i paré

i futur éshté 0 do té tregohet porosia pérkatése.

4.8.2 Struktura pér pérséritje do while

Te strukturat pér pérséritje te té cilat numri i pérséritjeve té gjykimeve prej ciklit varet prej
ndonjé kushti, kushti mund té shqyrtohet edh né fund té ciklit. Né kété rast, te gjuha programore
C++ shfrytézohet struktura do-while. Kjo strukturé mé rrallé shfrytézohet prej strukturés while.

Shembulli4.53. Me kodin: do té vazhdojé:
int 1 = 1; 12345678910
Co
{
cout<<l<<™\t”;
it++;
}

while (i <= 10);
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Forma themelore e ciklit do-while éshté:

—_—

do

L
[ Bllok prej gjykimeve ]

{
Bllok prej_gjykimeve;

}
while (kushti) ;

Me strukturén do -while kushti kontrollohet né fund té ciklit. Nése kushti
éshté plotésuar, blloku i gjykimeve te cikli do té pérséritet, por nése kushti nuk
éshté plotésuar programi do té vazhdojé me kété urdhér pas ciklit.

Struktura do-wh1ile patjetér té jeté e shkruar ashtu qé te numrii fundshém
i pérséritjeve té shprehjes logjike do té fitojé vieré té pasakté. Késhtu siguron té
dal prej ciklit pas numrit té fundshém té pérséritjeve. Né té kundértén cikli do té
pérséritet pafundshém.

Ki kujdes:
Mos harro pas ciklit do-while té vendosh piképresje sipas kushtit.
Shembulli 4. 54. Programi shkruan numra prapa. Konsumatori fut numeér prej té cilit do
té fillojé té shkruarit.

L Fi1 = 1l

2 Bir - i -

i wueing namespace std;

4 int main

E {

[ | int n:

7 22a%<<"Do té numéroj nga fundi! "<<endl;
g cont<<"Nga cili numér té filloj me numérim? ";
§ | gin =>n;

10 do

11 | {

13 cout<<andl<<m;

13 I n-=1

4 | }

15 | whila [(n>0

1§ ponts<andl<< "Numérimi mbaroi!'"<<endl;
17 system [ “PAUSE"® )|

18 ratuarn 0;

13

Do té numéroj prapa!

Prej cilit numér té filloj me numérim?

Numérimi mbaroi!
Press any key to continue...
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Detyrén e njéjté e zgjidhém edhe me ciklin while. T'i krahasojmé!

Te cikli do-whi 1e, blloku i gjykimeve prej ciklit do té mbaron té paktén njéheré pavarésisht
vallé kushti éshté plotésuar ose jo. Pse?

Blloku i gjykimeve té cilat e pérbéjné ciklin, poashtu, vendohen né kllapa té& médha. Ato
jané gjykimet e njéjta sikurse te cikli while.

Né fillim programi, para ciklit, prej konsumatorit kérkohej té futé numér prej té cilit do té
- fillojé numérimi.

Nése konsumatori fut numrin 5 cikli do té pérséritet sakté pesé heré. Né ¢do pérséritje
programi e shkruan numrin né ekran, pastaj ai numér e zvogélon pér njé dhe pérséri e
kontrollon kushtin (n>0). Cikli do té pérséritet deri sa numri éshté mé i madh prej 0. Kur
numri do té fitojé vleré 0 shprehja numér>0 do té keté vleré té pasakté (false, 0)dhe
programi do té fillojé me realizimin e urdhrit té paré pas trupit té ciklit. Cili éshté ai urdhér?

Gka do té& ndodh nése konsumatori fut 0 ose numér negativ? Pavarésisht prej asaj cili
numér éshté futur, blloku prej gjykimeve te cikli do té kryhet, pasi qé sé pari hyhet te cikli,
R por kushti kontrollohet né fund té ciklit. Kjo &shté dallimi themelor ndérmjet strukturés
while dhedo while.

Nése numri te ¢cdo pérséritje nuk zvogélohet pér 1 atéheré shprehja logjike e dhéné te
shprehja (n>0) gjithmoné do té jeté i sakté (true, 1) edhe cikli do té pérséritet pafund
shumé heré, pérkatésisht deri sa programi nuk e shpenzon memorien punuese me té cilén
disponon.

Shembulli 4. 55. Konsumatori fut numér, futja ndérpritet kur do ta futé numrin 0. Té
R, caktohet mesi aritmetik i numrave té futur! Nése numri i paré i futur éshté 0 té tregohet porosia
pérkatése.

— 1 -
= 3 7 Filim T
5 3 using namespacae std;
$= 1 int main| (numérues: rumbuII:O)
o 3
= [ int numér, numérues, grumbull; numér
¥ numérues = grumbull = 0;
g da grumbull + =numér
2 numérues++
10 cout<<"Fut numér: "<<endl;
11 2in®>numér; PO, "
12 grumbull+=numér; c:_ﬁEmerI:_Q___:-
13 numérues++; %IJ'O‘-Z-:'ZI
14 } . -
; po il Py (O | 1
15 while (numér!=0); ””T_e“fis.?-f:
16 if (numérues>1)
J 17 L grumbull/ umriiparéi
18 cout<<"Mjedis aritmetik i"; (numérues-1) futur éshté 0
19 gout<<"Numrat e futura jané ";
20 aout<< | float | grumbull/ (numérues-1)<<endl;
21 } -
I Fund
23 ales C J
23 GoUE<<"Numri i paré i futur éshté 0!"<<endl;
24 ayatem| " PAUSE" ) |
25 raturn 0}
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numér (0 pér né fund): Fut numér
0
numér (0 pér né fund): Numri i p

numér (0 pér né fund):
numér (0 pér né fund):
numér j (0 pér né fund):

itmetik 1 mrave té futur éshté 2.75
ny key to tinue...

(0 pér né fund):

aré i futur ésh

Rezyme

caktuar. Cdo pérséritje e ciklit quhet iteraksion.

Gjykimet prej ciklit mund té mos realizohen asnjéheré.
Te cikli do-while kushti kontrollohet né fund té ciklit. Nése ku

njéheré té realizohen.

Strukturat pér pérséritje mundésojné ndonjé bllok té gjykimeve té realizohet numér té

Te while cikli sé pari kontrollon vallé ndonjé kusht éshté plotésuar. Nése kushti éshté
plotésuar cikli pérséritet, nése kushti nuk éshté plotésuar atéheré nuk hyhet te cikli.

pérséritet, nése kushti nuk éshté plotésuar dilet prej ciklit. Gjykimet prej ciklit patjetér

shti éshté plotésuar cikli

Pyetjc: I

1. Cfaré mundésojné strukturat pér pérséritje?
2. Edhe si quhet struktura pér pérséritje?
3. Cfaré éshté iteracioni?
4. Me cka éshté pérkufizuar numri i pérséritjeve té ciklit? s
5. Cfaré do té tregohet né ekran me kéto kode? E
a) int i = 2; b) int i = 20; ccp
while (i <= 10) while (i <= 10) o
{ { a
cout<<i<<” "; cout<<i<<” ";
i+=2; i+=2;
} }
6. Cfaré do té tregohet né ekran me kéto kode?
a) int 1 = 2; b) int i = 20;
do do
{ {
cout<<i<<” "; cout<<i<<” ";
i+=2; i+=2;
} } —
while (i <= 10); while (i <= 10);
7. Sa heré do té realizohet cikli vijues?
a) int x= 13; b) int x= 0;
while (x<= 13) while (x<= 10)
{ {
x++; X+=2;
cout<<x; cout<<x;
} } —
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8. Programi 10 heré e shtyp shenjén *. Plotésoi vendet e zbrazéta:

int x=_;
while (x<=10)
{
LM% H
X
}

- 9. Vendosi shprehjet te renditja e drejté (shkruaj numra rendor te vizat):
deri (prodhim <100000) ;
prodhim = prodhim *x; {
cin<<x; prodhim = 1;
while }

1. Shkruaj program me té cilin njehsohet shuma e vlerave reciproke té n numrave té paré

R natyror (1 +1/2+1/3 + 1/4 + 1/5 +... + 1/n)! Numrin n e fut konsumatori.

2. Shkruaj program me té cilin numérohen dhe mblidhen numrat ¢ift né vargun prej m
derite n!

3. Konsumatori fut n numra té ploté. Shkruaj program me té cilén do té numérohen sa
prej numrave té futur jané pozitiv, por sa negativ!

4. Konsumatori fut numra deri sa shuma e tyre éshté mé e vogél se 100. Shkruaj program
me té cilén do té numéroj sa numra jané futur!

5. Konsumatori fut numér natyror. Shkruaj program me té cilén numérohen sa shifra ka
numri!

6. Konsumatori fut numér natyror. Shkruaj program me té cilén shtypen shifrat e numrit
té futur duke filluar prej shifrave té njésheve!

7. Konsumatori fut numra, futja ndérpritet kur do té futé 0. Shkruaj program me té cilin
do té tregohet numri prej numrave té futur!

=
=
<
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4.9 Strukturat e tjera pér pérséritje

4.9.1 Struktura pér pérséritje té ciklit me numérim té cikluseve

Kur prej mé paré dihet numri i pérséritjeve mé sé shpeshti shfrytézohet cikli for.
Shembulli 4. 56. Kodi me té cilin shtypen 10 numrat e paré natyror duket késhtu:
for (1 = 1; i < =10; 1 + +)
J cout«i«™ “;
Pas fjalés kyce for vijojné tre shprehje né kllapa té cilat e kontrollojné ciklin
(1 =1;1i < =10; 1 + +)
Me shprehjen e paré pércaktohet vlera fillestare e ndryshores i(i = 1;).Shprehja e dyté

éshté shprehje logjike e cila tregon deri kur cikli do té realizohet (derisai < = 10;).
Shprehja e treté tregojé pér sa vlera e ndryshores i do té ndryshojé.
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Shprehja e cila realizohet te cikli (cout<<i<<" ;) vijon pas shprehjes for. Nése ka
bllok té shprehjeve té cilat pérsériten te cikli, ato vendohen ndérmijet kllapave té médha.

Forma e pérgjithshme e for cikli éshté:

for (vlera fillestare; kusht; ndryshimi)

{
bllok i gjykimeve;

}

Gdo for ciklus ka ndryshoren e vet kontrolluese té cilés vleré dhe
ndryshon me ¢do realizim té ciklit qé éshté pércaktuar me vlerén e rritjes (kjo
vleré mund té jeté edhe negative). Kushti patjetér té jeté shprehje logjike i
cili mund té fitojé vleré té sakté (true, 1) osejo e sakté (false, 0).Bllokui
gjykimeve i cili gjendet te cikli realizohet deri sa vlera e kushtit €shté e vérteté.
Kur kushti do té fitojé vleré negative, cikli ndérpritet.

Ki kujdes!
Pas shprehjes for nuk ka piképresje (;), si as pas shprehjes sé treté né kllapat.
C++ lejon ndryshore kontrolluese té deklarohet né ver gjykimin for. Pér shembull,
for (int 1 = 1; i <= n; i++)
cout<<i;
&shté e njéjté sikurse:
int 1i;
for (1 = 1; 1 <= n; i++)
cout<<l;
Detyra. 4. 16. Cka do té shtypet me kété kod?
for (1 = 50; 1 > 20; 1i =1 - 2)
cout<<i<<™ %,
Sa éshté vlera fillestare e ndryshores kontrolluese? Sa éshté ndryshimi? Deri kur cikli do té
realizohet?

Nésenévend i = i-2shkruheti = i + 2,vlerae ndryshores i te ¢do iteracion do té

zmadhohet pér 2 dhe gjithmoné do té jeté mé e madhe se 20, né kété rast fitohet ciklus i

pafundshém.

Nése vlera fillestare e ndryshores i éshté 5, cikli nuk do té realizohet pasi kushti gjaté

kontrollit té paré éshté e pavérteté.

Shembulli 4. 57. Programi me té cilin njehsohet prodhimi i n numrave té paré natyror.
Numrin n e fut konsumatori.
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namespace BTd;

i
z vzl
3  ueing
4 int main{)
] |
& int 1, mj
T int produkt = 1;
B SOUE<<"Deri te cili numér té njehsoj? "<<endl;
J 2 ocodEc< "Fut numér natyror: ";
10 ein>>n)
11 for (i = 1; di<=n; it+s)
12 produkt = produkt * i;
13 cout<<"Produkti i numrit prej "<<1;
14 coEte <" deri “<<n<<“ éshté “<<produkt<<endl;
1% Rystem | "PAUSE"};
16 eturn 0;
17 113

Deri te cili numér té shumézoj?

3 5
mi i numr rej 1 deri te 5 &shté 129

to continue...

Ndryshores prodhim i shogérohet vlera fillestare 1. Pse?

Kur prej mé pérpara dihet numri i pérséritjeve té ciklit mé sé shpeshti shfrytézohet
cikli for.

Gdo ciklus for ka ndryshoren e vet kontrolluese te e cila vlera i ndryshohet me ¢do
realizim té ciklit gé éshté pércaktuar me vlerén e rritjes. Blloku prej gjykimeve té cilét
gjenden te cikli realizohet deri sa vlera e kushtit €shté vérteté.

1. Kur shfrytézohet cikli for?

=
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2. Sa heré do té pérséritet cikli?

a) for(int i=0;i<10;i++) b) for(int i=0;i<10;i=i+2)
cout<<i; cout<<i;

¢) for(int i=0;i<=10;i++) ¢) for(int i=0;i<=10;i=1i+2)
cout<<i; cout<<ij;

3. Cilavleré do té tregohet pas realizimit té kétij kodi?

J a) int br=0; b) br=0;

for(int a=1;a<=20;at+) for(int a=1;a<=20;)
if (a%2==0) if (a%2==0)
br++; br++;
cout<<br; cout<<br;
4. Cka do té tregohet me kété kod?
a) for(int i=10;i>8;i--) b) for(int i=5;i>8;i--)
44-—’/] cout<<”Ana”; cout<<”Ana”;



5. Shkruaje while ciklin sikurse ciklus for!
int i=1;
while(i<=10)
{
if(i<5 && il=2 )
cout<<’x’;
it++;

6. Shkruaj ciklin do-whi1e sikurse ciklin for!
int n = 100;

do

{
cout<<’x’;
n-=10;

}

while(n>0);

1. Shkruaj program me té cilén do z& tregohen té gjitha numrat treshifroré te té cilét
shifra e fundit éshté 0!

2. Shkruaj program me té cilin do té njehsohet x", n numér natyror!

3. Konsumatori fut 10 numra. Shkruaj program me té cilén do té lajmérosh vallé mé
shumé jané futur numra pozitiv dhe negativ!

4. Shkruaj program me té cilin numérimi i numrave cift te vargu prej m deri te n! Nése
m>n té zévendésohen vlerat e ndryshoreve m dhe n!

5. Shkruaj program me té cilin do té gjenden dhe do té tregohen té gjitha pjesétuesit e
numrit natyror n!

4.9.2 Strukturat plotésuese pér pérséritje

PROGRAMIMI

Cikluse té folezuara

Ndonjéheré éshté e nevojshme disa aktivitete té realizohen numér heré té caktuar, por
pastaj té njéjtét ato aktivitete té€ pérsériten edhe disa heré. Pér shembull, nése 5 lojtar luajné letra,
te gjithé 5 lojtaréve duhet t'u ndahen nga 4 letra. Ose profesori duhet té kontrollon teste né 3
paralele, te cdonjéra paralele kontrollon aq teste sa nxénés ka né até paralele. Né rastet e kétilla
té cikluseve folezohen njé né tjetrin

Pér shembull,

me kodin te ekrani do té tregohet: \__

int 1i,3; 11 12 13
ior (1=1;1<=3;1++) 21 22 23

for (j=1;3j<=3;j++) 31 32 33

{

Cout<<i<<" "<<j<<"\t";

}

cout<<"”\n";

}
171




Shembulli 4. 58. Shembull pér folezim té ciklit for. Me programin tregohet tabela e
shumézimit prej 1 deri 10:

1 qjawlote Siuuwlswwat
] Qinolate Tawodl il
2 Fiaclote € iunealp
4 Wuiwy wemedpeoe ali:
L] iul aaing
s
3 ial -, |-
] Tue =Lzl =1ld7i+—"
f ¢
G Coei j—op =Ll 1=+
i1
o2 soatitaabert S LE
o4 IEIEYT] B EHE R TR
1r
J LE avablwz o WAULET
17 culurm g
L& .

Gjaté hyrjes te cikli i jashtém, ndryshorja kontrolluese i fiton vleré 1, kontrollohet kushti i
ciklit té jashtém (i< = 10;), pra nése kushti éshté plotésuar hyhet te cikli i brendshém.

Gjaté hyrjes cikli i brendshém, ndryshorja kontrolluese j fiton vleré 1, kontrollohet kushti i
ciklit té jashtém (5< = 10;), pra nése kushti éshté plotésuar realizohen gjykimet prej ciklit
té brendshém (cout<<setw<i*j;). Gjykimet prej ciklit t&€ brendshém do té realizohen
deri sa kushti (j< = 10;) éshté plotésuar. Kur ky kusht nuk do té jeté i plotésuar, dilet prej
ciklit té brendshém dhe pérséri fillon té realizohet cikli i brendshém. Vlera e ndryshores
kontrolluese pér ciklin e jashtém ndryshon (i + +), kontrollohet kushti i ciklit té jashtém
(i< = 10;), pra nése ai éshté plotésuar hyhet né ciklin e brendshém. Tani pérséritet
ményra e pérshkruar e realizimit té ciklit t& brendshém.

Gjithé kjo pérséritet deri sa kushti pér ciklin e jashtém éshté plotésuar, kur ky kusht nuk do
té jeté plotésuar dilet prej ciklit té jashtém. Pér ¢do vleré té ndryshores kontrolluese i té
ciklit té jashtém realizohet gjithé cikli i brendshém.
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Vérejtje:
Qé té shkruarit té jeté né shtyllé té drejté, shfrytézohen operatoré pér shtypje té forma-
tuar setw(5) me té cilin pércaktohet sa hapésiré do té parashikohet pér té shkruar té
dhénat. Ky operator éshté kycur te biblioteka ioma-nip,pra ajo biblioteké éshté kycur
me urdhrin include.

Gjykimet break dhe continue

U njohém me té gjitha tri strukturat pér pérséritje te gjuha C++ dhe até né ményré té
zakonshme tek e cila kéto struktura shfrytézohen. Megjithaté, ményra e realizimit té tyre mund
té Indryshon me ndihmén e gjykimeve break dhe continue.

Me gjykimin break ndérpritet realizimi i métutjeshém i ciklit tek i cili ky gjykim gjendet.
Me kété gjykim tanimé u njohém te struktura switch-case.




Me gjykimin cont inue ndérpritet realizimi vetém i iteracionit momental i ciklit tek i cili

ky gjykim gjendet (ai ireacion kapércehet).
Shembulli 4. 59. Shembull pér shfrytézimin e gjykimit break:

1 L td
| ¥inclod trean> 0, 9, &
3 using namsspaoces otd; e~
i int main
5 {
g | int nj
7 for (n=10p; n=0; n
g |
¥ pomt <a @ << ", "
10 if (p=="
11} |
132 SOUT << "\nNumérimi éshté ndérpreré!
13 brealk ;
14
15
16 gyatam | “PRUSE™);
17 return O;
18

Shembulli. 4. 60. Shembulli pér shfrytézimin e gjykimit continue:

& &
6, 5,

éshté ndérpreré!

Press any key to continue...

1 L] L

i | & 1

: I;:n:’lt.:-llpnﬂ ﬂtd: Press any key to continue...
- L

& int n;

T for (=103 a>0: B

E

) if (pm==5

10 continwes

11 ook < p << ")

12 b

13 Sout << "\nNumérimi pa numrin 5!\n";
14 systesm | “FAUSE");

15 return )

16

Gjykimi continue mund té shkakton ciklus té pafundshém, pra né vend té kétij gjykimi té

shfrytézohet gjykimi pér degézim.

Gjykimi goto

Gjykimi goto éshté gjykim pér kércim pakusht. Ky gjykim mundéson realizim té programit
té vazhdon prej gjykimit té zgjedhur. Gjykimi me té cilin mé tutje vazhdohet mund té jeté kudo
te kodi, por patjetér té jeté shénuar me emér simbolik sipas té cilit vendohet shenja dy pika (:).

Né rastin e pérgjithshém urdhri goto shfrytézohet né kété formé:
emri: gjykimi né té cilin kalohet;

goto (emri);
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Shembulli. 4. 61. Shembulli pér shfrytézimin e gjykimit goto:
3 | using namespace atd;
4 int main
i
6 it &, Py
44_4’/// i VhES: Sout<<"Fut fagen e katrorit: ";
A ein>>a:
3 A [a<0)
10 {
1l coUt<<"Fagja nuk mund té jeté negative!\n";
12 goto fut;
13 ;
14 P=a‘a;
15 cout ©<"Syprina e katrorit éshté "<<p<<"\n";
16 systam | “DAUSE®);
- 17 Faturn 0
18 I
Cikli i pafundshém
Mund té ndodh cikli té realizohet pafundésisht shumé heré nése kushti te cikli gjithmoné
éshté plotésuar. Programi tek i cili éshté ciklus i pafundshém mund té ndérpritet me mbyllje té
dritares tek i cili programi realizohet.
Shembulli 4. 62. Shembulli i ciklit té pafundshém:

for (1=3;1<5;)
cout<<“Ciklus i pafundshém”;
Pér té& shmangur ciklin e pafundshém:
- mbaj llogari kushti te cikli ndonjéheré patjetér té fitosh vieré té pasakté,
- te gjykimi for, te kllapat, pérmend té gjitha tre shprehjet,
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- largohu te cikli té ndryshosh vleré té ndryshores kontrolluese.

Rezyme

Eshté lejuar cikli t& folezohet njéri né tjetrin. Poashtu ekziston ciklus i brendshém
dheijashtém.

Me gjykimin break ndérpritet realizimi i métutjeshém i ciklit né té cilin gjykim
gjendet. Me gjykimin continue ndérpritet realizimi vetém i iteracionit momental i
ciklit te i cili ky gjykim gjendet. Gjykimi goto éshté gjykim pér kércim pakusht. Ky
gjykim mundéson realizim té programit té vazhdon prej gjykimit té zgjedhur.

Aftési gé duhej t'i pérsosésh:

Té njohésh dhe té shfrytézosh struktura plotésuese pér pérséritje. Té njohésh dhe té
dijsh se si té shmangish cikluse té pafundshme. Té shkruash program me shfrytézim té
teknikat e deri tanishme té shfrytézimit.




1. A éshté e lejuar folezimi i cikluseve te C++?

Kur shfrytézohet gjykimi break?
Kur shfrytézohet gjykimi continue?
Kur shfrytézohet gjykimi goto?
Cfaré éshté cilklus i pafundshém?

Si mund té shmanget cikli i pafundshém?

No vk wN

Krahasoi kéto shembuj pér shfrytézimin e gjykimit continue:
a)

int n=11; Ekrani:

while(n>1) 10, 9,8,7,6, 4,3,2,1,
{ Numérim pa numrin 5!
n--;
if (n==5) \\\__‘f
continue;
cout << n << ", "
}

cout << “nNumérim pa numrin 5! ”;
b)

int n=10; :
while(n>=1) Ekrani:
{ 10, 9, 8, 7, 6,

if (n==5) Numérim pa numrin 5!

continue;
cout << n << ",";
n--;
}
”

cout << “nNumérim pa numrin 5! ”;
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Pse te shembulli i dyté numérimi éshté ndérpreré? Ku éshté gabimi?

1. Shkruaj programi cili i tregon pjesétuesit e numrave prej 10 deri 100!

2. Konsumatori fut 10 numra. Shrkauj program me té cilin do té& numérohen dhe do té
gjendet shuma vetém e numrave pozitiv! Né rastin konsumatori té futé numér negativ
té tregohet porosia pérkatése dhe té ndérpritet cikli!

Fut numér: 5 !

Fut numér: -2

Fut numér:10
Eshté future numér negativ, ai nuk numérohet dhe nuk mblidhet!
Jané futur 2 numra, shuma e tyre éshté 15!

3. Shkruajprogram metécilin shtypen numrat prej 1 deriné n! Numrin n e fut konsumatori.
Nése konsumatori fut numér mé té vogél ose té barabarté me 1 té shtypet porosia
pérkatése dhe konsumatori té dérgohet pérséri ta futé numrin n! _
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4.10 Shembuj pér algoritém mé té ndérli

Shembulli. 4. 63. Té kontrollohet vallé numri i futur &shté i thjeshté!

FLOOlLOe <OETO g
finplode €ipstrmams

using namaspacs BTd!

‘J inmt maing )

18t R Numri gé futet

int ki Kandidat pér ndarés
2gut<< "Fut numér n(n>1): ";
cin>>ng

AE(nl==0 & BI=Z)
1

ooat<< "Numri nuk éshté i thjeshté!\n";
!

‘J else

o=y Kandidati i paré pér ndarés éshté numri 3
whileik <= n/l] Ndérsa kandidati éshté mé i vogél se n/2

i) nike=0) Pyesim nése ai numér é&shté ndarés i numrit n
i
Ccout<< "Numri nuk éshté i thjeshté!\n";
Nése éshté, shtypim se n nuk éshté numér i tjeshté
braalk i Dhe e ndérpresim ciklin

k=K+1;

Ndérsa kandidati vijues pér ndarés é&shté numri vijues jogift

Lfikrmi s

=
E; Nése cikli nuk ndérprehet me rekomandimin break, numri n é&shté i thjeshté
- EOUL<< "Numri &shté i thjeshté!\n";
S }
E aysrem [ *PAUSE® js

roturn U}

1
Sqarim:

//(1) Té gjithé numrat cift pjesétohen me 2 pra ato jané numra té thjeshté. Pérjashtim éshté
numri 2 i cili éshté numér i thjeshté. Nése konsumatori fut numeér cift i cili éshté i ndryshém pre;j
2, menjéheré mund té shtypet se ai numér nuk éshté i thjeshté.

//(2) Duhet té kontrollohet vallé numri i futur pjesétohet edhe me ndonjé numér pérveg
. me 1 dhe me n. Pasi punohet vetém me numra, kandidatét pér pjesétuesit e tyre mund té jené
vetém numrat 3, 5, 7 etj., pérfundimisht me numrin mé té madh i cili &shté mé i vogél se n/2
(asnjé pjesétues mé i madh se n/2, por ai té& mos jeté numri n). Te ndonjé ciklus, pér shembull, te
cikli while, mund té kontrollohet vallé kandidatét pér pjesétues me té vérteté jané pjesétues té
numrit n (if(n%k = = 0)). Nése ka pjesétues té atillé, menjéheré pasi gé ai do té gjendet mund té
shtypet porosia se numri n nuk éshté numér i thjeshté dhe cikli do té ndérpritet (break;).

Detyra. 4. 17. Té gjenden té gjitha numrat e thjeshté prej numrit 1 deri te numri n té cilin
e fut konsumatori!




Shembulli 4. 64. T¢ gjendet pjesétuesi mé i madh i pérbashkét i dy numrave té ploté xy!
1
%511 Binelide iioeti
3 using pamespace atd;
4 iRt main
1 [
& ik ¥.%
T cout << "Fut numrin e paré: "<<endl;
| cin => X |
@ cout << "Fut numrin e dyté: "<<endl; !
140 cin = ¥;
11 whils (xi=y)
12 {
13 LE [y
14 X=X~ i
15 elun
14 Yoy-x;
17 y
18 COUT<<"NZD &shté: "<<x<<endl;
19 SysLem [ “PAUSE"); —
24 Ewtern 1
21 ]
Sqarim: Algoritmi i Euklidit.
Ky algoritém éshté bazuar né vetiné se PMP i dy numrave éshté i barabarté me PMP prej
mé té voglit prej dy numrave dhe ndryshimi i tyre. Pér shembull:
PMP(18,12) = PMP (12,6) = PMP(6,6) =6

Ményra pérséritet deri sa nuk fitohen dy numra té barabarté dhe ai numér paraget
PMP(while (x!=y)).

Numri mé i madh zévendésohet me ndryshimin e numrit mé té madh me té voglin: g
Kalimi 1: x=18,y=12 18>12 - x=18-12=6,y=12 5
Kalimi 2: X=6,y=12 6<12 > x=6,y=12-6=6 5 :
Kalimi 3: X=6y=6 6=6—PMP=6 E

4.11 Detyra pér nxénésit e talentuar:

4.11.1 Struktura lineare

1. Pér festén shkollore Aida dhe Mentori duhet té béjné késhtjellé prej
6 dérrasave té renditura njéra me tjetrén si te figura. Dérrasa e paré
&shté me gjatési k, e dyta éshté pér 20 cm mé e gjaté se e para, e tre-
ta éshté pér 20 cm mé e gjaté se e dyta, e katérta ka gjatési té njéjté —
me té tretén, e pesta ka gjatési té njéjté me té dytén dhe e gjashté ka '
gjatési té njéjté me dérrasén e paré. Shkruaje programin me té cilén
pér gjatésiné e dhéné té dérrasés sé paré njehsohet gjatésia e pérgjithshme e té gjitha
dérrasave.

Shembull:
Hyrje: 50 Dalje: 420
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2. Nxénésit e vitit | né ekskursion duhet té béjné uré né larté-
si. Ura pérbéhet prej dy litaréve paralele té cilat jané lidhur
pér bregut. Litari i treté me nyje duhet té pérforcohet pér dy
litarét e paré né cika-cak ashtu qé té formon numér té caktuar té trekéndéshave ba-
rabrinjés. Shkruaj program me té cilin do té njehsohet sa nyje gjithsej duhet té béhen
nése duhet té formohen t trekéndéshal!

Shembull:
Hyrje: 4 Dalje: 6

3. Te taksia né té njéjtén kohé kané hyré tre udhétaré. Kur udhétari i paré ka dalé, taksi-
metri ka treguar C1 denaré, kur ka dalé udhétari i dyt€, cmimi ka gené C2 denaré dhe
kur ka dalé udhétari i treté ¢mimi ka gené C3 denaré. Sa duhet té paguajé udhétari
nése cdonjéri paguan proporcionalisht, d.m.th., kur udhétari i paré do té del, ai duhet
té paguajé vetém té tretén prej C1 denaré pér pjesén e paré té rrugés?

Shembulli:
_ Hyrje: 3050100  Dalje: 1020 70
4, Bankomati jep bankénota prej 1000, 500, 100, 50 dhe 10 denaré. Shkruaj program me

té cilén do té njehsohet sa bankénota gjithsej bankomati do té paguajé pér n denaré,
nése paguan sipas parimit mé sé paku bankénota té paguara.

Shembull:
Hyrje: 3780 Dalje: 10

4.11.2 Strukturat e degézuara

1. Gézimi né njé dhomé déshiron té vendosé tavoliné pér biliardé. Dhoma e ka formén e
katrorit me brinjé té gjaté d, por tavolina patjetér té keté formén e drejtkéndéshit dhe
patjetér té keté dimensione té caktuara c1 dhe c2. Prej tavolinés deri te muret patjetér
té keté largési té caktuar. Shkruaj program me té cilin té caktosh vallé tavolina mund
té nxé dhoma. Te programi futen té dhénat: dimensioni i dhomés d, dimensionet e
tavolinés pér biliard c1 dhe 2, largésia mé e vogél e tavolinés prej murit m.

Shembull:  Hyrje:d =4.5¢1=2.12=2.6m=1 Dalje:nuk mund
Hyrje:d=6.5¢c1=21c2=26m=0.6 Dalje: mund

2. Meritaméson plotpjesétueshmérinée numrave. Mé sé lehtiishkon plotpjesétueshméria
me 5, pasi gé mjafton ta shikojé shifrén e fundit té ndonjé numri pér té ditur vallé ai
éshté i plotpjesétueshém me 5. Jeta i ndihmon Merités ashtu qé i jep numér x, por

Merita patjetér té gjen numér té plotpjesétueshém me 5 i cili éshté mé i vogél se x dhe
numri mé i madh i plotpjesétueshém me 5 i cili éshté i madh se x.

=
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_ Shkruaj program i cili do t'i ndihmojé Jetés t'i kontrollon pérgjigjet e Merités!
Shembuj:

Hyrje: 12 Dalje: 1015

Hyrje:27  Dalje: 25 30

Hyrje:15  Dalje: 10 20




3. Mentori duhet té shkojé né SHBA né garé té informatikés. Ai ka mésuar se amerikanét
ndryshe e tregojné kohén, sikurse vérehet te kjo tabelé:

koha né Magedoni koha né Ameriké koha né Magedoni koha né Ameriké
00:00 12 AM 12:00 12 PM
01:00 1AM 13:00 1 PM
02:00 2AM 14:00 2 PM
03:00 3AM 15:00 3PM
04:00 4AM 16:00 4 PM !
05:00 5AM 17:00 5PM
06:00 6AM 18:00 6 PM
07:00 7AM 19:00 7 PM
08:00 8AM 20:00 8 PM
09:00 9AM 21:00 9 PM
10:00 10 AM 22:00 10 PM
11:00 11AM 23:00 11 PM !

Shkruaj program i cili Mentorit do t'i ndihmojé shndérrimin e kohés magedonase né
kohé amerikane.

Shembulli:
Hyrje Hyrje
22 8
Dalje Dalje
10 PM 8 AM

4.11.3_Struktura me pérséritje

1. Merita duhet té béjé lule prej letre. Cdo lule duhet té jeté me ngjyré té€ ndryshme dhe
fleta te ¢do lule duhet té jeté me ngjyré té njéjté. Prej njé flete mund té prehen 4 fleté
pér lule. Shkruaj program me té cilén pér numrin e dhéné té luleve dhe pér numrat e
dhéné té fletéve té cdo luleje pércaktohet numrii nevojshém i fletéve té letrés.

PROGRAMIMI

Té dhénat hyrése: Vija e paré pérmban numér té ploté jonegativ n i cili paraget numrin
e luleve té cilat duhet té béhen. Te cdonjéra prej kétyre n vijave gjendet numri i fletéve
té cdonjérés prej luleve. Té dhénat dalése: Numri i pérgjithshém i fletéve té nevojshme
pér bérjen e luleve.

Shembull.

Hyrje: Dalje:

9
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2. Gjaté vitit shkollor Jeta ka punuar n teste nga lénda e matematikés dhe e ka
interesuar vallé do té keté pesésha pér né fund té vitit. Jeta i ka ditur pikét té té gjithé
n testeve dhe e ka ditur sa piké gjithsej jané té nevojshme pér peséshe. Shkruaj
program me té cilén Jeta do té njehson vallé do té fitojé peséshe! Népérmjet tastierés
futen kéto té dhéna:

- numriitesteve (n)

R, - piké prej té gjitha testeve
- numriinevojshém i pikéve pér peséshe

shembulli:

Hyrje Hyrje

3 3

8 10

9 9

6 9
-~ 27 8

Dalje Dalje

jo po

3. Shkruaj program me té cilén pércaktohen palindrom té numrit natyror té dhéné.
Palindromi éshté numér tek i cili renditja e shifrave éshté e anasjellté, pér shembull,
123 palindrom éshté numri 321.

Shembulli:
Hyrje: 35472  Dalje: 27453

4. Gézimi i ka shérbye shokét me cokollaté né formé té drejtkéndéshit dimensionet e
té cilit jané dhéné me numra natyror a dhe b. Ai u ka théné shokéve té thyené vetém
katror. Shokét njé nga njé kané thyer katroré, por ¢cdonjéri ka marré numér mé té madh

té mundshém. Shkruaj program me té cilén pércaktohet sa shoké jané shérbye me
cokollaté!

Shembull:
Hyrje:a=12b=7 Dalje: 6
(Gjithsej 6 shokeé jané shérbye me ¢okollaté, ato sipas rendit kané marré katroré me
brinj¢ 7,5,2,2,1,1.)
Hyrjeca=7b=7 Dalje: 1
5. Né njé kuti gjenden t kilogramé mollé dhe n kilogramé dardha (t dhe n jané numra

natyror). Shkruaj program i cili pér vlerat e dhéné té t dhe n do ta tregojé numrin e
mundshém mé té vogél té kutive té nevojshme pér paketimin e molléve dhe dardhave

=
=
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J ashtu qé kutité do té jené me masé té njéjté té molléve dhe dardhave duhet té jené té
ndara.
Shembulli:
Hyrje:m=16 n=12 Dalje: 7

| 180



PROGRAMET PER NJEHSIM TABELAR

Fjalé kyce

. Funksioni . Filtri

. Argumenti . Kriteri

. Adresa absolute . Klasifikimi

. Adresa relative . Filtrimi

. Grafikoni . Niveli

. Boshti . Baza e té dhénave
. Legjenda . Forma pér futje

. Raporti . Pasvordi

. Pivitabela

Prej Office 2003 né Office 2007 dhe prapa: hhp://office.microsoft.com/asstvid.aspx?&typ
e = flach&assetid = XT010149329&vwidth = 1044&vheight = 788




5.1 Programe pér njehsim tabelar

E réndésishme!
Kur éshté e mundur pérmbaijtjet pér Excel dhe pér Calc do t'i shkruajmé sé bashku, ku
urdhrat dhe opsionet do t'i ndajmé me shenjén “/". Nése ka shumé dallime, pérmbaijtjet
do t'i pérpunojmé né néntituj té vecante.

Datoteka e krijuat né MS Excel ose Calc quhet fletore pune ose libér pune dhe pérbéhet prej
mé shumé fleté pune. Cdo fleté pune éshté ndaré né rreshta dhe shtylla, mesatarisht te ¢do rresht
dhe ¢do shtyllé gjendet gelia. Adresa e gelizés pérbéhet prej shenjés sé shtyllé (shkronja) dhe
shenja e rreshtit (numér) tek e cila ajo gjendet.

Me klikimin te geliza ajo béhet aktive dhe mund té editohet (futet ose rregullohet) pér-
mbajtja e saj. Pérmbajtja e gelizés mund té jeté e dhéna ose formula, pérkatésisht funksioni. Té
dhénat mund té jené tekst, numér, daté, koha etj.
J J J

Gjaté futjes sé té dhénave, teksti automatikisht rrafshohet prej anés sé djathté, por numrat
nga ana e majté. Me té dhénat numerike (numrat) mund té realizohen operacionet aritmetike.
Kur futet e dhéné numerike te geliza éshté lejuar futje veté té shifrave, pikat dhjetore dhe pa-
rashenja minus (-). Pamja e gelizés dhe té pérmbaijtjes sé saj mé sé lehti rregullohet te dritarja
Format, cells/ Formato gelizé.

Te aplikacionet pér njehsim tabelar formulat kané réndési té madhe. Formulat mund té
jené té dobishme té pérkufizuara ose té ngulitura né formé té funksionit.

_ Cdo funksion ka emér dhe argumente té cilat shkruhen né kllapa sipas emrit. Te MS Excel
disa mé sé shpeshti funksionet mé té shfrytézuara (SUM, AVERAGE, MIN, MAX dhe COUNT) mund
té futet népérmijet listés e cila fitohet me klikim té shigjetés deri te butoni AutoSum % pasi qé
hapet dritarja prej té cilés zgjidhen argumentet e funksionit. Te Calc népérmjet butonit Shuma
£ futet funksioni SUMA.

Gjaté futjes sé té dhénave mund té shfrytézohet plotésimi automatik i gelizave. Ajo mé sé
lehti zgjerohet formula ose funksioni prej njé gelize né gelizat tjera.

1 -
A ]
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Fig. 5.1 Plotésimi automatik i gelizave né MS Excel (majtas) dhe né Calc (djathtas)
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Té dhénat prej tabelés mund té paragiten grafikisht me tipe té ndryshme né grafikoné.
Mé sé shpeshti grafikonét e shfrytézuara jané: grafikoni vijor, grafikoni me shénjues dhe gra-
fikoni pite. Né MS Excel grafikoni te fleta punuese futet me klikim té ndonjérés prej butonéve
all oW 2 ode o 1D té grupit Charts, te kartela Insert. Te Calc grafikoni futet me klikim té
butonit Grafikoni | i shiriti standard.




Futja e formulave
Rregullat themelore pér té shkruar dhe pér zbatimin e formulave dhe funksioneve jané:

- Cdo shénim i formulés ose funksionit fillon me shenjén e barabarté (=). Cdo futje e cila
fillon me shenjén e barabarté (=) te programi dhe tregon se te geliza gjendet formula
dhe se éshté e nevojshme té kryhen njehsime té caktuara. Instruksionet pér até cilat
njehsime duhet té realizohen dhe né bazé té cilave té dhéna, i jep pikérisht formula.

- Operacionet té cilat shfrytézohen te formula ose funksioni realizohen me respektimin !
e renditjes sé zakonshme matematikore (prioritet).

- Nése formula ose funksioni pérmban adresa té gelizave, ato mund té futen népérmjet
tastierés ose me shénimin e gelizave té déshiruara me ndihmén e miut.

- Pasi gé té shkruhet formula ose funksioni shtypet butoni Enter. Atéheré te geliza tre-
gohet rezultati i formulés ose funksioni, pro shénimi i tij mund té vérehet te shiriti pér
formula (Fig. 5.2). Pér shembull, formula = A1 + B1, té futur te geliza C1, i fiton vlerat te
gelizat A1 dhe B1 dhe rezultati e tregon te geliza C1.

1 b L | =Anam 1 ol RE = |.,_ﬁ;_ Bl
A B & o & ]
SR — ——

Fig. 5. 2 Formula te MS Excel (majtas) dhe formula né Calc (djathtas)

Kjo formulé mund té futé edhe né kété ményré: te geliza C1 shkruhet shenja pér barabar- —
shméri (=), pastaj klikohet te geliza A1, shkruhet operatori pér mbledhje, pra klikohet te geliza
A2.

Rregullimi i formulave
Formula ekzistuese mund té rregullohet:

- me klikimin te pjesa pér pérmbajtje te shirit pér formula kur éshté aktive geliza tek e
cila formula éshté futur,

- medy klikim te geliza tek e cila &shté futur formula, pasi gé kalon né ményré té editimit
dhe né gelizé vérehet sintaksa e formulés né vend té rezultatit té saj (shkurtesa P2).

Detyra pér pérséritje:

1. Né paralelen ténde zgjidhet kryetari i klasés. Kandidatét pér kryetar jané Bashkimi, Era
dhe Jetoni. Pér Bashkimin kané votuar 7 nxénés, pér Erén 5 nxénés dhe pér Jetonin 14
nxénés. Béje tabelén dhe njehso:

o
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«  Sanxénés gjithsej kané votuar?

«  Cili ka fituar mé pak vota?
- Cili ka fituar mé shumé vota?

- Tetabela vendos tehe dhe ngjyré te gelizat sipas zgjedhjes;

- Fut njé rresht para tabelés dhe tek ajo shkruaj titullin “Zgjedhja pér kryetar” me
shkronja té trasha;
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- Vizato grafikonin e pites dhe rregulloje sipas déshirés;
- Ruaje librin e punés me emrin Kryetar.

2. Né njé rrugé éshté krye hulumtim sa automjete dhe té cilit lloj kalojné pér njé oré. Jané
fituar kéto rezultatet:

A B C
Lloji Numri'i Numri.i
- automjeteve automjeteve
J 1 automyetit périoré  pér1dité
2 Automobili 3
4 Kombi 11
4 Motori 18
5 Bicikleta B
& Autobusi E
¥ GJITHSEJ
J - Sipas té dhénave krijo grafikon me shénjues;

- Te geliza B7 shkruaj funksion me té cilén do té njehsohet numri i pérgjithshém i
automjeteve té cilat kalojné pér njé oré te rruga;

+ Siquhet funksioni?

+  Cili éshté rezultati i funksionit?
- Te shtylla C shkruaj formulé me té cilén pér ¢do lloj té€ automijetit do té njehsosh sa

automjete kalojné pér njé dité;
J « Siéshté formula pér automobilat?
« Cili éshté rezultati pér autobusét?

- Librin e punés ruaje me emrin Komunikacion.
3. Hape libri e ri té punés dhe krijo tabelé si te figura:

A ] E o £ F ]
1 Planetet e sistemit Diellor

] ; . Largésia prej ii ité s - imi
Planeti Diametri 9 . 'p ) bt Dl e Gjatésia e dités el rro.tull.|m|t Tg.m.peiratura
Diellit natyror rreth Diellit né sipérfage

Merkuri
Venera
Toka

Marsi 1
Jupiteri |
4 Saturni |
1l YpaH 4
" HentyH 1
12 NnyToH

L SR TR R e
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- Hulumto népérmjet Internetit dhe fut té dhénat pérkatése né tabelé. Ki kujdes
njésité matése té jené té njéjta pér té gjitha planetet.

- Njehso dhe pérgjigju né kéto pyetje:
« Cili planet ka mé sé shumti satelité natyror?
+ Cili planet éshté mé i ngrohét?

J « Saheré Toka éshté mé e madhe se Marsi?




+ Saheré Jupiteri éshté mé i madh prej Merkurit?
« Cilat planete jané me madhési péraférsisht té njéjte?

- Fut grafikon vijor pér temperaturat e sipérfages sé planeteve;

- Krahasoi temperaturat e planeteve tjera me temperaturén e Tokés dhe plotésoi
fjalité vijuese:
«  Temperatura mé e larté prej temperaturés sé Tokés kané planetet

«  Temperaturé mé té ulét prej temperaturés sé Tokés kané planetet.

4. Krijo dhe rregullo tabela sikurse te figura:

n i i 1 1 i
Gjatésia valore né

N
T gjr)i’tfsse nm Frekuenca

H prej deri prej deri

% Mjolcé i 450 7. 7.7

4 Blu 457 00 0.7 X !
5 Egjelbér el ) 570 G

i Everdhé 52 i1 5.2

7 Portokall i ) 030 5

2 Ekuge ) Tal 4.5

"

-

Gjatésia valore mesatare mé e madhe:
Frekuenca mesatare mé e vogél:

-
a

- Bashkoi gelizat F1dhe F2 dhe shkruaj “Gjatésia valore mesatare”;
- Njehso vlerén te shtylla F;

- Bashkoi gelizat G dhe G2 dhe shkruaj “Frekuenca mesatare”;

- Njehso vlerén te shtylla G;

- Njehso vlerén te gelizat D10 dhe D11;

- Té dhénat te shtyllat F dhe G tregoji me grafikon vijor. Grafikoni éshté pa titull, leg-
jendén vendose né fund;

Librin e punés ruaje me emrin Drita.

5.2 Shfrytézimii avancuar i formulave

Programet pér njehsime tabelare mundésojné njehsim me formula té pérbéra matemati-
kore dhe ofrojné numér té madh té funksioneve té renditura né kategori (matematike, statistike,
financiare etj.).
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Formula éshté bashkési prej instruksioneve té cilat shfrytézuesi i fut te geliza dhe té cilat te
programii tregojné me cilat té dhéna dhe né cilén ményré me ato té€ manipulimit. Ajo gé vérehet
te geliza tek e cila formula éshté futur, si pasojé prej veprimit té saj, éshté rezultat i formulés.

Funksionet paragesin algoritme té ngulitura té cilat realizojné operacione té ndryshme
mbi té dhénat e dhéna. Mund té shqyrtohen edhe si formula té vecanta té cilat shfrytézojné né
ményré té pavarur ose sikurse pjesé té formulave té cilat konstruktohen.
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5.2.1 Sintaksa e funksioneve

Cdo funksion fillon me shenjén e barabarté (=) sipas té cilés vjen emri i funksionit. Pas
emrit, té ngulitur, shkruhen argumentet e funksionit.

Domethéné sintaksa e ¢do funksioni e ka formén:
= Emri i funksionit (lista e argumenteve)
. Nése te funksioni ka mé shumé argumente ato ndahen me shenjén piképresje (;).

Argumentet e funksionit jané vlerat mbi té cilin funksioni realizon operacione té caktu-
ara. Ato mund té jené:

- adresa e gelizave (pér shembull, A5),

- varg té adresave (pér shembull, A1:A5),

- konstante (pér shembull, 1000),

- tekst (pér shembull, “Manastiri”),

- - vleralogjike (TRUE, FALSE) ose

- funksione tjera.

Detyra. 5. 1. Cakto emrin dhe argumentet e funksioneve té dhéna:

Funksione Emri Argumente
=ABS(A2)
=SUM(A1:A5)
=SUM(100;C1:C10)
J = MIN(A1:A7;B1)
= MAX(10;5;A5)
=AVERAGE(10;A1:A5)

5.2.2 Operatoré

Pér té mundur té realizohen operacionet e ndryshme dhe njehsimet te formulat, progra-
met pér njehsime tabelare ofrojné varg té operatoréve té cilét mund té shfrytézohen gjaté kon-
struksionit té formulave. Operatorét jané ndaré né katér kategori:

- operator aritmetik — pér realizimin e operacioneve aritmetike

- operatoré pér krahasim — pér krahasim té vlerave, por shprehjet te té cilat shfrytézohen
rezultatet kané vlera logjike TRUE (sakté) dhe FALSE (e pasakté)

- operator tekstual pér bashkim
- operator pér adresa.
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Operator aritmetiké

+ (plus) operator pér mbledhje

minus) operator pér zbritje

¥ (yllz) operator pér shumézim

% (pérgindje) operator pér pérgindje
A

(
(
/ (viza e pjerrét) operator pér pjesétim
(
(

karet) operator pér eksponent (p.sh., 3A2 paraget tre né katror)
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Operatoré pér krahasim
= e barabarté

<> jo e barabarté

< mé e vogél

> mé e madhe

<= mé e vogél ose e barabarté

>= mé e madhe ose e barabarté —

Operatori tekstual pér bashkim

& (ampersand) éshté operator i cili mundéson bashkim té tekstit prej dy ose mé shumé
gelizave. Pér shembull, nése te geliza A1 éshté tekst “Miron’, Eéshté te geliza B1 “Merko", formula
=A1&" "&B1 do té japé rezultat “Miron Merko”. Véren se te formula éshté hedhur edhe njé vend
i Zbrazét pér té ndaré emrin prej mbiemrit.

Vérejtje:
Cdo tekst duhet té vendoset né thonjéza, pra késhtu edhe shenja pér vend té zbrazét.
Adresat edhe vlerat nuk duhet té jené né thonjéza, né té kundértén programi do t'i in-
terpreton si tekst.

Operator pér adresa

: (dy pika) paraget operator pér varg, i cili te programi i tregon se gjithcka qé éshté futur
te gelizat ndérmjet dy adresave ndérmjet té cilave gjendet shenja dy pika, duke kycur edhe ato, \__
paraget njé adresé.

Shembulli 5. 1. Shprehja A1:B2 paraqet njé adresé e cila pérmban katér geliza: A1, A2, B1
dhe B2. Tipi i kétillé i adresave mé sé shpeshti argumentet té shfrytézuara te formulat.

; (piképresja) parawet operator pér union, i cili bashkon dy adresa né njé. Ky operator
shfrytézohet vecanérisht te funksionet.

(vendii zbrazét, space) éshté operator i prerjes. Ky operator shumé rrallé shfrytézohet dhe
shumé konsumator nuk dijné se ai ekziston.

Hierarkia e operatoréve

Programet pér njehsim tabelar, ngjashém sikurse né matematiké, kané hierarki té dhéné té
renditjes sipas té cilés i shfrytézojné operatorét pér njehsim sipas formulave. Renditja éshté kjo:

1. operator pér varg (3),

operator pér prerje (),

operator pér union (;),

operator pér vlera negative (-),

operator pér pérgindje (%),

operator pér fugizim("),

operator pér shumézim dhe pjesétim (* dhe /),
operator pér mbledhje dhe zbritje (+ dhe-),

9. operator pér bashkimin e tekstit(&),

10. operator pér krahasim (=, <>, <, >, < =, > =).
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Nése te formulat gjenden mé shumé operator prej rangut té njéjté, programi do t'i reali-
Z0jé prej té majtés né té djathté. Kjo renditje mund té ndryshojé me pérdorimin e kllapave, ku \__
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sé pari njehsohet ajo qé gjendet né kllapa. Nése ka mé shumé kllapa, zgjidhen prej brenda nga
jashté.

Shembulli 5. 2. Rezultati i formulés = 5 + 3*2 éshté 11, ndérsa rezultati i formulés = (5 +
3)*2 éshté 16.

5.2.3 Adresimi i gelizave

Adresat e gelizave té cilat shfrytézohen te formulat dhe funksionet e programit prej ku té
marré vlerat pér njehsim.

Adresat mund té futen ashtu gé do té shkruhet te formula, D | E
Por edhe ashtu gé do té shénohen gelizat ose vargjet e gelizave Me L;’;’;}éz =D1 |
ndihmén e butonit t€ majté té miut né regjim pér editim. Ményra e . . '
e . . . Fig. 5.3 Adresimi me
kétillé e futjes quhet adresim me selektim. selektim

. Adresimi i gelizés

Adresa e qelizés sé vecanté pérbéhet prej shenjés pér shtyllé (shkronjé) dhe shenjé pér
rresht (numeér) te prerja e té cilit geliza gjendet.

Shembulli 5. 3. A1 éshté adresa e gelizés e cila gjendet te prerja e shtyllés sé paré dhe
rreshtii paré.

Adresimi i vargut

Adresimi i vargut zbatohet te vargu drejtkéndor i vijueshém te shumé geliza g€ zgjatet
~J népérmjet shumé shtyllave dhe rreshtave. Gjaté adresimit té kétillé me shenjén dy pika (:) bash-
kohen adresat te geliza e sipérme majtas dhe tek e poshtme djathtas. Pér shembull, adresa B2:C3
paraget varg prej katér gelizave: B2, B3, C2 n C3.

Adresimi i gelizave prej listés tjetér punuese

Te formulat dhe funksionet mund té shfrytézohen edhe adresa té gelizave dhe vargjeve
té cilat gjenden né fleté tjetér punuese. Né até rast, te adresa duhet té vendohet emri i asaj flete
punuese si prefiks, sipas té cilés shkruhet shenja cuditése (!) sipas té cilés vjen shenjé pér gelizén
ose shenja pér varg té gelizave.

Shembulli 5. 4. Sheet1! A1 éshté adresé pér gelizén A1 te fleta punuese Sheet1.
Shembulli 5. 5. Sukses.! B5:B10 éshté adresa e gelizave B5:B10 te fleta punuese Sukses.

Nése fleta punuese ka emér me mé shumé fjalé, pér shembull, Viti i paré, atéheré emri
vendohet ndérmjet dy apostrofave ().

Shembulli 5. 6. 'Viti i paré’l A2:B3 éshté adresé e vargut A2:B3 te fleta punuese Viti i paré.
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Késhillé:
Té shkruarit e adresave té kétilla éshté jopraktike. Mé sé miri éshté qgelizat dhe vargjet
prej fletéve tjera punuese shénohen me miun. Programi automatikisht do t'i futé te for-
mula ose funksioni.

Hap pas hapi:

Njehso numrin e pérgjithshém té mungesave né vitin e paré!
J 1. Hap libér té ri punues dhe shto edhe tre fleta punuese;
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2. Eméroi fletét punuese: I-1, I-2, I-3, -4, I-5 dhe viti |; B e E

3. Tefletét prej I-1 deri te I-5 krijo tabela si te figura djathtas 1 Nunﬁfitt? Mungesa
regjistri r =
(pér cdo paralele fut té dhéna tjera); : 2 : L = IC =
4. Tefleta punuese viti |, krijo tabel€ si te figura djathtas (Fig.5.5); "4 2] 1/ 1
5. Te gelizat A3 dhe B3 duhet té njehsosh numrin e pérg- = ; - ::
jithshém té mungesave té arsyeshme pér té gjitha parale- . - ,
let té vitit té paré: . n o of \
- tefleta punuese e vitit|, te geliza A3 shkruaj e barabarté (=), I': 1|1 1
- kliko te emri i fletés punuese I-1 dhe tek ai kliko te geli- 11 | o »
za tek e cila éshté treguar numri i mungesave té pérg- ' __ il 1= I
jithshme té arsyeshme, vl g | 2  a
. Fig. 5. 4 Tabela pér njé
- shkruaj plus (+),

paralele
- dy hapat paraprake pérsériti te fletét punuese I-2, I-3,

I-4 dhe I-5, me até gé pasi do té klikosh te geliza te fleta e fundit punuese nuk do té __
shkruash shenjén plus,

- shtype butonin Enter,
6. Ményrén pérsérite edhe pér gelizén B3.

83 - e | 1B PB4 318124018 12+ - 5" 81

& k-] C D E F [ ]
Gjithsej mungesa

1
2 Té arsyeshme_Té paarsyeshme !
3 vitil 120

Fig. 5. 5 Tabela pér vitin |
E réndésishme!
Pasi qé do té klikosh te geliza pérkatése te fleta e fundit e punés MOS kliko te emri i fletés
punuese tek e cila fut formulén.

Pér kureshtarét:

Adresimi i vargut 3D

Mund té adresohen gelizat né shumé fleté pune ashtu gé emrat te fletét punuese ven-
dohet operatori pér vargun (:), pastaj shenja pikécuditése (!) dhe adresa e qgelizés/qeli-
zave. Pér shembull, Sheet1:Sheet10! A1 éshté adresa pér qgelizén A1 e té gjitha fletéve
punuese té cilat gjenden ndérmjet fletéve Sheet1 dhe Steet 10, duke kycur edhe ato vet.
Sheet1:Sheet10! A1:C3 éshté adresa pérvargun A1:C3 e té gjitha fletéve punuese té cilat
gjenden ndérmjet fletéve Sheet1 deh Shet10, duke kycur edhe veté ato.

Mblidhi vlerat e té gjitha qgelizave A1 te fletét punuese prej Sheet1 deri te Sheet5! Até do
ta bésh me formulén: = SUM(Sheet 1:Sheet5! A1).

Nése emri ndonjéri prej fletéve punuese i cili éshté i pari ose i fundit te vargu pérbéhet
prej dy ose mé shumé fialéve, atéheré pjesa prej adresés e cila zbatohet te emrat e fleté-
ve punuese duhet té vendohet ndérmjet dy apostrofave (’). Pér shembull, ‘Viti i paré:Viti

i katérté'! A1:B10 !
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Adresimi i gelizave prej fletés tjetér punuese

Mund té adresohet edhe qgeliza prej librit tjetér punues. Atéheré para emrit té fletés punuese tek
e cila geliza gjendet, vendohet emri i librit té punés né kllapa té mesme. Pér shembull, [Book2]
Sheet1! A1 éshté adresa pér gelizén A1 te fleta Sheet1 prej librit punues Book2.

5.2.4 Adresimi relativ dhe absolut i gelizave

Te formulat dhe funksionet shfrytézohen dy lloje té adresimeve prej té cilave merren té
dhénat:

+ adresimi relativ — adresimi né lidhje me qgelizén aktive
« adresimi absolut - adresimi pavarésisht prej gelizés aktive

Adresimi relativ

Programet pér njehsime tabelare né ményré standarde shfrytézojné adresime relative — adre-
~J sae qelizés formohet prej shenjés sé shtyllés dhe prej shenjés té rreshtit, pér shembull, E3. Kur
kopjohet formula e cila pérmban adresa relative programi nuk do té krijon kopje té saj burimore.
Adresat e gelizave do té ndryshohen edhe formulat do té pérshtaten kah shtylla e re dhe/ose rreshti.

Shembulli 5. 7. Nése formula = A1 + B1 e futur te geliza C1 kopjohet te geliza E5 ajo do té jeté
= (5 + D5. Né kété ményré gjithmoné mblidhen vlerat te té dy gelizat tek e cila gjendet formula.

Duke u falénderuar ményrés sé kétillé té adresimit mund té kopjohen formulat me bartje au-
tomatike té formulave. Programin do ta pérshtatim formulén sipas gelizés tek e cila ajo éshté kopjuar.

J EE——

Pérkujtohu!
Pér t'u zgjeruar ndonjé formulé ose funksion, pérkatésisht té kopjohet né tjetér gelizé,
ajo mé sé shpejti béhet ashtu gé térhiget dora pér plotésim automatik prej gelizés tek
e cila ajo gjendet kah qelizat te té cilat e njéjta duhet té zgjerohet.

Shembulli 5. 8. Nése formula = A1 + A2 kopjohet nga e djathta, e

adresat te formulat e reja do t& ndryshohen sikurse &shté treguar te :I': ':
.. B
figura poshté. S
=L
=4 h
=
Fig. 5. 6 Zgjerimi i formulés sipas shtyllave Fig. 5. 7 Zgjerimi i formulés
sipas rreshtave

Shembulli 5.9. Nése formula = B3*C3 kopjohet poshté, adresat te formulat e reja do té
ndryshohen dhe pérshtaten kah lokacionet e reja sikurse gé éshté treguar te figura djathtas.

=R !'I'1 I =3y —Ani A1 A1 I
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Késhillé:
Pérme njéheré t'i shikosh té gjitha formulat te fleta punuese shtyp Ctrl + : Me shkurtesén
e njéjté pérséri do té tregohen rezultatet e formulave.

Hap pas hapi:

Te tabela fut té& dhéna si te figura vijuese. Te shtylla C njehso vlerat e prodhimeve:
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1. Te geliza C2 shkruaj formulén =

B2*Co. & E C ]
’ 1 Prodhimi Sasia Cmimi Vlera
2. Formulén zgjeroje te qelizat deri te 06; = -9 = 120,20 den.
2 Pomfrit 4 000 den.
3. Shiko formén e té gjitha formulave 4 sandvic S 2000 den.
te gelizat prej D2 deri te D6. Véren se I |Akullore T 3500 den.
adresat e gelizave prej té cilave merren
S - . . | o
vlerat ndryshohen né pajtim me qgelizén tek e cila formula gjen- Viera N
det. -BImCZ
—BInE
1L
—BEmCE
Vérejtje:
Ndonjéheré éshté e nevojshme té kopjohet formula, por ndonjéheré vetém vlera e saj.
Pas urdhrit Copy, prej urdhrit Paste Options dhe zgjidhet opsioni Formulas (pér formulé) N
ose Values (pér vieré).
& O
43 Cowy

[ 4 Pasle Dphonc
y| MK | e & 1:_' -
Adresimi absolut

Pér miré té kuptohet adresimi absolut dhe nevoja prej té njéjtés, shembullin vijues do té N
pérpigemi ta zgjidhim me adresim relativ.

C £ F G
Shembulli 5. 10. Te rrethina D le té jené Kursi né
dhéné vlera té shprehura né denaré; te shtyllaE Vlera euro Kursiieurove: 1GLE
vlerat e njéjta duam t'i shprehim né euro. Kursi “0%00den. - ATGE
i eurove éshté dhéné te geliza G1. 240,00 den. KD

420,00 den. T HOIDGO!

Te geliza E2 fut formulé pér shndérrimin 455,00 den. ” ¥DIVO!

e vlerés né denaré né vleré né euro (= 02/01)
dhe zgjeroje deri te geliza E6. i

Véren se njehsimi nuk éshté i miré. Gjaté zgjerimit té adresés G1 x <
éshté zévendésuar me adresat G2, G3, G4, G5 dhe G36 (figura djath- Vlera né euro & E
tas). N& kété rast ajo na pérgjigjet, pra patjetér te programi t'i “themi”se -1t '-'EJ <
duam adresa G1 té ngel e pandryshuar gjaté zgjerimit té formulés. Pér 1=kt < =
até géllim do té shfrytézojmé adresim absolut. St C) g
=1 O

o
a 2

Kur do té shfrytézohet adresimi absolut, adresat nuk do té ndryshojné nése formula kop-
johet ose bartet né tjetér gelizé. Kjo do té thoté se formula gjithmoné zbatohet né gelizén e
njéjté pa dallim ku ajo do té kopjohet ose do té zhvendoset.

Adresat gjaté adresimit absolut shénohen ashtu gé para shenjave té shtyllés dhe té rresh-
tave vedohet shenja dollar ($). Pér shembull, adresa $A$1 gjithmoné zbatohet te geliza A1 pa
dallim ku formula e cila e pérmban kété adresé do té jeté e kopjuar ose e bartur. Edhe pse rregulla
zbatohet edhe kur adresohet vargu te gelizat, pér shembull, SA$1:5BS$2.
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Hap pas hapi:

Te tabela prej shembullit paraprak fut

o .. . .. L E F c
formulé té rregullt pér shndérrim té vlerave té Kursi né
shprehura me denaré né vlera té shprehura né Viera euro Kursi | eurove: BLE
euro: 50,00 575
1. Te geliza E2 fut formulé = D2/$C$1) 240,00 N
- dhe zgjeroje deri te geliza E6. A0 7D
A5I,00 E )

Adresimi i pérzier

Adresimi i pérzier éshté adresim tek e cila kombinohet njé shenjé relative dhe njé absolute
pér rresht dhe shtyllé.

Shembulli 5. 11. Te adresa $B3 éshté dhéné adresimi absolut i shtyllés dhe adresimi rela-
tiv i rreshtit. Nése formula e cila pérmban adresé té kétillé kopjohet te geliza tjetér kopjohet né
gelizé tjetér, te adresa do té ndryshosh vetém adresén e rreshtit.

_ Shembulli 5. 12. Te adresa C$2 éshté dhéné adresim relativ i shtyllés dhe adresimi relativ
i rreshtit. Nése formula e cila pérmban adresé té atillé kopjohet né tjetér qelizé, te adresa do té
ndryshosh vetém adresé té shtyllés.

Késhilla:
Adresat te formulat mé shpejt do té futen me shénimin e gelizave pérkatése. Gjithmoné
mund té ndryshojé ményra e adresimit prej relative né absolute ose e pérzier me shtyp-
- jen e butonit F4 né MS Excel, pérkatésisht Shift + F4 né Calc. Pér shembull, formula = B3
do té marré pamjen = $BS3,pastaj = BS3 dhe né fund = $B3.

Krijo tabelé té shumézimit deri 10! = B =asiegaa

B2

1. Te geliza B2 fut formulé = B$1*$A2; alcin[elFrialniii]n
. . . . e 1 ) 1 L] 5 ] T | | S ]
2. Formulén zgjeroje sipas rreshtave dhe ’_"-EI T T YT s g
ShtyuaVE! ] Q] 2 &£ § § I 13 M 15 15 20
o Teshumézuesiiparé (BS1) shfrytézohetadre- 2 af 3 & a5 12 15 1 21 = 277 @
:g < BET absolute e rreshtit dhe adresa relative e shtyllés, 5 a4l a4 B 12 M N M 2 32 MW A0
-8 pra me zgjerimin poshté gjithmoné éshté adresée & 5 = 1 15 2 25 ¥ 35 4 & 50
E =l qelizés te rreshti i paré, ndérsa me zgjeriminngae 7 f § 1 13 3 3 ¥ 4 48 = @
=~ djathta ndryshojé shenja e shtyllés pér gelizén. BRI el s B R
§£ Te shumézuesi i dyté ($A2) éshté situata e :,: : : :: z: : ﬂ : :: : : :

=8 kundért. Me zgjerimin poshté ndryshojé shenja e

rreshtit, ndérsa me zgjerimin nga e djathta nuk ndryshon shenja e shtyllés, pérkatésisht éshté
adresa e qelizés prej shtyllés sé paré (A).

Gdo funksion fillon me shenjén e barabarté (=) sipas té cilés vjen emri i funksionit. Pas
emrit, né kllapa, shkruhen argumentet e funksionit. Sintaksa e ¢do funksioni e ka formén:

J = EmrilFunksionit (Lista e argumenteve)



Nése te funksioni ka mé shumé argumente ato shqyrtohen me shenjén piképresje (;).

Operatorét jané ndaré né katér kategori: operatoré aritmetik, operator pér krahasim,
operator tekstual pér bashkim dhe operator pér adresa.

Adresimi relativ bazohet te pozicioni i qelizés né lidhje me gelizén tek e cila éshté pérfshi-
ré formula. Adresa e adresimit relativ té gelizés ndryshon me kopjim ose zhvendosje té
formulés.

Adresimi absolut zbatohet né gelizé sakté té caktuar. Para adresés sé adresimit absolut té !
gelizés gjendet shenja pér dollar (5) dhe adresa nuk ndryshon me kopjimin ose zhven-
dosjen e formulés.

Aftésiqé duhett'i pérsosésh:

Té fusésh formula te fleta punuese.

T'i njohésh funksionin te tabela dhe argumentet e saja. Té fusésh funksion dhe té cak-
tosh argumente. !

Té adresosh geliza.
Té njohésh adresim absolut dhe relativ té qelizave.

Pyetje:

Cfaré éshté formulé, e ¢faré éshté funksion?
Me cilén shenjé fillon té shkruarit te formula ose funksioni? _
Cila é&shté forma e funksionit?

Gfaré éshté argumenti i funksionit?

Cka mund té paragesé argumenti i funksionit?

Nése ndonjé funksion ka mé shumé argumente, si ato ndahen?
Cilat jané argumentet e funksionit = MIN(A2:A5;B7)?

Né cfaré kategori jané ndaré operatorét?

© N Uk wN =

9. Cili &shté dallimi ndérmjet operatorit “:” dhe operatorit”;"?

10.Si adresohet vargu i gelizave?

11.Si adresohen gelizat prej fletés tjetér punuese?

12.Shkruaj adresé té gelizave prej A2 deri te C3!

13.Shkruaj adresé té qgelizave prej A2 deri te C3 té fletés punuese Qarkullim?
14.Cfaré éshté adresim relativ, e ¢faré absolut?
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15.Shkruaj adresé absolute té qelizés B5!

16.Pérmend shembull pér shfrytézimin e adresimit absolut!

1. Nxénésit e vitit té paré mbledhin mbeturina elektronike. Cdo nxénés ka sjellé numér té
caktuar té disketave dhe kompakt disgeve té vjetra. Né fleta punuese té vecanta krijo
tabela pér ¢cdo paralele te té cilat do té fusésh numrin e disketave dhe kompakt disqeve
té mbledhura pér ¢cdo nxénés! Pér shembull: \__
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Pér ¢cdo paralele gjej numrin e pérg-
jithshém té disketave dhe kompakt disgeve

Emri i nxénésit Disketa Korppakt té mbledhura!
1 disge
2 Marko Nikollov 10 o Te fleta punuese e vecanté gjej nu-
3 Maja Andonovska 15 w mrin e pérgjithshém té disketave dhe kom-
4 Goce Petreski 13 115 pakt disgeve té mbledhura pér té gjitha pa-
5 Arben Jusufi 5 g ralelet e vitit té paré!
G 123 L:5
2. Futi kéto té dhéna né tabelé:
A | & | ¢ | 6| - Tegeliza C5 njehso sasiné
1] Tatimi 18,00% e tatimit;
; - Tegeliza D5 njehso ¢mi-
_'4_ Gmimipa  Sasiae Gmimi me min e pérgjithshém;
- min:‘”' tati; — fatmit aum - Edhe té dy formulat zgjeroi
& [IShtypési €200 00 né gelizat C6 dhe C7, pér-
7 Skeneri €120 00 katésisht D6 dhe D7!
| B Kompjuteri €500, 0

3. Tetabela fut té dhéna si te figura:

4= 1 pa

G tw] LW B

1d

~ B £
Llogaria pér
rrymén
2.000,00 den.
Numri i

Familja anétaréve Rryma

Beqiri 3

Qosja n

Sulejmani d

Hoda d

Zeqiri n

4, Futi kéto té dhéna né tabelé:

- Teqeliza B11 cakto numrin e pérg-
jithshém té anétaréve;

- Sasia e llogarisé sé rrymés, té dhéné
te geliza C3, ndaje né té gjitha famil-
jet sipas numrit té anétaréve (sasiné
ndaje me numrin e pérgjithshém té
anétaréve té shumézuar me numrin
e anétaréve té familjes pérkatése)!

& B c D

E F L]

3 Test kontrollues nga matematika
d
3 Det. 1 Det. 2 Det. 3 Det. 4 GJITHSEJ
Numri maksimal
4 ipikéve bl 15 25 P L]
5 Emri dhe mbiemri Pika e fituara sipas detyrés Gjithsej Péndja
£ Mite Gocev 18 10l 72
7 Mite Gocev 0 13 E
f Selim Osmani i) i1} | 15 %
4 Maja Andova 10 14 10 13
L0 Marko Simiq 12 8 15 EI
11 Maja Andova I:Il L'|E 25 :nl
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- teshtylla F njehso numrin e pérgjithshém té pikéve té fituara pér ¢cdo nxénés;

- te shtylla G njehso pérgindjen e pikéve té pérgjithshme té fituara pér ¢do nxénés
(piké té pérgjithshme pér nxénés té ndaré me numeér té pérgjithshém maksimal té
pikéve té dhéné te geliza F4); gelizat formatoi té tregosh vleré te pérgindjet!

5.2.5 Disa funksione mé té pérbéra

Futja e funksioneve
Funksioni mund té futet te geliza né dy ményra.

Ményra e paré éshté me té shkruarit direkt ku te geliza futet shenja pér barazi (=), pastaj
emri i funksionit dhe argumentet sipas sintaksés sé funksionit. Ményra e dyté éshté népérmjet
dialogut pér futje té funksioneve.

Futja e funksioneve né Ms Excel

Né Ms Excel dialog dritarja pér futje té funksioneve Tnsert Function hapet me klikimin e bu-
tonit Tnsert Function (fx) prej shiriti me formula ose prej kartelés Formulas (shkurtesa Shift + F3).

1 Te dritarja Insert Function fitohet lista prej té gjitha funksioneve né disponim;

2 Tregohet mé sé shpeshti shfrytézimi i funksioneve, por nése funksioni i cili éshté i ne-
vojshém nuk gjendet te lista, zgjidhet kategori tjetér prej listés Select a category,

3 Nése dihet sakté emri i funksionit, emri mund té shkruhet te fusha Search for a function
pasi qé klikohet te butoni Go;

4 Pasi gé do té gjendet funksioni kérkues, klikohet te emri i tij;
5 Klikohet te butoni OK
Tngert Fonction |

Search for & PurcBom:

{54 -
UM Lnusger k.. )
Adds &l e rucbers = 8 rengs of celle.

oc
<
& o
i 2
= -
<
3T
Ll
m-\
e =

el e B Bueeciios 5 o ][ canew

%=

Fig. 5. 8 Zgjedhja e funksionit né MS Excel

Pas zgjedhjes sé funksionit hapet dritarja Function Arguments

6 tei cili futen argumente té funksionit. Kjo dritare dallohet varésisht prej funksionit té
zgjedhur

7 Sindihmé rreth argumenteve mund té shérben sqarimi i dhéné te vet dritarja. N
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8 Me ndihmén rreth funksionit mund té fitohet me klikimin e linkut Help on this function;
9 Né fund klikohet te butoni OK, pasi gé rezultati i funksionit paraqgitet te qeliza pérkaté-

se.
Fareyes drpurraretz ik ﬁ'
[ s
Wrmberd | Er fn] =
e ] .‘h‘. -

| incicie il #m rmbsey g off ol

I :.r Bl ruwrster Lrwrsber - . #ew 1 i 2FS raebery B mee Loges splune el et
ded g il i [ e B ] i

:l--unrm-
| e o 8 B o [ cn

Fig. 5. 9 Futja e argumentit té funksionit né MS EXcel

Futja e funksioneve né Calc

Te Calc dialog dritarja pér futje té funksioneve Magjistari pér funksionet hapet me klikim
te butoni Magjistari pér funksionet (fx) prej shiritit me formula.

1 Te dritarja Magjistari i funksioneve fitohet lista prej té gjitha funksioneve né disponim;

_ 2 Tregohen mé sé shpeshti funksionet e shfrytézuara; nése funksioni i cili éshté i nevo-
jshém nuk gjendet te lista, zgjidhet kategori tjetér prej listés Kategoria;

3 Pasi gé do té gjendet funksioni i kérkuar, klikohet te emri i tij;
4 Klikohet te butoni vijues;

Magjistar pér funksione w

Funksione Struktura Rezultatif-ve |

Kategoria SHUMA

T gjitha T | wee il ek |

Funksioni

Uk &

il E kthen shumén nga té gjitha argumentet
SR LR

DR RALE

[LI]E

e
ETBEy 1
(5118
TR
[THR&

LM Formula Rezultati | Gabim520

TP
3P L . L
o] ;

Vargu/Matrica Ndihmé

oc
<
oo
b &
= -
<
£z
3T
(17
:-\
e =

4 ;

Anulo Mé paré Tjetra Né rregull

Fig. 5.10 Zgjedhja e funksionit né Calc

5 Hapet pjesa e dyté prej dritares Magjistari pér funksionin tek i cili futen argumentet e
. funksionit. Kjo dritare dallohet varésisht prej funksionit té zgjedhur;
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6 Sindihmé rreth argumenteve mund té shérben sqarimi i dhéné te vet dritarja;
7 Ndihma rreth funksionit mund té fitohet me klikimin e butonit Ndihmé;

8 Né fund klikohet te butoni Né rregull, pasi qé rezultati i funksionit paragitet te geliza
pérkatése.

T
Magjistar pér funksione H-

Funksione | Struktura SHUMA Rezultat i f-ve |8 !

Kategoria E kthen shumén nga té gjitha argumentet

Matematikisht s

Funksioni Numri_1 (e obligueshme) E

PAFFN " Numri 1, numri 2,... jané argumente, mé sé shumti deri 30, shuma e

FR RO sé cilés do té llogaritet

B .

POTR Numril | | ] -
LD Numril | fis

Pia (12l

PRI Numril | fs

RAMEAAR

1] Numril | fs

B o

TRANCRGN L Formula Rezultati M

B SRR G

LTEFEN ]

STEFEHE

F

n-'i |.-i = -|.|

[

Vargu/Matrica ? Ndihmé

Anulo | 54 Mé paré Tjetra | '&\Jé rregull | [

Fig. 5.11 Futja e argumenteve té funksionit te Calc

Funksioni COUNTA/NUMEROHEN

Funksioni COUNTA/NUMEROHEN shfrytézohet pér numérim té gelizave prej ndonjé var-
gu té cilat nuk jané té zbrazét, d.m.th., geliza te té cilat gjendet ndonjé vleré. Sintaksa e funksio-
nit éshté:

MS Excel: Calc:
= COUNTA (valuell; Value2;...) = NUMERIMI(vleral; vlera2;...)
Argumentet e kétij funksioni jané adresa té gelizave (pér shembull, A1; E5;E8) ose vargu i
gelizave (pér shembull, C2:C9) té cilat shqyrtohen dhe numérohen. o
oc
Shembulli 5. 13. Té caktohet numri i nxénésve té cilat gjenden te lista pér dhénien e tes- & <
tit. = @
s =
A ] c g =
1 Emri dhe mbiemri Piké Nota BS Excel: TR
2 Darko Jovanovski L} ] > g E
1 Ana Misheva 100 5 =COUNTA[C2:C9) a =
4 Maja Mitiq a2 5
5 Marko Kostov ] 4 Calc:
6 |Dina Acevska = 3 =NUMERIMI(C2:C9)
¥ Jane Petrov ! !
A Enis Bajrami | 4
4 Mila Lazova 2 1
B Gjithsej nxénés:l d
Fig. 5.12 shembull pér shfrytézimin e funksionit té shfrytézuar COUNTA / NUMERIMI
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Futja e argumentit té funksionit COUNTA te MS Excel dhe NUMERIMI né Caéc jané dhéné

kéto figura:
COUNTA

Valuel CHoR W - sy

VaeD [ =

Wamd ;E! -

J Fig. 5.13 Futja e argumenteve té funksionit COUNTA

Vlera_1 _.Fu: o )| x
Viera_2 | fs | ;
Vlera_3 J'-u -T
Vlera_4  ts T

Fig. 5.14 Futja e argumenteve té funksionit NUMERIMI

— Hap pas hapi:

Te fleta punuese futi kéto té dhéna:

K
Darko Jovanovski

(=]

Ana Misheva
Maja Mitiq
Marko Kostov
Dina Acevska

oL e o pa

Jane Petrov

Numéro sa nxénés ka né listé!
1. Pozicionohu te geliza A7 (kétu do té tregohet rezultati i funksionit);
2. Te shiriti pér formula kliko te butoni Insert Function/Magjistar pér funksione;

3. Tedritarja Insert Function/Magjistar pér funksione gjeje funksionin dhe kliko COUNTA/
NUMERIM dhe kliko te butoni OK/Vijues;

4. Pozicionohu te shiriti Value1/Vleral dhe shénoi gelizat A1:A6;

=3 5. Kliko te butoni OK/Né rregull;
E E 6. Funksioni éshté: = COUNTA(A1:A6)/ = NUMERIM(A1:A6), rezultati i funksionit éshté 6.
=E Funksioni COUNT/NUMERO
§ i‘ Funksioni COUNT/Numeéro i numéron gelizat prej ndonjé vargu te té cilat gjendet ndonjé
= "'2‘ vleré numerike. Sintaksa e funksionit éshté:
MS Excel: Calc:
= COUNTT(value1; value2;...) = NUMERO(vleral; vlera2;...)

Argumentet e kétij funksioni jané adresuar te gelizat (pér shembull, A1; E5;E8) ose vargu i
gelizave (pér shembull, C2:C9) té cilat shqyrtohen dhe numérohen ato geliza te té cilat gjendet
vlera numerike.
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Shembulli 5. 14. Té caktohet numri i nxénésve té cilét jané testuar.

= — |:

1 Emri dhe mbiemri Piké 'Nota
£ Darko Jovanovski L] 2
2 Ana Misheva 100 5 MS Excel:
4 Maja Mitiq 52 > =COUNT(C2:C9)
%= Marko Kostov B4 I
& Dina Acevska 12 1
I Jane Petrov ! ! Calc: !
5 Enis Bajrami 4 4 ..
= Mila Lazova = = =NUMERO(C2:C9)
140 Gjithsej nxénés: 8
11 Gjithsej jané testuar
Fig. 5.15 shembull pér shfrytézimin e funksionit

Futja e argumenteve té funksionit COUNT né MS Excel dhe NUMERO né Calc jané dhéné

COUNT/NUMERO

kéto fotografi:
CoUNT

Hap pas hapi:

Valoel RO
Valm?

| = [a55%yTi%L

&

Fig. 5.16 Futja e argumenteve te funksioni COUNT

Viera_1 | fw| C2:08 g
Vlera_2 f. ": !
Vlera_3 I ?

Fig. 5.17 Futja e argumenteve te funksioni NUMERO

Te fleta punuese futi kéto té dhéna:

A, E
1 Darko Jovanovski 00 den.
- : e
= |Ana Misheva :E <
2 |Maja Mitiq 000 den, t m
4 Marko Kostov LI0 2 den. = g
= Dina Acevska E E
% | Jane Petrov L2020 den. g )
T
Numé e o - oF
umeéro sa nxénés kané donuar mjete né aksionin humanitar: a2

1.
2.
3.

Pozicionohu te geliza B7;
Te shiriti pér formula kliko te butoni Insert Function/Magjistar pér funksionet;

Te dritarja Insert Function/Magjistar pér funksionet cakto funksionin COUNT/ NUMERO
dhe kliko te butoni OK/Vijues;

Pozicionohu te shirit Value1/Vleral dhe shéno gelizat B1:B6;
Kliko butonin OK/Né rregull;
Funksioni éshté: = COUNT(B1:B6)/ = NUMERO(B1:B6), rezultati i funksionit éshté 4.
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Funksioni COUNTIF/NUMERONESE

Funksioni COUNTIF/NUMERONESE shfrytézohet pér numérim té kushtézuar, d.m.th., i nu-
méron gelizat prej vargut vlerat e té cilit e kénagin kriterin e dhéné. Sintaksa e kétij funksioni
éshté:

MS Excel: Calc:

= COUNTIF (range; criteria) = NUMERONESE (varqu; kriteri)
ku range/vargu éshté varg i gelizave té cilat hulumtohen (pér shembull, E3:E10), por criteria/kriter

éshté kusht logjik vlera e té cilit te geliza patjetér ta plotésojé pér té& numéruar (pér shembull,
u>1 0").

Shembulli 5. 15. Té caktohet numri i nxénésve té cilét e kané kaluar né test.

Gjithsej nxénés:
Gjithsej jané testuar :
Akané kaluar té gjithé?

Kané kaluar:El

Fif. 5.18 shembull pér shfrytézimin e funksionit COUNTIF/NUMERONESE

af e b

i B C MS Excel:
1 [Emri dhe mbiemri Piké Nota _ Q. U7
2 Darko Jovanovski 55 2 _COUNTIF(CZ'Cg' >1 )
4 Ana Misheva ] 8
2  Maja Mitiq oz 5 .
5 Marko Kostov B a Calc: . .
i Dina Acevska iE 1 = NUMERONESE (C2:C9;">1")
¥ Jane Petrov ) f
8 Enis Bajrami ]
% Mila Lazova |
10
11
12
HE |

Futja e argumenteve té finksionit COUNTIF né MS Excel dhe NUMERONESE né Calc jané
dhéné kéto figura:

COLNTIF
Ramge CICH [ = EnnsLiun
Criterin | ">1" (] = =1

Fig. 5.19 Futja e argumenteve té funksionit COUNTIF

Pérfshirja | C2:C8
kriteret | fs =1

Il

Fig. 5. 20 Futja e argumenteve té funksionit NUMERONESE

Hap pas hapi:

Te fleta punuese fut kéto té dhéna:

& i
1 Emri Vendi
2 Marko Nikolov Shkup
4 Maja Andonovska  Kércové
4 Goce Petreski Prilep
5 Arben Jusufi Gostivar
& Ana Markovig Shkup
# Zorica Petrova Shkup
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Numéro sa nxénés jané prej Shkupi:
1. Pozicionohu te geliza BS;
2. Te shiriti pér formula kliko te butoni Insert Function/ Magjistar;

3. Tedritarja Insert. Fnction/ Magjistar pér funksionet cakto funksionin COUNTIF/ NU-
MERONESE dhe kliko te butoni OK/Vijues;

Te fusha Range/Vargu shkruaj B2:B78 (ose mund t'i shénosh kéto geliza);
Te fusha Citeria/kriter shkruaj “Shkup”; N
Kliko butonin OK/Né rregull;

Funksioni éshté: = COUNTIF(B2:B7;"Shkup”)/ = NUMERONESE(B2:B7;"Shkup”) rezultati
i funksionit éshté 3.

N o vk

Funksioni SUMIF/SHUMANESE
Funksioni SUMIF/SHUMANESE shfrytézohet pér mbledhje té kushtézuar, d.m.th., mbledh

vlera te gelizat prej ndonjé vargu pér té cilin éshté plotésuar kushti logjik i caktuar. _
Sintaksa e kétij funksioni éshté:
MS Excel: Calc:
= SUMIF(range; criteria;sum_range) = SHUMANESE (vargu; kriteri; vargu_i_shumés)

ku range/vargu éshté varg i gelizave té cilat shqyrtohen (pér shembull, C2:C8), criteria/kriteri ésh-
té kusht logjik i vlerés te geliza patjetér ta plotésojé qé té€ mblidhet (pér shembull, “>10"), sum_
range/vargu_i_shumés éshté argument i padetyrueshém i cili shfrytézohet vetém nése kérkohej
shuma e gelizave té cilat nuk jané vargun e njéjté me geliza pér té cilét shqyrtohet kushtii dhéné. !

A B | ¢

1 Emri dhe mbiemri Piké Nota
1 Darko Jovanovski %5 2 MS Excel:
a2 Misheva - : =SUMIF(C2:C9; “>1”;B2:B9)
4 Maja Mitiq 52 5
5 Marko Kostov &4 4
i Dina Acevska 12 1 Calc:
7 Jane Petrov I ! =CYMAAKO(C2:C9; “>1”;B2:B9)
# Enis Bajrami 4 4 o
9 Mila Lazova 2 1 :E E
10 Gjithsej nxénés: - = :
1 Gjithsej kané qené: 7 E E
12 A kané gené té gjithé? g >
13 Kané kaluar: 5 g E
Nota mesatare e nxénésve té cilét o 2
18 kané kaluar:‘
Gjithsej piké té nxénésve té cilét]
15 kané kaluar 3

Fig. 5. 21 shembull pér shfrytézimin e funksionit
SUMTIF/SHUMANESE

Futja e argumenteve té funksionit SUMIF né MS Excel dhe SHUMANESE né Calc jané dhéné
kéto figura:
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Range C2:C9 ':-E.I = EEEERLETED
Criteria  “>1° [ = 1
Sum_range | B2:B0 [ = (Sonsney1n LD
= 38

Fig. 5. 22 Futja e argumenteve té funksionit SUMIF

J Vargu :f. hita T!
e |
Kriteriume | "=l
o l..'.r...l o
Vargu i shumésara | Jf'u I'

Fig. 5. 23 Dritarja pér futje té argumenteve té funksionit SHUMANESE

Detyra. 5.2. Te qeliza C13 té gjendet nota mesatare e nxénésve té cilét kané kaluar né test.
Nota mesatare njehsohet ashtu gé mblidhen té gjitha notat té cilat jané mé té médha se1dhe ajo
_ shume pjesétohet me numrin e nxénésve té cilét kané kaluar né test.

Hap pas hapi:

Hap fletore té re punuese dhe fut kéto té dhéna:

A . | c

1 Emri Vendi Shpenzime rruge

2 Marko Nikolov Shkup &0
J 3 Maja Andonovska  [Kércové 1050

4  Goce Petreski IPriIep 1My

% Arben Jusufi Gostivar O

& Ana Markoviq Shkup ﬁ-ﬂl

7 Zorica Petrova Shkup E{il

Té mblidhen shpenzimet e rrugés pér nxénésit té cilét nuk jané prej Shkupi:
1. Pozicionohu te geliza C8;

2. Te shiriti pér formula kliko butonin Insert Function/Magjistar;

3. Tedritarja Insert Function/Magjistar pér funksione gjeje funksionin SUMIF/ SHUMANE-
SE dhe kliko te butoni OK/Vijuese;

Te fusha Range/Vargu shkruaj B2:B7 (ose shénoi kéto geliza);

Te fusha criteria/kriter shkruaj “<> Shkup”;

Te fusha Sum_range/vargu_i_shumés shkruaj C2:C7 (ose shénoi kéto geliza);
Kliko te butoni OK/Né rregull;

Funksioni éshté: = SUMIF(B2:B7;"<>Shkup”;C2:C7)
= SHUMANESE (B2:B7;” <>Shkup *;C2:C7)
Rezultati i funksionit éshté 2950.
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Funksioni IF/NESE
Funksioni IF/NESE &shté funksion i kushtézuar sintaksa e té cilés éshté:

MS Excel:
J =IF(1oical_test; Value_if true; ValLue_if false)




Calc:

= NESE (testi; atéheré_vlera;pérndryshe_vlera)

Argumente té kétij funksioni jané:

- logical_test/test- kusht logjik (pér shembull, A5> = 100) i cili mund té jeté i sakté (TRUE)
ose i pasakté (FALSE),

- Value_if true/atéheré_vlera - vleré té cilén funksioni do ta keté nése kushti logjik éshté

i sakté, p

- Value_if _false/pérndryshe_vleré — vleré té cilén funksioni do ta keté nése kushti logjik
nuk éshté i sakté.

Domethéné, funksioni IF/NESE kontrollon vallé kushti i pérmendur te fusha Logical test/
teste i plotésuar- nése éshté plotésuar, funksioni do té keté vleré e cila éshté dhéné te fusha
Value_if_true/atéheré_vlera, nése kushti nuk éshté plotésuar, funksioni do té keté vleré e cila ésh-
té dhéné te fusha Value_if_false/pérndryshe_vleré.

Shembulli 5. 17.T€ kontrollohet vallé té gjithé nxénésit kané gené né testim! Nése té gjithé __
nxénésit kané gené né testim te fusha C14 té shkruhet “Po’, né té kundértén té shkruhet“Jo”.

A 8 | C
1 Emri dhe mbiemri Piké .‘Noté MS Excel:
2 Darko Jovanovski 35 2 =IF(C10=C11; "Po"; "J0")
4 Ana Misheva 104 5 Calc:
S Maja Mitiq 2 > = NESE (C10 = C11;"Po”; "Jo")
5 Marko Kostov &4 &4
i Dina Acevska 12 i !
7 Jane Petrov ! £
3  Enis Bajrami 74 4
4  Mila Lazova 2 1
10 Gjithsej nxénés: E
11 " Gjithsej jané testuar : 7

_1___2 ] Akané kaluar té gjithé?
Fig. 5. 24 Shembull pér shfrytézimin e funksionit IF/NESE
Futja e argumenteve té funksionit SUMIF né MS Excel dhe SHUMANESE né Calc jané dhéné

.. e £
te kéto figura: i <
wl
= 5 2
Logical_best  C30~C31 [ = rae < =
vakie_if rus "Po" IE"'__.I = "Pg" 8 g
u I f EI "JO"I IEI - llJoll E 2
- o

Fig. 5. 25 Futja e argumenteve té funksionit IF

Test| fu| C10=C11 =

Atéheré_vlera f._ "Po" ':

Ndryshe__vlera E "Jo" Ii_‘-
Fig. 5. 26 Futja e argumenteve té funksionit NESE !
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Kérkesa e fundit mund té zgjidhet edhe me funksionin

= [F(COUNT(C2:C9) = COUNTA(C2:C9);"Té thirren prindérit“).

Véren se te ky funksion i pérbéré si argument paraqiten funksionet COUNT dhe COUNTA.
Funksionet té cilat paragiten si argument té ndonjé tjetér funksioni quhen funksioni té felezuara.

Detyra. 5. 3. Cakto cilat jané funksione té folezuara te kéto funksione:

= IF(AVERAGE(E2:E10)>10;SUM(62:610);0)
_ =IF(A1 = 1;AVERAGE(112:122);AVERAGE(1_12:1_21))

Hap pas hapi:
Te fleta e punés fut kéto té dhéna:
i 11
Vlera

mollll g,

J Ml gen,
=1l den,

=5l den,

Gjithsej:  1.# sl den,
Pér pagesé:

Pér llogariné mé té madhe se 1500 denaré paguhet 90% prej llogarisé:
1. Te qgeliza D6 gjeje shumén e vlerave té gelizave prej D1 deri te D5;

. Pozicionohu te geliza D7;

. Te shiriti pér formula kliko butonin Insert Function/Magjistar;

A w N

. Te dritarja Insert Function/Magjistarpér funksionet gjeje funksionin IF/ NESE dhe kliko
te butoni OK/Vijues;

Te fusha Logical_test/Test shkruaj D6>1500;

Te fusha Value_if_true/Atéheré_vlera shkruaj D6 *90%;
Te fusha Value_if_false/Ndryshe_vleré shkruaje D6;
Kliko butonin OK/Né rregull;

Funksioni éshté: = IF(D6>1500, D6 *90%, D6)/ = NESE(06>1500, D6 *90%, D6), por re-
zultati éshté 1597,5 denaré.

© © N oW,

Pér kureshtarét:
Gjaté punés me té dhéna dhe formula ndodhin gabime. Mé sé shpeshti gabime jané:
####### - shtylla nuk éshté e mjaft e gjeré qé pér até té tregohet vlera, shtylla duhet té zgje-
rohet,
#VALUE! - éshté futur tip i gabuar e té€ dhénave, pér shembull, tekst te formula pér mbledhje,
#DIVO! -pérpjekje té pjesétohet me zero qé éshté e pamundur (duhet té kontrollohet pjesétuesi)
#NAME? — emér i panjohur (emér gabimisht i futur te funksioni ose te vargu i gelizave)
#REF! — nuk ekzistojné qgeliza prej té cilave merren té dhéna (mé sé shpeshti paragitet kur do té
fshihen qgelizat té cilat jané argumente té formulés pér njehsim té vlerave te gelizat tjera),
#NUM - shfrytézimi i té dhénave numerike té€ pakapshme, pér shembull, nése kérkohet rrénja
katrore prej numrit negativ
#NULL-varg keq i pérkufizuar té gelizave, pér shembull, = SUM (A1 A4).
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Rezyme

Funksion mund té futet te geliza né dy ményra.

Ményra e paré éshté me té shkruarit direkt ku geliza futet shenja pér barazim (=), pastaj
emri i funksionit dhe argumenteve sipas sintaksés sé funksionit.

Ményra e dyté éshté népérmjet dialogut dritare pér futje té funksioneve té cilat thirren
népérmjet butonit Insert Function/Magjistar pér funksionet prej shiriti pér formula. Né
kété dritare futen argumentet e funksionit. !
Funksioni COUNTA/NUMERO shfrytézohet numérimi i gelizave prej ndonjé vargu té cilat
nuk jané té zbrazét, d.m.th., gelizat te té cilat gjendet ndonjé vleré. Funksioni COUNT/
NUMERO numéron qeliza prej ndonjé vargu tek e cila gjendet ndonjé vleré numerike.

Funksioni COUNTIF/NUMERONESE shfrytézohet pér numérim té kushtézuar, d.m.th., i nu-
méron gelizat prej vargut vlerat e té cilit e kénaqin kriterin e dhéné.

Funksioni SUMIF/SHUMANESE shfrytézohet pér mbledhje té kushtézuar, d.m.th., mbledh
vlera te gelizat prej ndonjé vargu pér té cilén éshté plotésuar kusht logjik i caktuar.
Funksioni IF/NESE éshté funksion i kushtézuar e cila e kontrollon vallé kushti i pérmen- p
dur te fusha Logical test/testi éshté i plotésuar — nése éshté plotésuar, funksioni do té
keté vlerén e cila éshté dhéné te fusha Value_true/atéheré_vlera; nése nuk éshté, do té
keté vleré e cila éshté dhéné te fusha Value_false/ndryshe_vlera.

Aftésité qé duhej té pérsosen:

Té fusésh funksion te fleta e punés. Drejt t'i shfrytézosh funksionet:
- COUNTA/NUMERIM !
- COUNT/NUMERO

- COUNTIF/NUMERONESE
- SUMIF/SHUMANESE

- IF/NESE

1. Sifutet funksioni te fleta e punés?

2. Sithirret dritarja Insert Function/Magjistar pér funksionet!
3. Sqaroi funksionet dhe argumentet e tyre:

- COUNTA/NUMEROJI

- COUNT/NUMERO

- COUNTIF/NUMERONESE

- SUMIF/SHUMANESE

- IF/NESE

Pérmend shembuj pér shfrytézimin e funksioneve nga pyetja paraprake!
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4, Jané futur kéto té dhéna:




Sa do té jeté rezultati i funksionit:
a) = COUNT(A1:D2) b) = COUNT(A1:D2) ¢) = SUMIF(A1:D2;">4")
¢) =COUNTIF(A1:D2;3) d)=IF(A1>4;A1 +B1;A1-B1)

1. Te tabela jané dhéné rezultatet e testit té informatikés:

I - = -

Testi i zgjidhur

Nxénési - Rezultati
né %

£ Nxénési1 [

% Nxénési2 LS

4 Nxénési3

E Nxénési4 RS

L. Nxénési5 bl

¢ Gjithsej nxénés:

J L Kané gené né test:

g Kané kaluar:

Te shtylla C tregoje rezultatin e testit pér ¢cdo nxénés: nése testi éshté zgjidhur mbi 50%
rezultati éshté “Ka kaluar’, né té kundértén rezultati éshté “Nuk ka kaluar”.

Njehsoi kété té dhéna:

- Te geliza B7 njehso sa nxénés gjithsej jané né listé pér né testim;
- Te geliza B8 njehso sa nxénés gjithsej kané gené né testim;
- - Te geliza C9 njehso sa nxénés gjithsej kané kaluar né testim!

2. Tetabela jané futur té dhénat pér numrin e biletave té shitura né njé studion né periu-
dhén pér 4 muaj:

A B C D E F
Bileta té
1 Muaji Tribina veri shitura
2 Jan Veri 8680 Total sipas tribinave
3 Jan Jug 5620 Veri
4 Jan Peréndim 9098 Jug
=3 5 Jan Lindje 6253 Peréndim
o o £ Shk Veri 7315 Lindje
o 2 7 Shk Jug 8162 GJITHSEJ:
EE 8 Shk Peréndim 6543
g 5 g Shk Lindje 6532 Total sipas muajve
o b 10 Mars Veri 5905 Jan
a2 11 Mars Jug 968 Shk
12 Mars Peréndim 4789 Mars
13 Mars Lindje h267 Prill
14 Prill Veri 3651 TOTAL:
15 Prill Jug 2458
16 Prill Peréndim 3968
17 Prill Lindje 7451
Njehsoi té dhénat Total sipas tribinave dhe Total sipas muajve!

| 206



3. Futu kéto té dhéna:

A s [clo|wF el i
1 maq ang fre gjer mat inf fiz kimi Mungesa
2 Joana Arsovska 5 LRS- L LR (. O &
3 Marko Simiq 3 3 4 5 1 2 1 32
4 Mile Gocev i A g E Al E 2 12
5 Selim Osmani 5 5 d 5 5 W F
fi Borce Kostov 4 4 i 2 38 1 4 10 p
7 Jane Spirovski 4 5 LT . | -
# Jovana Arsovska q4 5 5y 5% A& 5 3 24
5 Borge Kostov z 1 #y B A cF d
10 Ana Micevska i & & & & 5 05 0
11 Jane Spirkovski 1 B 3 ¥ § 3 2 i
12 Jovana Arsovska 3 3 3 2 s [ e | 5
- Pér¢do Iéndé cakto sa nxénés té notuar ka; \__

- Pércdo Iéndé cakto e kané notén 5;

- Cakto sa nxénés kané mungesa;

- Pér ¢cdo nxénés cakto numrin e notave negative (nota 1);

- Mblidhi mungesat e nxénésve té cilét kané njé ose mé shumé nota 1;

- Pér ¢cdo nxénés té njehsohet nota mesatare nése nxénési nuk ka nota té dobéta, né
té kundértén té shkruhet numri i notave té dobéta;

- Pér cdo nxénés té kontrollohet vallé ka mé shumé se 3 njésha — nése ka té shkruhet N
teksti “Té thirren prindérit !

5.3 Puna e avancuar me grafikén

Pérkujtohu!
Grafikonét shfrytézohen pér paraqgitje grafike té té dhénave prej tabelave pér kontrollé
meé té lehté dhe krahasimi i té dhénave.

Detyra. 5. 4. Fut té dhéna te tabela dhe krijo grafikon sikurse te kjo figuré: e« &
:E d
= m
Paralelja — Mun?esa 141 E ,‘E
Té arsyeshme Té pa arsyeshme <=
11 130 21 | 1 g =
12 &z 11 | |mn 8 E
1% i 2z a2
14 uz | ™ .
u Té arsyeshme
15 Tz = )
¥ Té paarsyeshme
&
]
[u]
11 12 1= 1= (=
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5.3.1 Elemente té grafikonit

Grafikonét pérbéhen prej mé shumé elementeve, disa prej tyre jané pérkufizuar dhe tre-
gojné me veté krijimin e grafikonit, por disa mund té shtohen sipas nevojave:

1. Zona e grafikonit;
2. Murii grafikonit; (6 )Mungesa

3. Pika e té dhénave dhe vargje té
S té dhénave té cilat paraqgesin vle- @ AR
L2
es(7) 2
]

ra té grafikonit;
=

4. Boshte. Grafikonét dydimensio-
nale kané dy boshte:

WTé arsyeshme
W Té paarsyeshme

- horizontal - boshti i katego- =
risé dhe ] %] 1] ¥ &
- vertikal-boshti i vlerave; @Paralelja
S 5. Legjenda i pérkufizon vargjet e Fig. 5. 27 Elementet e grafikonit

vecanta té grafikoni;
6. Titullii grafikonit dhe titujt e boshteve;

7. Shenjat e té dhénave te té cilat paragiten vlerat e pikave té dhéna te vargjet e té dhé-
nave.

), 5.3.2 Korrigjime te grafikoni

Pasi do té krijohet grafikoni, mund té ndryshojé ¢farédo element i tij, pér shembull, té tre-
gohen ose fshihen disa elemente té grafikonit ose té rregullohet pamja e disa elementeve dhe
té ngjashme.

Rregullimi i grafikonit né MS Excel

Kur do té klikohet te grafikoni, te riboni do té paraqgiten veglat pér puné me grafikonin
Chart Tools té renditur né tre kartela: Design (dizajn), Tayout (pamje) dhe Format (rregullim).

Zbatimi i pamjes dhe stilit té grafikonit prej mé paré té pérkufizuar

Pamja dhe stili i grafikonit mund té ndryshohen dhe té zgjedhen njéri prej pamjeve dhe
stileve prej mé paré té pérkufizuar me ndihmén e veglave prej kartelés Design.

St D 2ain: hdlkd hid

i.'u]-I:.u: TimpAi BowCalums Dala
Tree Ol 2 hart Layor
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Fig. 5. 28 Kartela Design prej menysé Chart Tools
1 Me butonin Change Chart Type mund té ndryshojé tipin e grafikonit;

2 Me butonin select Data mund pérséri té zgjedhen té dhéna pér té cilat krijohen grafi-
kon te dritarja Select Data Source;
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Select Daritm Source 3 > Y & l&“
Dol daln Fag:  mShbEtS Y 0 o]
|
| ] snch RarwiCokaen |
‘_"E_mlk'u:;l —- Horizontsl (Category] M Labelr
baadt | E }En—u | |- Hem | _
Mungesate arsyue-shme . | [ 1]
Mungesa té paarsyeshme EI:-I
5]
{14
s
| ehicen anc Emiy s | & | [ e
)
Fig. 5. 29 dritarja pér shénimin e té dhénave pér grafikonin épagpuxkoH p

3 Me klikimin e shigjetés poshté te grupi Chart styles
hapen pamje té ndryshme té grafikonit prej té cilit mund té | = —
zgjidhet pamja e cila mé sé shumtii pérgjigjet sipas nevojave; J]'..i. 01 N -'ij_ll-

Fig. 5. 30 Pamjet e grafikonit |I _.','J" =g .jj:
1 || N
j.i“ ol S

4 Me klikimin e shigjetés poshté te grupi Chart Styles hapen stile té ndryshme té grafi-
konéve prej té ciléve mé sé shumti i pérgjigjet.

Ndryshimi i pamjes sé elementeve té grafikonit

Paragitja dhe pamja e elementeve té grafikonit mund té ndryshojé me ndihmén e vegla-
ve prej kartelés layout.

1 Me klikimin e butonit Format Selection népérmjet dritares pér-  Cruit &isa :ﬁ %
katése rregullohen sipérfaqet, kufijté, hijet, madhésia dhe té ngjashme. % Fomat Sebection 1 - @
& Reset bo Matcn Styte s =

Fig. 5. 31 Butoni pér rregullim té grafikonit A § s

v v

Vérejtje: o &
Pamija e cila do té zgjidhet zbatohet tek ato elemente té grafikonit té cilat jané shénuar. a2

Te grupi Labels jané butonét pér paragitje dhe rre-
gullim té elementeve: _".J __J ﬂ L!.I ﬂ
2 titulli i graﬁkonit, il Anii Legered  Duia Owis
3 titulli i boshteve, '1 '}‘3‘ 4 "mh' 4
4 legjenda, ) I .
R Fig. 5. 32 Butonét pér rregullim té
5 vlerat e té dhénave dhe elementeve té grafikonit
6 tabela me té dhéna. N
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Te grupi Axes rregullohen:

7 boshtet dhe ﬂ ﬂ

dapg  Drikdfinge

8 vijat e boshteve. 7 i 8

Fig. 5. 33 Butonét pér rregullim té boshteve té grafikonit
Pothuajse té gjitha butonét kané opsion té elementit té caktuar té mos té tregohet né
vend té caktuar. PErpiqu me opsione té ndryshme té cilat i japin kéto buton!

Shtuarija e titullit té grafikonit dhe titujve té boshteve
Mund té shtohen titujt e grafikonit dhe boshteve pér té sqaruar informatat e grafikonit.

Vérejtje:
Nése ndryshon tipi i grafikonit né tip i cili nuk mbéshtet tituj, ato tanimé nuk do té trego-
jné, por pérséri do té paragiten nése zgjidhet tipi i cili i mbéshtet.

Shtuarja e legjendés ose tabelés me té dhéna

170
Legjenda mund té tregohet ose té 104
fshihet dhe té zhvendoset né tjetér vend. Pér b0
disa grafikoné mund té tregohen edhe tabe- 0 I l
lat te té cilat jané paraqitur vlerat e treguara 20
. J paraq 9 L.; ‘ =] . I -
me grafikonin. i1 k3 3 4 k5
.Té arsyeshme. 120 =y ES 113 75 |

Fig. 5. 34 Grafikoni me tabelén e

. " Té paarsyeshme 21 11 % 31 |
treguar me té dhéna

W Té arsyeshme  WTE paarsyeshme

Késhilla:
Pér rregullimin e tekstit te elementet e grafikonit, mund té klikohet me butonin e djathté
te teksti dhe pastaj teksti rregullohet prej shiritit té vogél me veglat té cilat do té paraqi-
ten te teksti.

Catbrif= I6 = A" 57 ChartTaie
BRIFERA-2-Z-F

Delete

Rregullimi i grafikonit né Calc
Pasi né Calc éshté krijuar grafikon, mund té ndryshohen pérshtatjet té béra gjaté krijimit

té tyre. Ajo béhet ashtu qé grafikoni shénohet dhe klikohet te butoni Grafikon I te shiriti stan-
dard. Hapet dritarja Magjistar pér grafikoné te té cilét mund té zgjidhet njéri prej hapave:

1 Tipigrafikonit
2 Varguité dhénave
3 Vargjet e té dhénave

4 Elementet té grafikonit
dhe té ndryshohen pérshtatjet né ményrén e njéjté sikurse gjaté krijimit té grafikonit.



Magjistar pér grafikon — : - 2 .
Hapa  Zgjidhllojin e grafikonéve
——
g
1 Sfera e té dhénave 2 & pité _.l. ..I.l |
o L Fushé
. Varg té dhénash “ Linjé Normale |
i Elemente t& grafikonéve £} | =% XY(proporcion) . I
o Rrict 3D-paragitie | Thjeshté |
LS R
| Kapital Forma I
2 Kolona dhe linjé |
= ’ |
Cilindér |
Koni I
Piramida
Dsisiou Ndihmé Tjetra x= | | Pérfundo | Anulo ‘

Fig. 5. 35 Dritarja Magjistar pér grafikoné

Qé té ndryshojné elementet e grafikonit, dy heré kli-
kohet tek ai pasi gé fitohet shirit ndihmés pér formatimin me
kéto butoné:

b

1 Tipigrafikonit me té cilin mund té zgjidhet tip tjetér i grafikonit;
2 Rrjeta horizontale Ky¢c/Shky¢ me té cilin kycet paraqitja e rrjetés horizontale prej vijave;
3 Legjenda Kyg/Shky¢ me té cilin kycet ose shkycet legjenda e grafikonit; _

4 Ndryshimi i madhésisé sé tekstit me té cilin ndryshon madhésia e tekstit te grafikoni kur
do té ndryshojé madhésia e grafikonit.

Kur dy heré klikohet te grafikoni, te menyja Futje dhe Formato do té keté urdhra té cilat
zbatohen te grafikoni:

Titulli Vecoria e objektit...

Boshti Pozita dhe madhésia...

Rrjetat Renditja "

Legjenda... Titulli : o« &

i Shenjat e datotekave Boshti W :E E

Vijat e trendit Rrjetat . = 2

Vijat e vlerés rendore r Legjenda... = -

Shirita pér gabime Muri i grafikonit... g ?.,

Shenja speciale... Dyshemeja e grafikonit... oTL
g u
oz

Vendi i grafikonit...

!1| Lloji i grafikonit...

Opsionet e té dhénave...

Fig 5. 36 Urdhra pér grafikon te menyja Futje dhe Formato

Futja e titujve

Qé té futen titujt te grafikoni thirret urdhri Futje/Titull... pasi do té fitohet dritare Tituj. Né kété
dritare shkruhen titujt te fushat Titull, Néntitull, boshti- X dhe boshti-Y dhe klikohet butoni Né rregull. g
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Tituj

Tituj Mungesa

Néntitull
Boshte
x-boshti paralele
Y-boshti
Z-boshti
Boshti dytésor

X boshti

Y boshti

o |

Né rregull

| Ndihme

Fig. 5. 37 Dritare pér futje té titujve te grafikoni

Paragqitja e legjendés

Fig. 5. 39 Dritare pér paragqitje té vlerave te

o . - [ e |
Qé té tregohet legjenda te grafikoni, thirret ur- el
dhri Futje~Legjenda... pasi gé do té fitohet dialog dri- il [ Nemegul |
tare Legjenda. Né kété dritare vértetohet butoni Trego Majté I'- = .
legjendé pasi gé do té béhet té disponueshme butonét & Djathté : nuo
Maijtas, Djathtas, Larté dhe Poshté prej té cilit zgjidhet ki | Ndihme |
~_/ njé buton pér vend té tregimin e legjendés. Né fund ‘P e
. . . oshte
kliko butonin Né rregull. :
Fig. 5. 38 Dritare pér té treguar legjendén e
grafikonit
Paragitja e vlerave té boshteve o | d
Pér té treguar vlerat e sipas boshtit horizontal [ Nemegull |
(X) dhe sipas vertikal (Y) thirret né urdhrin Futje—~Bosh- Anulo
- = Pasi qé fitohet dizilog dritgre Boshte. Né kété.drita: . Ndihmé
ETRS N re vértetohen butonét boshti — X dhe/ose boshti-Y. Né i
(== d . T .. . .. Boshte dytésore
= o fund klikohet te butoni Né rregull. Nése grafikoni éshté X boshte
=8 tredimensional, do té jeté né disponim edhe butoni Y boshte
=Rl boshti-Z.
(G, ]
&
o -
ez

Paragitja e shenjave té té dhénave

boshtet e grafikonit

Pér té treguar shenjat e té dhénave deri te pikat e té dhénave té grafikonit klikohet te

urdhri Futje — Shenja té té dhénave... pasi gé fitohet dialog dritare shenja té té dhénave. Né kété
dritare vértetohen butonét Trego shenja sikurse numér dhe/ose Trego shenjé sikurse pérgindje. Prej
listés rénése Vendosja zgjidhet pozicioni i shenjave té té€ dhénave né lidhje me pikat e té dhénave
té grafikonit.
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-
Shenja e té dhénave ﬂ'

# Paraqit vleré si numér i Né rregull I
Format i numrit — _AFulo

Paraqit vleré si pérgindje =,

Ndihmé |

Format i pérgindjes

Paraqit kategori p

Paraqit buton pér legjendé

Ndarés Hapésiré

Vendosje

Fig. 5. 40 Dritare pér paraqitje té shenjave pér té dhénat e grafikonit

Rregullimi i elementeve té grafikonit

Dritarja pér rregullim té elementeve té grafikonit fitohet kur dy heré klikohet te ndonjéri
prej elementeve ose kur do té shénohet ndonjé element ose kur do té shénohet ndonjé element
dhe do té thirret urdhri Formato — Vetité e objektit. Paraprakisht duhet dy heré té klikohet te vet

grafikoni. \__

Dritaret pér rregullim té elementeve té grafikonit kané pika té ndryshme varésisht pér cilin
element punohet.

Hulumto té gjitha mundésité e dritareve pér rregullim té elementeve té grafikonéve!

Rezyme

Grafikonét pérbéhen prej shumé elementeve, disa prej tyre pérkufizohen dhe paraqiten
krejtésisht me veté krijimin e grafikonit, por disa mund té shtohen sipas nevojave. Pasi
gé do té krijohet grafikoni, mund té ndryshojé cilido element i tij. Pasi gé do té krijohet
grafikoni, mund té ndryshojé cilido element i tij.

MS Excel:

Kur do té klikohet te grafikoni, te riboni do té paragiten veglat pér puné me grafikonin
Chart Tools té renditur né tre kartela: Design, Layout dhe Format. Pamja dhe stili i grafi-
konit mund té ndryshojé dhe té zgjidhet njéri prej pamjeve dhe stileve prej mé paré té
pérkufizuar me ndihmén e veglave prej kartelés Design. Pamja e elementeve té grafikonit
mund té ndryshojé me ndihmén e veglave prej kartelés Layout.

Calc:

Pérshtatja e grafikonit mund té ndryshohen te dritarja Magjistar pér grafikoné, i cili thirret
ashtu qé grafikoni do té shénohet dhe do té klikohet te butoni Grafikon né shiritin stan-
dard. Pér té ndryshuar elementet e grafikonit, dy heré klikohet tek ai pasi qé fitohet shiriti
ndihmés pér formatim. Dritarja pér rregullim té elementeve té grafikonit mund té fitohet
kur dy heré do té klikohet te ndonjéri prej elementeve ose kur do té shénohet ndonjé
element dhe do té thirret urdhri Formato/Veti té objektit.

213 ]

PROGRAMET PER
NJEHSIM TABELAR




Aftési gé duhej té pérsosen:

Té fusésh grafikon pér té dhéna pérkatése te lista punuese. Té tregosh dhe té rregullosh
elementet e grafikonit.

1. Cilat jané elementet e grafikonit?

Si mund té zgjidhet pamja e grafikonit?

Si tregohen titujt e grafikonit edhe te boshtet?
Si tregohen vlerat e grafikonit?

Si tregohet legjenda e grafikonit?

Si tregohet tabela me vlera té grafikonit?

No vk wN

Si mund té rregullohen elementet e grafikonit?

1. Hap libér té ri punues! Fut té dhénat qé éshté treguar (shfrytézo mbéshtetje Sq, fond
Arial, madhésia10):

| A | = =
Idoli i Magedonisé

1

2

3 Garues Vota pér fitues
4 Marija Dimovska T

J . B Petre Popov

& Ervin Bajrami
¥ Jovan Mitiq
B

s % Lo

Marko Petreski

- Tegeliza A1 ndryshoje madhésiné e fontit né 16 pika;

- Pérshtate gjerésiné e shtyllés A né 125 piksel / 3,5 cm dhe pérmbaijtjet rrafshoji
majtas;

- Pérshtate gjerésiné e shtyllés B né 120 piksel / 3 cm dhe pérmbaijtjet rrafshoji né
mes;

- Shkronjat e trasha te rreshtat 1dhe 3;

- Krijo grafikon pité sipas kétyre udhézimeve:
« Selektoji gelizat prej Alderi te BS;
+ Fut grafikon, zgjidh tipin Pie/Pita, néntip Pie/Normale;
« Pértitullin e grafikonit shkruaj “Idoli i Magedonisé”;
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« Legjendén vendoje djathtas prej grafikonit;

+ Tregoji vlerat e grafikonit;
« Grafikonin ruaje né fleté té re; Riemrétoje fletén né “Paraqitja grafike”;
+ Ngjyrat e grafikonit rregulloi sipas zgjedhjes;

« Titullin e grafikut rregulloje me shkronjat e trasha, madhésia 24 pika, ngjyra e
kaltér, teksti tjetér éshté me madhési 16 pika;

- Libri punues me emrin Idoli i Magedonisé.




2. Futi kété té dhéna:

Emri dhe mbiemri Det.1 Det.2 |Det.3 |[Det.4

Mitko Gérpov 18 10 22 20

Elena Mitiq 20 15 25 20

Selim Osmani 20 10 15 18

Maja Andova 10 15 10 12

Marko Simov 12 8 15 8

Enver Rexhepi 20 15| 25 20 N
Ana Micevska 20 15 20 17

Alma Memeti 10 10 0 15

Mina Markovska 0 15 0 10

Pér tabelén e dhéné krijo grafikon:

- Té dhénat prej grafikonit tregoji me tipe té ndryshme té grafikonit;
- Shto tituj;

- Ndrysho pamjen e grafikonit; _
- Legjendén tregoje né pozicione té ndryshme;
- Shto vlera té grafikonit;

- Rregullo elementet e grafikonit sipas déshirés.

5.4 Tabela si bazé e té dhénave

Baza e té dhénave paragesin koleksion té organizuar té té dhénave. Tek ai mund té ruhen
té dhéna pér njeréz, pér libra, pér nota, pér automobil edhe pér cfarédo tjetér. Bazat e té dhé-
nave jo patjetér té ruhen te kompjuteri. Pér shembull, libri i telefonave, koleksioni i filmave né
kompakt disqe, adresa té miqve etj., gjithashtu jané baza té té dhénave. Ruajtja e bazave té té
dhénave te kompjuteri mundésojné pérpunimin e tyre mé té lehté dhe marrja e informatés sé
déshiruar. Baza e té dhénave shfrytézohet pér ruajtje, organizimi dhe kérkimi i té€ dhénave. Ekzis-
tojné programe té cilat jané té specializuara pér puné me baza té té€ dhénave, si¢ jané Access prej
pakos Microsoft Office dhe Base prej pakos OpenOffice. Por edhe programet pér njehsim tabelar
kané mundési té kryejné disa operacione té zakonshme me té dhénat te tabela e cila mund té

llogaritet pér bazé té zakonshme té té dhénave. Té dhénat prej tabelés mund té klasifikohen, té « <
kérkohen té dhéna té cilat kénagin ndonjé kriter etj. a o
= o
Pér shembull, mund té krijohet baza e té dhénave tek e cila do té ruhen té dhénat pér "é‘ <
miqté: emri, mbiemri, adresa, telefoni, relacioni (prej klasés, farefisi etj.). Né rreshtin e paré futen E=E=
tituj té shtyllave, cdo e dhéné futet te geliza e vecanté, té dhénat pér ¢cdo mik futet te rreshti i ri. 8 -4
=
[ Emri i fushés | =
A B = 1] £ F [ H
Emri Mbiemri  Vendi |Adresa ITeIefoni Tel.celular e-mail adresa Relacioni
Jane Markov  Shkup Partizanska 1 125-456 EramEhoimail. com Farefis
Maija Arsovska Prilep Koco Racin 100 J34-5357  O7LIAp4-567 maja@thotrnail.com Shkolla
|Vida Joveska  Prilep 12-85 0TS 1)-345 Widla joves kR anioUIom  Arsimtari I
Angela  Spasiq Prilep Goce Delgev 50 Sa7-854 07A/98-TES Shkolla
| Shénim I Fusha
Fig. 5. 41 Shembull pér tabelén si bazé e té dhénave !
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Elementet themelore té ¢do baze té té dhénave jané fusha, shénimi dhe emri i fushés. Kur
tabela paraget bazé té té dhénave, qeliza paraget fushé, rreshti paraget shénim, por emrat e
shtyllave paragesin emra té fushave.

Pér krijimin e bazés té té dhénave mjafton te geliza té futen té dhéna né ményré té zakon-
shme, ku patjetér té respektohen kéto rregulla:

Te rreshtii paré i bazés patjetér té futen emrat e fushave (pér shembull, emri, mbiemri, adresa);

Nuk duhet té keté rresht té zbrazét me emra té fushave, té dhénat futen menjéheré te
rreshti vijues;

Cdo shénim patjetér té jeté te rreshti i vecanté. Nuk guxon té ekziston rresht i zbrazét
ndérmjet shénimeve;

Qelizat te njé shtyll€ patjetér té pérmbajné informata té tipit té njéjté, pér shembull, te
shtylla me titull Numri telefonik te té gjitha qelizat té késaj shtylle patjetér té pérmbajé
numeér telefoni, por jo adresé ose emér. Qeliza mund té ngel e zbrazét nése ndonjéra
informaté nuk éshté e njohur, por ashtu mund mé voné té béhet problemé gjaté kla-
sifikimit té té& dhénave pra rekomandohet té futet ndonjé e dhéné pér shembull, “e
panjohur “ose “/";

Baza me té dhéna patjetér té jeté vetém té njérés fleté punuese.

5.4.1 Forma pér té dhéna né MS Excel

Te baza mund té shtohen, té rregullohen dhe té fshihen té dhéna né ményré té zakonsh-

/) me, por kur baza do té béhet e madhe do té jeté mé lehté té shfrytézohet forma népérmjet té
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cilés ajo do té béhet né ményré mé té lehté.

Forma thirret me klikimin e butonit Form j te kartela Data. Paraprakisht duhet té kli-
kohet kudo te baza.

Pasi do té klikohet butoni Form do té fitohet kjo formé:

., 1 | -
Shewtf | i |
|
| Emri Jane Bl :'_':'"' 1

Mbiemri Markov g| L= 6]
Vendi: Shkup I. .EEE. 7
Adresa: Partizanska 1A 4 2 [ ipsmee 5l
Telefoni: - I ]
| FndPrey

Telefoni celular: [y § 25455 — 3.'
e-majl adresa: e Gl com LT '
Relacioni: farefisi nern 8

e J|
|

L =S -

Fig. 5. 42 Forma pér shtuarje, pér rregullim dhe pér fshirje té té dhénave te baza

1 Numri i shénimit aktiv paragitet tek ana e djathté lart;
2 Pérté ardhur deri te shénimi i déshiruar mund té shfrytézohet shiriti pér rréshqitje

- 3 ose butonét Find Prev dhe Find Next;



4 Pér té ndryshuar fushén prej shénimit, klikohet te fusha pérkatése te forma dhe pastaj
ndryshon pérmbaijtja e tij;

5 Pér té zhdukur ndryshimet e futura te shénimi, klikohet te butoni Restore;

6 Pér shtuarjen e shénimeve klikohet te butoni New;

7 Pér fshirjen e shénimeve klikohet te butoni Delete;

8 Pér té kérkuar shénimet klikohet te butoni Criteria, pastaj te forma futet ndonjéra prej
té dhénave té njohura ose jepet kushti pér kérkim dhe klikohet te butoni i njéjté i cili do té fitojé \__
emrin Form;.

9 Pér mbylljen e formés klikohet te butoni Close.

Dhénia e kushteve pér kérkim

Gjaté kérkimit té shénimeve pér té dhéna numerike té dhénat jepen kushte me shfryté-
zimin e operatoréve pér krahasim (>, > =, =, <, < = dhe <>). Pér té dhénat tekstuale shfryté-
zohen shenjat ylléz (*) dhe piképyetje (?). Yllézi zévendéson mé shumé shenja, por piképyetje

zévendéson njé shenjé. N
Hap pas hapi:

1. Hap libér té ri punues dhe ruaj me emér Shitje té pajisjes teknike! Krijo bazé té té dhé-
nave si te figura:

1 | Porosia numér  Prodhimi Kategoria ICmimi  Sasia Urdhéruesi Qyteti
: 1 Konfiguracioni Siemens Kompjuter Rl = AA Computers  Shkup p
L # Konfiguracioni Lenovo Kompjuter sl 1% BB Computers  Manastir
4 I Sonny Televizor FAl £ AA Computers  Shkup
E T INokia Telefon mobil 11 14 AA Mobil Prilep
-] “ IHP Shtypés el % BB Mobil Manastir
s f IMotorola Telefon mobil A * AA Mobil Prilep
K ¢ Samsung_ Telefon mobil ke 1l 1 BB Mobil Manastir
i Fujicu Kompjuter Al 17 CCComputers  Shkup
1 '1LG Televizor a1 1+ DD Computers  Prilep
11 111 [Epson Shtypés A=l *1 DD Computers  Prilep
1/ 11 Konfiguracioni Fujicu _ Kompjuter _ fAl & DD Computers  Prilep
1t 1 Sony Monitor 11 = BB Computers Manastir
14 11 Philips Monitor 24 2 AA Computers  Shkup
1= 11 Konfiguracioni DeLL Kompjuter L 1 DD Computers  Prilep

2. Te kartela Data kliko te butoni Form;

3. Me ndihmén e formés shto kété shénim: “31, Epson, shtypés, 300, 12, AA Computers,
Shkup”. Ndérmjet fushave te forma Iéviz me butonét Tab (pérpara) dhe Shift + Tab (pra-
pa). Pas fushés sé fundit kliko te butoni Enter pér ta futur shénimin te baza;

PROGRAMET PER
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4. Gjej dhe shqyrto té gjitha shénimet e kategorisé kompjuter:
- Kliko butonin Criteria;
- Tefusha“Kategoria” shkruaj“Kompjuter”;
- Kliko butonin Form;
- Kliko butonin Find Next t'i shikosh té gjitha shénimet té cilat e kénagin kushtin.
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5. Gjej dhe shqyrto té gjitha shénimet te té cilat sasia éshté mé e madhe se 10:
- Kliko butonin Criteria;
- Tefusha“Kategoria” fshi kushtin “Kompjuter”;
- Tefusha“Sasia” shkruaj“>10";
- Kliko butonin Form;
- Kliko butonin Find Next pér té shikuar té gjitha shénimet té cilat e kénagin kushtin.
S 6. Fshije numrin me numér rendor 6:
- Kliko butonin Criteria;
- Nése ka parashtruar kushte pér kérkim, fshije;
- Te fusha“Porosia numér” shkruaj 6;
- Kliko butonin Form;
- Kontrollo vallé éshté treguar shénimi me numér rendor 6, nése éshté treguar, kliko

J butonin Delete.
5.4.2 Klasifikimiité dhénave

Klasifikimi i té dhénave domethéné té dhénat té renditen sipas ndonjé kriteri. Né kété
ményré té dhénat né tabelé béhen mé té kontrolluara. Té dhénat mund té klasifikohen sipas ren-
ditjes alfabetike prej A deri te Zh ose anasjelltas pér té dhénat tekstuale, prej mé té madhit deri te
mé i vogli ose anasjelltas pér té dhénat numerike, prej mé té vjetrit deri te mé i riu ose anasjelltas
_J pérdatat, por mund té krijohet edhe regjistrim i pérshtatur.

Shembulli 5. 18. Te tabela vijuese té dhénat jané klasifikuar sipas fushés “Gjithsej piké” prej
mé té madhit deri te mé i vogli.

A B C D E F
) X X Piké sipas Piké pér Gjithsej

Mbiemri Emri Shkolla fillore ) - .

1 suksesit shpérblime piké
2 | Rasiq Slave Strasho Pinxhur 75,0 3 73,00
3 | Angelova Simona | Vlado Tasevski 75,00 75,00
4 | Micevski Nemap | Aco Shopov 63,45 5 73,45
5 | Mihajlovski Boban Aco Shopov 72,55 72,SS
=z o 6 | Angelova Bojana Petar Pop Arsov 64,63 5 63,68
d 5 7 | Blazhevska Teodora | Mirge Acev 67,30 1 63,30
t g 8 | Dodeva Maria Lazo Angelovski 65,60 3 63,60
W < 9 [ Nikolovska Stefani | Lazo Angelovski 64,75 64,75
E E 10 | Dodeva Sanja Strasho Pinxhur 64,40 64,40
g by 11 | Mihajlovski Zoran Lazo Angelovski 53,03 5 63,08
(@] E 12 | Dodeva Mirjana | Dimitar Milladinov 52,60 52,60
E 2 13 | Mihajlovski Goran Strasho Pinxhur 49,45 43,45
14 | Angelova Ivana Lazo Angelovski 45,10 45,10

E réndésishme!
Para klasifikimit éshté e réndésishme té pozicionohet kudo te baza ose té shénohen té
gjitha té dhénat té cilat do té klasifikohen, por KURSESI nuk duhet té shénohet vetém
shtylla tek e cila gjenden té dhénat. Né até ményré klasifikohen vetém ato shtylla dhe
humbet lidhja me té dhénat e tjera. Pér shembull, kur te tabela paraprake té dhénat do
t’i klasifikojé sipas shtyllés “Mbiemér” dhe do ta shénojé vetém até shtyllé, do ta fitojé
- kété rezultat me té cilin té dhénat tanimé nuk u pérgjigjen té dhénave té vérteta.




A B C D E F
Mbiemri  |Emri | Shkolla fillore Pike sipas Piké sipas Giithsej

1 suksesit shpérblimeve | piké

2 | Angelova Slave Strasho Pinxhur 75,00 3 73,00
3 | Angelova Simona | Vlado Tasevski 75,00 75,00
4 | Angelova Petar Aco Shopov 63,45 5 73,45
5 | Blazhevski Boban | Aco Shopov 72,33 72,33
6 | Dodeva Bojana | Petar Popm Arsov 64,68 5 69,68
7 | Dodeva Teodora | Mirce Acev 67,30 1 63,30 !
8 | Dodeva Maria Lazo Angelovski 65,60 3 63,60
9 | Mihajlovski | Stefan | Lazo Angelovski 64,75 64,75
10 | Mihajlovski | Sanja Strasho Pinxhur 64,40 64,40
11 | Mihajlovski | Zoran Lazo Angelovski 53,03 5 63,03
12 | Micevski Mirjana | Dimitar Miladinov 52,60 52,60
13 | Nikolovska | Gordan | Strasho Pinxhur 49,45 49,45
14 | Rasiq lvana Lazo Angelovski 45,10 45,10

Klasifikimi sipas shumeé kritereve

Té dhénat te baza mund té klasifikohen sipas mé shumé kritereve, pér shembull, nése té
dhénat jané klasifikuar sipas mbiemrit dhe ka mé shumé shénime me mbiemrin e njéjté, ato do

té klasifikohen edhe sipas emrit.

A B C D E F

.| Mbiemri | Emri Shkolla fillore Ps':i::;s sh'::rebsl:f:ve Gjithsej piké

2 | Angelova Bojana | Petar Pop Arsov 64,63 5 69,63
3 | Angelova Ivana Lazo Angelovski 45,10 45,10
4 | Angelova Somina | Vlado Tasevski 75,00 75,00 !
5 | Blazhevska Teodora | Mirge Acev 67,80 1 68,30
6 | Dodeva Maria Lazo Angelovski 65,60 3 63,60
7 | Dodeva Mirjana | Dimitar Miladinov 52,60 52,60
8 | Dodeva Sanja Strasho Pinxhur 64,40 64,40
9 | Mihajlovski Boban | Aco Shopov 72,88 72,38
10 | Mihajlovski Gordan | Strasho Pinxhur 49,45 49,45
11 | Mihajlovski Zoran Lazo Angelovski 58,08 5 63,08
12 | Micevski Petar Aco Shopov 63,45 5 73,45
13 | Nikolovska Stefani | Lazo Angelovski 64,75 64,75

Késhillé: « &
Shkruaj me mbéshtetje shqip qé klasifikimi té jeté sipas renditjes alfabetik. a E
= o
Klasifikimi i té dhénave né MS Excel =
<
Qé té klasifikohen té dhénat, pozicionohet kudo te baza dhe te kartela Data klikohet bu- © §
toni Sort 3| i Pasido té hapet dritarja Sort: o o
= 3 0 | a2
T ] :ii:-—ur- il [ | = h. o T T
::: Mbiemri 1 - : - ?:-'.' 2 -
T o 5 = - BB 5 |-._
Y/
) | e ]

Fig. 5. 43 Dritare pér klasifikim né MS Excel
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1 Telista rénése Criteria zgjidhet titulli i shtyllés sipas té cilit kryhet klasifikimi;

2 Telista rénése Criteria zgjidhet ményra e klasifikimit: sipas rritjes (A to Z pér tekstual ose
Smallest pér té dhéna numerike) ose sipas renditjes rénéses (Z to A pér tekstuale ose Largest to
Smalets pér té dhéna numerike);

3 Nése tabela me té dhéna ka tituj té shtyllave, ato nuk duhet té jené té klasifikuara, sipas
fushés My data has headers duhet té jeté e vértetuar;

S 4 Kriter i ri i shtohet me klikim té butonit Add Level;
5 Zgjidhet titullii shtyllés dhe vendosen kriteret njéjté sikurse te niveli i paré;
6 Kriteri me klikim té butonit Delete Level,

7 Kur do té vendohen kriteret pér klasifikim klikohet butoni OK.

Vérejtje:

- Pér klasifikim té té dhénave sipas shtyllés sé paré te tabela, mund té shfrytézohen edhe
butonét *1- pér klasifikimin e renditjes rritése, ose i+ pér klasifikimin e renditjes zvo-
géluese, prej kartelés Data.

Klasifikimi i té dhénave né Calc

Pér klasifikimin e té dhénave, pozicionohet kudo te baza dhe thirret urdhri Té dhéna —
Renditje... pasi qé hapet dritarja Renditje:

) Rregullim “
" Kritere pér rregullim Opsione
Rregullo sipas
@ Né rritje 2
N -
3 INE zbritje
Pastaj sipas
3 B NErritje
Emrit |=
Né zbritje
Pastaj sipas
c £ o Né rritje
aw < E padefinuar |-
(== d Né zbritje
-
W g
=
<
23
oI
(17
xS
=
Nérregull_i Anulo || Ndihmé Reseto

Fig. 5. 44 Dritarja pér klasifikim né Calc

1 Te pjesa Rendit sipas prej listés rénése zgjidhet titulli i shtyllés sipas sé cilés realizohet
klasifikimi;

- 2 Renditja e klasifikimit zgjidhet me vértetimin e njérés prej butonéve: Rritése ose Rénése;




3 Pér klasifikimin e té dhénave sipas edhe njé kriteri, hapat 1 dhe 2 pérsériten te pjesa
Pastaj sipas;

4 Kur do té vendosen kriteret pér klasifikim klikohet te butoni Né rregull.

Vérejtje:
Pér klasifikimin e té dhénave sipas shtyllés sé pareé te tabela, mund té shfrytézohen bu-
tonét §& - pér klasifikim sipas renditjes rritése, ose & - pér renditje rritése.

Hap pas hapi:

Krijo bazé té té dhénave me fushat: Emér, Mbiemér dhe Noté!

Emri |Mhigmri Nota
IMirjana Doleva 3
Boban ihajlovski
Petar Micevski 4
imona Trajkova
anja Panceva 4
Stefani Nikolovska 5
leksandér Toshevski 4
oran Racigeviq 3
lavko Binov 2
Marija iloshevska 3
Bojana Stojcevska 5

Rezultatin e testit klasifikoje sipas notés, prej mé té lartés nga mé e uléta. Nése shumica e
nxénésve kané noté té njéjté, klasifiko sipas renditjes té alfabetit.

Shénoi té gjitha té dhénat pérvec titujve té shtyllave ose kliko kudo te tabela!

MS Excel: Calc:

1. Te kartela Data kliko te butoni Sort; 1. Thirre urdhrin Té dhéna — Renditi;

2. Tedritarja Sort, te lista rénése Sort by 2. Te dritarja Renditje, te pjesa Rendit
zgjidh Noté, por te fusha Order zg- sipas, prej listés rénése zgjidh Noté
jidh Largest to Smallest; dhe vérteto butonin Rénés;

3. Kliko butonin Add Level, 3. Te pjesa Pastaj sipas, prej listés réné-

4. Te niveli i dyté, te lista rénése Mhen se zgjidh Mbiemér dhe vérteto buto-
by zgjidh Mbiemrin, por te fusha Order nin Rrités;
zgjidh Ato Z; 4. Kliko te butoni Né rregull.

5. Kliko butonin OK.

5.4.3 Filtrimiité dhénave

Filtrimi i t&¢ dhénave mundéson gé né njé vend té shikohen té gjitha té dhénat té cilat
plotésojné ndonjé kusht, pér shembull, té gjithé nxénésit e vitit té paré, té gjitha porosité prej
blerésit té caktuar etj. Filtrimi, né realitet, domethéné paragitja vetém e té dhénave té caktuara
deri sa té dhénat e tjera té cilat nuk e plotésojné kushtin té fshehur.
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Shembulli 5. 19. Te tabela vijuese té paraqgitura jané vetém ata nxénés té cilét né test kané
marré note 5:

A B C
1 Emri = Mbimeri 'INota \-Tl
5 Selvije Tahiri ¥
1 Safet Nuredini 8
14 Blerina Sadiku 5

Filtrimi i té dhénave né MS Excel

Pér té zbatuar filtrin e té dhénave te baza, pozicionohet kudo te baza dhe te kartela Data
klikohet te butoni Filter [* pasi qé te rreshtii paré i tabelés te cdo shtyllé do té paragitet shigjeta
pér listén rénése:

! | B L% B E L

1 Emri - Mbimeri - Nota = 1
J | :'] st Sesblind | Lasgaind

3 :,] Sart lsigerd Yo S Bl

a Sue] By Cedur

5

B

7

] Hursbar Fflirei 4 [ Eauaii 5

) 5 Dexs Ml Eovim

ko

1 L P graalar Triws

| - Grralir Thas {v bsui 1o
J B i L1 San

e Lk 2 LEtd Thaif L& £l Pl

2 Bt

Fa '] uf

T Jep g

£l Sl Anpringe

L} Betge sxpinge

= 3 n {.".“1 | Cuslem Futm

F3| =

1]

Fig. 5. 45 Vendosja e filtrit té té dhénave né MS Excel

1 Klikohet te shigjeta né shtyllén tek e cila gjendet fusha pér té cilén vendoset kushti,
pasi qé hapet lista tek e cila jané treguar té gjitha vlerat té cilat ekzistojné te shtylla;

2 Nése kérkohen té dhénat me vlera sakté té caktuara, ato vlera vértetohen te fushat pér
vértetim;

3 dhe klikohet te butoni OK;
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4 Pérvendosjen e kushtit plotésues zgjidhet Filter (pér tekst, pér numra, pér daté);

5 Prejlistés plotésuese zgjidhet operator pérkatés.
Hapet dialog dritare Custom Auto Filter tek e cila kryhet vendosja e kushtit.

6 Te fusha majtas, nése duam, mund té ndryshojé operatori;

7 Te fusha djathtas zgjidhet ose shkruhet vlera pér kushtin;




. 8 Me b.gtciné'.c.And ose Or mund té kri- FZre— )
johen kushte té pérbéra; iz
| Febvr rore
9 Pasi do té vendohet kushti, klikohet [~ ; =
. b han 6 '-'I 1 7 -
te butoni OK =1
# g8
=] ]
Fig. 5. 46 Vendosja e kushteve plotésuese pér :,ﬁ e I::r:'::rmﬁm _
filtrim té té dhénave I
i)
pasi te tabela do té jené té paraqgitura vetém ato t&é Y i ¢
dhéna té cilat e kénaqin kushtin. 1 Emri *|Mbimeri = Nota .1
3 Bujar Miftari 2
10 Sadik Bilalli .
Vérejtje: —
Mund té vendosen mé shumé filtra né shtylla té ndryshme.
10Qété largohen filtridhe pérsérité tregohen | & ) [ .. 10
té gjitha té dhénat, hapet shigjeta te shtylla tek e cila I Emri */Mbimeri _ * Nota

éshté vendosur filtri (te ajo shigjeté ka ikoné ") 1) SemSiatinbuget

a i‘ Spd Laepesd ty Sreailesh
11 dhe zgjidhet Clear Filter From “Emri i sh- 13 i

tyIIESI’ i3 & Clewr Fiffer Fram ‘Cioenics 11

Qé té largohen shigjetat prej shtyllave dhe té tregohen té gjitha té dhénat, pérséri klikohet
te butoni Filter te kartela Data.

Hap pas hapi:

1. Hape librin punues Shitje té pajisjes teknike;
Te kartela Data kliko butonin DeleteFilter;
Kliko te shigjeta prané fushés “Kategoria”;

Te lista rénése vérteto zgjedhjen “Monitor”(sé pari zhduket vértetimin te butoni Select al);
Kliko te shigjeta prané fushés “Prodhim”;

Te lista rénése vérteto zgjedhjen “Soni” (sé pari zhduket vértetimin te butoni Select al);
Kliko butonin OK;

Kliko te shigjeta prané fushés “Prodhim”;
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9. Telista rénése kliko te opsioni Clear Filter From “Prodhim”;
10. Kliko te shigjeta prané fushés “Prodhim”;

11.Te lista rénése kliko te opsioni Clear Filter From “Kategoria”;
12.Kliko te shigjeta prané fushés,Cmimi”;

13.Te lista rénése kliko te opsioni Number Filter,

14.Prej listés sé re zgjidh Greather Thad...;
15.Te dritarja Custot AutoFilter, te lista e dyté rénése shkruaj 400; —

223 ]




16. Kliko butonin OK;
17. Ruaje librin punues me emrin Shitje té pajisjeve teknike filter.

Filtrimi i té dhénave né Calc

Qé té zbatohet filtri i té dhénave te baza, pozicionohet kudo te baza dhe thirret urdhri Té
dhéna — Filter — Filter automatik ku te rreshti i paré i tabelés te ¢do shtyllé paraqitet shigjeta e
listés rénése.

1 Klikohet te shigjeta tek ajo shtyllé tek e
cila gjendet fusha pér té cilén vendoset kusht, ku
hapet, lista tek e cila tregohen té gjitha vlerat té
cilat ekzistojné te shtylla;

: Dodeva
Boban Mihajlovski
Petar Micevski
Simona Trajkova
Sanja Panceva
‘Stefani Niolovska

o . . Aleksandar ¥Toshevski
3 Pérté vendosur kusht plotésues klikohet Zoran Racigeviq

te Filtri standard. Fig. 5. 47 Vendosja e filterit automatik

Top 10
Filtg standart

2 Nése kérkohen té dhéna me vlera sakté
té caktuara, klikohet tek ajo vleré te lista;

Hapet dialog dritare Filter standard tek e cila vendosen kushte pér filtrim:

Filtér standard “
Kritere pér filtér |ﬁ8—i
E rregu
Operator Emri i fushés Vlerésim Vlerésim SRS
Kushti 4 -:E - 5 ™ R 6 =] | Anulo |

J OSE = Viera =l |a = |5 {=] | Ndihme '
DHE 7 | i
- Rregullo sipas f
|OSE ! | Méshumé ¥

Fig. 5. 48 Vendosja e filtrit standard

Kushtet vendosen ashtu qé prej listés rénése zgjidhet

4 Emriifushés,
5 Kushtidhe
6 Vlera;

7 Te lista rénése Operator zgjidhet njéra prej operatoréve DHE/OSE me té cilét mund té
krijohen kushte té pérbéra;

8 Pasi gé do té vendoset kushti, klikohet te butoni OK; ku te tabela do té paragiten vetém
ato té dhéna té cilat e kénagin kushtin.

oc
<
oo
b &
= -
<
£z
3T
(17
:-\
e =

Vérejtje:
Mund té vendosen mé shumé Filter né shtylla té€ ndryshme.
Pér té larguar Filter dhe pérséri té tregohen té gjitha té dhénat, klikohet te shigjeta né sh-

tyllén tek e cila éshté vendosur filtri (ajo shigjeté éshté me ngjyré té kaltér) dhe prej listés rénése
klikohet te Té gjitha.

Pér té térhequr shigjetat prej shtyllave dhe té tregohen té gjitha té€ dhénat, thirret urdhri
_/ Tédhéna — Filter.. — Fsheh Filter automatik.




Vérejtje:
Kur do té thirret urdhri Té dhéna — Filter... — Filter standard, deri te emrat e fushave
shigjetat nuk do té paraqiten. Filtri standard largohet me urdhrin Té dhéna — Filter...
— Largoje filtrin.

Hap pas hapi:

1. Hape librin punues Shitje té pajisjeve teknike; N
Thirr urdhrin Té dhéna — Filter — Filter automatik;
Kliko shigjetén te fusha “Kategoria”;

Te lista rénése kliko tek e dhéna “Monitor”;

Kliko te shigjeta prané fushés “Prodhim”;
Te lista rénése kliko tek e dhéna“Soni”;
Kliko te shigjeta prané fushés “Prodhim”; _
Te lista rénése kliko te opsioni Té gjithé;

9. Kliko te shigjeta prané fushés “Kategoria”;
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10.Te lista rénése kliko te opsioni Té gjithé;

11.Kliko te shigjeta prané fushés “Cmimi”;

12.Te lista rénése kliko te opsioni Filter standard;

13.Te dritarja Filter standard, te lista rénése Emri i fushés tanimé éshté zgjedhur fusha
“Cmimi” (nése nuk éshté, zgjidhe); N

14.Te lista rénése “Kusht”zgjidh operator Mé i madh se (>);

15.Te lista rénése “Vlera” shkruaj 400

16.Kliko butonin Né rregull;

17.Ruaje librin punues me emrin Shitje té pajisjeve teknike Filter.

Rezyme

Baza e té dhénave éshté koleksion i organizuar i té dhénave e cila shfrytézohet prej té
dhénave pér ruajtje, organizimi dhe kérkimi i té dhénave. Klasifikimi i té dhénave dome-
théné té dhénat té renditen sipas ndonjé kriteri. Té dhénat te baza mund té klasifikohen
sipas shumeé kritereve Filtrimi domethéné paraqitja vetém e té dhénave té caktuara ndér-
sa té dhénat tjera nuk e plotésojné kushtin e fshehjes.

MS Excel:

Te kartela Data klikohet te butoni Sort pasi gé hapet dritarja Sort tek i cili zgjidhet fusha
sipas té cilés klasifikohen dhe jepen kritere.

PROGRAMET PER
NJEHSIM TABELAR

Te kartela Data klikohet te butoni Filter ku te rreshti i paré i tabelés te ¢do shtyllé paraqi-
tet shigjeta pér listé rénése népérmjet té cilés vendosen kriteret pér filtrim.

Calc:
Thirret urdhri Té dhéna — Rendit... pasi qé hapet dritarja. Renditja tek e cila zgjidhet fusha
sipas sé cilés klasifikohen dhe jepen kritere. Thirret urdhri Té dhéna — FilterFilter auto-

matik pasi qé te rreshti i paré i tabelés te ¢do shtyllé paraqitet shigjeta pér listé rénése
népérmijet té cilés vendosen kritere pér filtrim.
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Aftésigé duhet té pérsériten:

Té krijosh bazé té té dhénave.

Té shfrytézosh formé té futjes, ndryshimit, fshirja e té dhénave te baza. Té klasifikosh té
dhéna te baza sipas njé ose mé shumé kritere.

Té zbatosh Filter té té dhénave sipas kriterit té caktuar.

)

1. Cfaré éshté baza e té dhénave?

Pérmend shembull pér bazé té té dhénave?

Vallé te programet pér njehsim tabelar mund té krijoj baza e té dhénave?
Cilat rregulla patjetér té respektohen gjaté krijimit té bazés té té dhénave?
Cilat mundési i ofron forma pér fute té té dhénave te baza?

o vk wnN

Se si mé lehté do té gjesh ndonjé té dhéné: me shfletimin e bazés ose népérmjet for-
més pér futje té té dhénave?

7. Cfaré éshté klasifikimi i t& dhénave?

8. Sipas disa kritereve té dhénat te baza mund té klasifikohen?
9. Sikryhet klasifikimi i t& dhénave?

10.Cfaré éshté filtri?

11.Si kryhet filtrimi i té dhénave?

- 12.Si largohen filtri i vendosur te baza?

1. Krijo bazé e té dhénave pér nxénésit té paraleles ténde!

- Krijo bazé e té dhénave me kéto fusha: Numér rendor te ditari, Mbiemri, Emri i
prindérit, Emri, Data e lindjes, Vendi i lindjes;

- Te rreshti vijues futi té dhénat tua;

- Me ndihmén e formés fut té dhéna pér té gjithé nxénésit e klasés;

- Gjej dhe shqyrto té gjitha shénimet te té cilét emri &shté njéjté sikurse emri yt;

- Gjej dhe shqyrto té gjitha shénimet te té cilat mbiemri fillon me shkronjén A.
2. Klasifikimi i t& dhénave!

- Krijo bazé me kéto fusha: Emri, Mbiemri, Lartésia, Pesha. Fut disa shénime. Te fleta
punuese jepja emrin “Té dhéna”;

- Té dhénat klasifikoi sipas renditjes sé alfabetit dhe kopjo né fleté tjetér punuese tek
e cila do t'i japésh emrin “Lista”;
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- Tefleta punuese “Té dhéna”klasifiko té€ dhénat sipas lartésisé prej mé té madhit deri
te mé i vogli dhe kopjoi né fleté té re punuese té cilés do t'ia japésh emrin “Lartési”;

- Tefleta punuese “Té dhéna” klasifiko té€ dhénat sipas peshés prej mé té madhit deri
te mé i vogli dhe kopjo né fleté té re punuese té cilat do T'i japésh emrin “Pesha”;

- Ruaje tabelén.




3. Filtrimi i té dhénave!

- Krijo bazé té té dhénave pér regjistrim té nxénésve né shkollén e mesme (shiko
shembullin 5.18);

- Filtro té dhéna sipas kriterit: “Gjithsej piké mé shumé ose barabarté me 65" Té dhé-
nat kopjoi né fleté té re punuese té cilés do t'ia japésh emrin “Nxénés té pranuar”;

- Tefleta punuese “Nxénés té pranuar”filtro té dhéna sipas kriterit: “Ka piké té shpér-
blimeve” (vérteto vetém vlerat 3 dhe 5). Té dhénat kopjoi né fletén punuese té re té !
cilés do t'i japésh emrin “Nxénés me shpérblime té fituara”;

- Te fleta punuese “Nxénés té pranuar” filtro té dhéna sipas kriterit: “Shkolla fillore
Strasho Pinxhur“. Té dhénat kopjoi né fleté té re punuese té cilit do t'i japésh emér
“Nxénésit e SHF Strasho Pinxhur”,

5.5 Krijimi i raporteve - pivot tabela

Tabela té nxjerra ose pivot shfrytézohen pér orar mé té qarté té té dhénave prej njé ose mé
shumeé tabelave. Kéto tabela mundésojné analizén e numrit té& madh té té dhénave dhe paragqitja
e informatave sipas nevojave. Si pér shembull do té€ marrim tabelé tek e cila mbahet evidencé pér
provim té kushteve pér puné me kompjuter:

Koha e Aka
1 Kandidati provimit Piké kaluar
2 | windows Ana Micevska gershor 920 5 | po !
3 | windows Jovana Arsovska gershor 74 3| po
4 | windows Maja Andova gershor 35 4 | po
5 | windows Marko Simiq gershor 92 5 | po
6 | windows Mite Gocev gershor 63 3 | po
7 | windows Selim Osmani gershor 37 4 | po
8 |word Maja Andova gershor 73 4 | po
9 | word Marko Simiq gershor 37 1| po
10 |excel Maja Andova gershor 92 5 | po
11 | windows Jane Spirovski korrik 69 3| po
12 | word Ana Micevska korrik 33 4 | po
13 | word Borge Kostov korrik 93 5 | po :E :
14 | word Jane Spirovski korrik 72 1| po o d
13 [ word Jovana Arsovska korrik 33 4 | po E 2
16 | word Marko Simiq korrik 71 3| po E E
17 | word Mite Gocev korrik 72 1| po g =
18 | word Selim Osmani korrik 92 5 | po o E
19 | excel Borge Kostov korrik 100 5 | po E 2
20 | excel Jane Spirovski korrik 35 11jo
21 |excel Jovana Arsovska korrik 23 1|jo
22 | windows Borge Kostov gusht 93 5 | po
23 | excel Ana Micevska gusht 76 4 | po
24 | excel Jane Spirovski gusht 65 2 | po
25 | excel Jovana Arsovska gusht 73 4 | po
26 | excel Marko Simiq gusht 32 4 | po
27 |excel Mite Gocev gusht 64 2 | po
28 | excel Selim Osmani gusht 63 3

po
—
227 ]



Kjo tabelé késhtu e dhéné véshtir éshté té nxirren disa pérfundime, por me shfrytézimin e
pivotabelave mund té arrihet deri te informata té dobishme.

5.5.1 Pivot tabela né MS Excel

Krijimi i pivot tabelave

_J Pér té krijuar pivot tabela, - R e

3 | EIE L) Shapn -
L) — Okl Teuialdn

P Tupis Ferfign  (ip
;5 L e SO

1 sé pari pozicionohet, d.m.th., klikohet kudo te tabela,
2 pastaj hapet kartela Insert dhe

3 klikohet te butoni Pivot Table +*, L s ___ + | w
& 2 i
4 pasi gé fitohet dritarja Create Pivot Table [ Koha {
:
1 windows  |Ana Micevska qershor
_J Fig. 5. 49 Krijimi i pivot tabelés né MS Excel 4 windnmi] _[iovana Arsovska gershor
L] ndgws Maja Andova qershor
Te dritarja Create Pivot Table: e i) -
5 shénohen té gjitha té dhénat pér té cilat || cromms sm dein st o et 1n moshyom
krijohet raport, qé tregohet te fusha Mable/Range oo smgc e 5 =
(nése jané shénuar té gjitha té dhénat prej tabelés _u_“;ﬂﬂ -
te fusha Mable/Range shkruan Mable 1),
_J 6 zgjidhet fusha New Worksheet (nése ka _aw,r:..-..;:.wqm-u“
nevojé pivotabela mund té krijohet edhe te fleta e [© & o orates
njéjté punuese) dhe h“| e =
7 klikohet te butoni OK. e |

Fig. 5. 50 Dritarja pér krijim té pivot tabelés
8 Pamija e pivot tabelés sé zbrazét éshté trequar te kjo figuré:

X | @ | €

|

Tio Bl & Fapon, chesoas
Pasdcis Prom Thia SOt Tabds
Fiald L=

-4
<
n'I.IJ
Em
s =
<
ST
& W
o=

BEEECEREEREEwmuomewue
[TTTTTT

_J Fig. 5. 51 Pivot tabela e zbrazét



Prej anés sé djathté té ekranit punues jané paragqitur
emrat e shtyllave te té cilat jané shkruar té dhénat tona. Me tér-
hegjen e zakonshme té shtyllave te fushat nén ato fitohet anali-
za e té dhénave sipas kritereve té ndryshme.

9 Pér té shikuar gjithsej pikét e pérgjithshme té marra
té té gjithé kandidatéve, sipas té gjitha kurseve edhe te té gjitha
muajt, te fusha VaTue térhiget shtylla “Piké”,

10 pasi gé fusha pér vértetim para emrit té shtyllés sé pi-
kéve do té jeté e vértetuar.

11 Fitohet ky raport:

11

it bR L]

= W N R

Fig. 5. 52 Pivot Tabela pér
shumén e pikéve

Pér té shikuar sipas ciléve kurse sa piké gjithsej
jané fituar, te emri Row labels térhiqet shtylla“Kurs” pasi
gé fitohet ky raport:

'] Sum of Pika
5 wondoas 53,00
& waoed .00
¥ oexcel A, 00
E @ramd Totsl 20u3 00
Fig. 5. 54 Pivot tabela pér pikét e
fituara sipas kurseve

Fig. 5. 55

" et Tabis fistd i -5

s g

Do Sy i i o et

Kurs
IKandidat
IKoha e provimit
/ Pika
Vlerésim
A e kaloj provimin

10

[ my b bebere pEm b

i Enpa e o = F Y
] Bow Ll E s
Sum of Pika

- Dl Loyt Lipsciain

Fig. 5. 53 Vendosja e fushave pér

W Rmgort Fier 0 Column Lsbely
1o Powy Linbvids E inkeds
Kurs - Sum of Pika L

Fushat pér pivot tabela pér pikét e

fituara sipas pikéve té fituara sipas kurseve

Pér té shikuar gjithsej pikét e fituara pér ¢do kandidat, te
fusha Row tabels, né vend té shtyllés “Kurs” térhiget shtylla “Kan-
didat” (térhiget prapa ose zhduket fusha pér vértetim para sh-
tyllés “Kurs”) pasi gé fitohet ky raport:

Fig. 5. 56 Pivot tabela pér
pikeét e fituara pér kandidat

Pér kureshtarét:

_Sum of Pika

4

5 Ana Micevska 254 00
& Borce Kostov 1,00
7 Jane Spirovski 244,00
B Jovana Arsovska 251,00
% Maja Andova 355,00
110 Marko Simiq JELD
11 Mite Gocev 204,00
12 Selim Osmani 24700
13 Grand Totsl oo bl ]

Pilot tabelat ofrojné mundési té médha pér krijimin e shumé raporteve té ndryshme.
Nése duam, fushat mund té vendosen Filter. Mjafton té klikohet te shigjeta prané emri

té fushés dhe té zgjedhen vlerat pér té cilat krijohet raport.
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Pér té shikuar notén mesatare, te fusha value  jverage ofora 1

térhiget shtylla “Nota”. Pastaj me butonin e djathté Pt

té miut klikohet te fusha Sum of Nota dhe prej listés R

rénése zgjidhet Summarize Values By. Né fund prej A Brve

listés sé re zgjidhet Average, ku fitohet e dhéné e

kérkuar. W Remap Gamof Desss

liprsens vavns By ] g
J Lhow g 4 i o
A By vEan bed o Zmmregy

1 FrmlTak b= Sl Lhe
3 Fig. 5. 58 Fitimi i pivot tabelés pér notén
H 353 mesatare

Fig. 5. 57 Pivot tabela pér notén mesatare

Hap pas hapi:

R, Krijo raport né formé té pivot tabelés!
1. Hape librin e punés Shitja té pajisjes teknike;
. Kliko kudo te tabela;

2
3. Kliko te kartela Insert;

4. Kliko te butoni Pivot Table, do té hapet dritarja Create Pivot Table;
5

. Tanimé jané shénuar té gjitha té dhénat prejtabe-  [rig fekds betueen wrea beion:
l&s (duke pérfshiré edhe emrat e shtyllave), rangu ¥ Besertriesr 13 S
) i té dhénave té shénuara shikohet te fusha Table/ Kategoria L

Range; Nése jané shénuar té dhénat, shénoi;

6. Tani mé éshté vértetuar opsioni New Worksheet,
nése nuk éshté, vérteto;

7. Kliko te butoni OK, paragitet pivo tabela e zbra- 1 FewLabshs & Vi
78 t Qyteti - Sum of Sasia i
Porosités -~
8. Térhigi shtyllat te fushat sikurse éshté treguar te
figura djathtas;
- 9. Do té fitosh tabelé si te figura poshté.
g E
-l t SumofSasia Column Labels | -
= F 41 IRow Labels - | Kompjuter Telefon mobil Monitor Shtypés Televizor Grand Total
< =
g = & | = Manastir 1% 1 H h El
8 E L [k BT L TH T LS ] 15 i n
a2 iy 1L sAalnle 1 n E
% | =Prilep b ] F1 18 k1
P amgnnlera 4] A1 14 |
10 A siuinle B e
11 = Shkup 15 Y b M
14 L TH T LS ] 15 1
11 SO ingulera = 'l I 14
14 Ceraml lrdal 1 | 14 F 1 171
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Freskimi i pilot tabelés

Shpesh heré ndodh pasi gé krijohet pivot tabela gté dhénat g ® < ¥ -4 _ %
burimore té ndryshojné. Atéheré éshté e nevojshme pivot tabela té == ., ,-__,?:, i
freskohet. Klikohet me butonin e djathté kudo te pivot tabela dhe & & Fosm e
prej menysé rénése zgjidhet Refresh. 3 Womiies Pt~
s o Hefresh
5.5.2 Pivot tabela né Calc —

Krijimi i pivot tabelés

Pér té krijuar pivot tabelé, thirret urdhri Té dhénat — Pilot pér té dhénat — Starto... pasi qé
fitohet dritarja Zgjedhja e burimit

| 2 Né rregull |
Burimi i té dhénave i regjistruar né OpenOffice.org | Anulo !
Burim i jashtém/interfejs Nd-ihr-’n.é-
Fig. 5. 59 Dritarja Zgjedhja e burimit
1 né té cilin vértetohet zgjedhja Burimi i radhés
2 dhe klikohet te butoni Né rend. _
Hapet dritarja Pilot pér té dhéna:
Pilot pér té dhéna E
Paraqitja - NTJ:?. ." |
| & rregul
Koh i Ki |
ey 4 Fusha pér fage . A .I
Kandidat I nulo
Ku_rsl 5 Fusha pér shtylla Koha e fusha 3 Ndihmé |
|_ 1 Pike |
. i = L
Kargldat | ] 8 PR | argo
- Opsione
A e kaloj
, 7 Aetkalo]
| Fusha pér o oc
| rreshta Fusha me té dhéna T <
| a o
| E o0
| <
=+
| <
Térhigni fushat nga e djathta né pozicionin e déshiruar - 1 1 el o E
Mé shumé & | O E’
——————— I o o
Rezultat | E -
Rezultate né Fleté ere 12 [ =
Injoro rreshta té zbrazéta Identifiko kategori
¢ Gjithsej shtylla  Gjithsej rreshta ;
& Shto filtér + Mundéso qasje deri né detaje |

Fig. 5. 60 Dritarja Pilot pér té dhéna

3 Te pjesa e mesme jané treguar emrat e fushave prej bazés té cilét jané térhequr djath-
tas deri te fushat pérkatése: ¥
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4 Fushat pér faget - fusha sipas té cilave do té mund té filtrohen té dhénat
5 Fusha pér shtylla- fusha vlerat e té cilave do té tregohen te shtyllat
6 Fusha pér rreshta- fusha vlerat e té cilave do té tregohen te rreshtat

7 Fusha me té dhéna-fusha vlerat e té cilave do té tregohen si té dhéna te tabela.

Pér vlerat me té dhéna do té tregohen edhe shuma, vlera mesatare ose vlera e njehsuar
J sipas ndonjé funksioni tjetér. Funksioni mund té ndryshojé me:

8 dy heré kliko te emri i fushés te Fusha me té dhéna, pasi gé fitohet dritarja Fusha me té
dhéna, tek e cila:

9 telista klikohet te funksioni  TFushame té dhéna ﬁ'
i déshiruar dhe [ — |
J huma Né rregull 1q [

10 klikohet te butoni i Né rre- Numern =
esatare

gull; .
Maksimum T
J Minimum = Nd_l.h_me__

. . Produkt
Fig. 5. 61 Dritarja Fusha me Numérim (vetém numra)

té dhéna

Anulo

.| Titull Nota Mé shumé &

Te dritarja Pilot pér té dhéna (Fig. 5.60)

11 klikohet butoni Mé shumé pasi qé hapet pjesa e poshtme e dritares.

J 12 Pér pivot tabelén té tregohet lista e re, prej listés rénése Rezultati né zgjidhet listé e re,
13 Né fund klikohet te butoni Né rrequll
14 ku fitohet raporti.
=1 A S S S —— _——
1 [Filter |
i EK(_)ha e dhénies sé provimit - gjithé - EI 14
E A |
4 |Masatarja-pikét IKursi
~ Kandidati enrel WilnBoaws wiord Gjithsej Rezultati
o & E  |Arta Memeti 76 90 BB
=E j 7 [Borge Kostov 100 93 08,6
- g #  |etmir Sadiku 50 69 60,
E E ER Jovana Arsovska 53 T4 %,
< s il Maj_a andova 92 BS
g = 11 [Marko Simiq g2 97 T,
oI 12 |Mite Gocev =1 3:4
g = 13 |Selim Osmani ] BT g B33
= 14 [Gjithsej Rezultati ] 22,08 76, 756

Fig 5. 62 Raporti né formé té pivot tabelés

Hap pas hapi:

1. Hape librin punues shitje té pajisjes teknike;
2. Kliko kudo te tabela;




3. Thirre urdhrin Té dhéna — Pilot pér té dhéna — Starto..;
4. Te dritarja Zgjedhja e burimit, vérteto Zgjedhje radhés dhe kliko te butoni Né rregull;
5. Te dritarja Pilot pér té€ dhéna térhiqi shtyllat te fushat qé éshté treguar te figura vijuese:

Fusha pér fage

Porosités | p
I_ * Fusha pér shtylla

Kategoria Shuma-Sasia
Produkt

Fusha pér
rreshta Fusha me té dhéna

6. Do té fitosh tabelé si te figura poshté.

Tk Qytet [ -té gjitha- £
i |§huma-Sésia Porosités
i1 Kategoria |£rodukt L L :||||||||HIIIF|-'|-|-|||- XUzl P T Chaarp | el i Chanp B Féizkale Gjithsej rezultat
=+ |Kompjuter Fu |l 1z 12
= Konfigurim DELL 1 1
IER Konfigurim Fujicu 5 L
5 Konfigurim Lenovo 1% 1H
B Konfigurim Siemens 5 5 !
Lrl’elefbn mobil {=tztlizril= i H
B Maka 14 14
] SHIRTE 1 1
o [Monitor Philllas - a
=1 Ay L] H
7 [Shtypés Epecr 21 =
= It n h
1 [Televizor L& 1z 1
=L Ay i i
b |Gjithsej rezultat 2B 7 1z 20 17 22 1z

Freskimi i pilot tabelés
Shpesh heré ndodh pasi gé do té krijohet pivot tabela té dhé- Ii"se’&d

nat burimore té ndryshohen. Atéheré éshté e nevojshme pivote ta- 5 |4 Fillo
bela té freskohet. Klikohet me butonin e djathté kudo qofté te pivot -
tabela dhe prej menysé rénése zgjidhet Fresko. F'S:;

Tabela té nxjerra ose pivot shfrytézohen pér orar mé té renditur té té dhénave prej njé ose
mé shumé tabelave.

MS Excel:

Pér té krijuar pivot tabela, te kartela Insert klikohet te butoni Pivot Table, pasi qé fitohet
Create Pivot Table. Me térhegje té zakonshme té shtyllave te fushat pérkatése fitohet ana-
liza e té dhénave sipa kritereve té ndryshme.
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Calc:

Pér té krijuar pivot tabel§, thirret urdhéri Té dhéna — Pilot pér té dhéna — Starto... Te
dritarja Pilot pér té dhéna te pjesa e mesme tregohen emrat e fushave té bazés té cilét
térhigen djathtas deri te fushat pérkatése: Fushat pér fage, Fusha pér shtylla, Fusha
pér rreshta dhe Fusha me té dhéna.

Aftési gé duhej t'i pérsosésh:
-

Té krijosh raporte té ndryshme né formé té pivot tabelés.

1. Cfaré éshté pivot tabela e nxjerré?
2. Sikrijohet pivot tabela?
3. Psejané té pérshtatshme raportet né formé té pivot tabelés?

Detyra:

1. Krijo bazé té té dhénave pér shpérblime té fituara pér shkollat e mesme pér 3 vitet e
fundit me kéto fusha: Viti, Gara sipas léndéve, Shkolla, Nxénés, Vendi i fituar, Pikét e
fituara.

- Krijo raport pér pikét e pérgjithshme té fituara sipas shkollés;
- Krijo raport pér pikét e pérgjithshme té fituara sipas garés;
- Krijo raport pér pikét e pérgjithshme té fituara sipas vitit.

5.6 Mbrojtja dhe validimi i té dhénave

5.6.1 Mbroijtja e té dhénave

Té dhénat te tabela mund té mbrohen prej ndryshimit té rastésishém ose me géllim té
fages té konsumatoréve tjeré. Poashtu mund té mbrohet gjithé libri punues, disa fleté pune té
caktuara ose vetém geliza té caktuara té fletés punuese me ose pa pasvord.

Hapja e qelizave né MS Excel

Kur do té hapet dokument i ri té gjitha qgelizat jané mbyllur. Ajo do té thoté se té gjitha ge-
lizat do té jené té mbrojtura kur do té zbatohet mbrojtja e fletés punuese ose té librit punues. Pér
té lejuar ndryshimi i pérmbajtjes té€ disa gelizave, ato qeliza duhet té hapen para se té zbatohet
mbrojtja e fletés punuese ose libri punues.

oc
<
oo
b &
= -
<
£z
3T
(17
:-\
e =

Vérejtje:
Qelizat jané mbyllur ose hapur sipas nevojés. Mbyllen ato geliza pérmbajtja e té cilave
mbrohet prej ndryshimit, por ajo mé sé shpeshti gelizat té cilat pérmbajné formula dhe
funksione. Poashtu, mund té fshihet pamja e formulave dhe funksioneve te disa geliza.

Pér t'u hapur gelizat:

- Shénohen gelizat ose vargu i gelizave,
- te kartela Home, te grupi Cells, klikohet te butoni Format,
- - telista rénése klikohet butoni Locked g€ té deaktivizohet.




Fshehja e formulave dhe funksioneve né MS Excel
Pér té fshehur formula ose funksione te gelizat e caktuara:

1 shénohen gelizat ose vargu i gelizave,
2 tekartela Home, te grupi Cells, klikohet butoni Format,
3 telista rénése klikohet te butoni Format Cells,
4 te dritarja Format Cells klikohet te kartela Protection,
5 vértetohet fusha pér vértetim Hide,
6 klikohet te butoni OK.
:.i Iif’.ﬂ prany iR e )
! “_i'._..m _ - ---—
Gjithsej 0 P GT - .
piké Ll Pk
LTk o LT um'-;-.ln:m:: L s R T = S de Ml e
= b | | e |
PR Db eitr: | |
‘ REILFA . P A ET |
'rlll-l.-\.lJl. :
e i By b i |
B e L] |
i D g—n Ly I
T Lhwsy w Cope e |
[ 1 Tk Cokm
-, LETTE
aly P See
ah, B poutlan 6_!:!_ frm— i
F rumicg 3 -
Fig. 5. 63 Fshehja e formulés ose funksionit
Vérejtje:

Né kété dritare, poashtu, mund té hapen ose mbyllen gelizat.

E réndésishme!

Mbrojtja e gelizave té mbyllura edhe té gelizave me formula té fshehura nuk do té zba-

tohet nése nuk mbyllet lista punuese.

Mbrojtja e listés punuese né MS Excel Comee ] i

Pér t'u mbrojtur lista punuese: W e i o | B j;' - :::
Fdid Pl [ T—

1 te kartela Review, te grupi Change, klikohet i v b
te butoni Protect Sheet,

2 te dritarja Protect Sheet, te fusha Password to unprotect
sheet shkruhet pasvordi,

3 te lista Allow all users of this worksheet to zgjidhen aksio-
net té cilat do t'u lejohen té gjithé konsumatoréve t'i kryejné,

4 klikohet te butoni OK.

Fig. 5. 64 Mbrojtja e listés punuese

235

N CANTEREEL ekEaal o PRIL

et Lhast l&ﬁ

S Py o | e i O i e I‘
hl—'qhvr-'z'hhwi'
EEIEEE]

e il el B it L

U Ut e et
o b R Tl
Formgd iy

ermal T
g T
e i rolaerm

(-4
<
n'I.IJ
Em
s =
<C

ST
& W
a =




5 Pasvordi vértetohet te dritarja Confirm password 'f:_.-m- LR )
6 dhe klokohet te butoni OK. | it

| i TV s b o gt W s, 1 i B

| et 2 a1 b i e .

T S [ T T S e AL
B, Pioes(e Wall ey wt D]

Fig. 5. 65 Futja dhe vértetimi i pasvordit 6 = | [ e

S Vérejtje:
Pasvordi jo patjetér vendoset, por atéheré ¢donjéri do té mund ta largojé mbrojtjen te
fleta punuese dhe t'i ndryshojé té dhénat.

Mbrojtja e qelizave té formulave né Calc

Qé té mbrohen gelizat dhe/ose  rormimii gelizave =
té fshihet formula, gelizat ose vargu i | Numra | Font | fekietéfontit | hiyere | Skaj | Baza  Mbrojtjaeqelizés

gelizave shénohen dhe thirret urdhri Mbrojtja
J Formato Oelizat paSi qe pa raqitet Fshehi té gjitha Mbrojtja e gelizés éshté aktive vetém pasi té
- -

i e mbrohet nga fagja vijuese.

dritarja Formatimii gelizave. 2 B

Zgjidhni Mbroj dokument” nga menyja
. . o . Vegla” dhe zgjidhni Fage”
Te dritarja Formatimi i gelizave, te

kartela Mbrojtja e gelizés: | ishtypie
. . Fshih gjaté shtypjes Qelizat e zgjedhura do té mungojné gjaté
1 vértetohet opsioni Té mbro- shtypjes

jtura pér qelizat té mbrohen prej
ndryshimit té pérmbajtjes dhe/ose

2 vértetohet opsioni Fshih for-
mulé pér formulé té mos shikohet te 3
qe lizat. 1 Nérregull || Anulo Ndihmé = Reseto

3 Néfundklikohet te butoni Né .
rregull.

Fig. 5. 66 Dritare Formatimi i gelizave

E réndésishme:
Mbrojtja e gelizave dhe fshehja e formulave nuk do té zbatohet nése nuk mbrohet lista

« & punuese.
an <
.E I
= @ Mbrojtja e listés punuese né Calc
< o . . . . o - .
E = Qé té mbrohet lista punuese thirret urdhri VeglaMbroj dokument — listé..., pasi qé paraqi-
e § tet dritarja Mbrojtja e listés, tek e cila
= =
E w 1 te fusha Pasvord futet pasvordi, Mbrojaelists s
P :
2 tefusha Vértetimi vértetohet pasvordi l Falekalim | 1 3 Neregui |
. . | : Anulo
3 klikohet te butoni OK. [afcntrmim 2
| Ndihmé
{

Fig. 5. 67 Futja dhe vértetimi i pasvordit

Te lista punuese mbrojtja largohet me urdhrin e njéjté Vegla — Mbroj dokument — Lista...
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5.6.2 Validimiité dhénave

Validimi i té€ dhénave domethéné kontrolli i té& dhénave té cilat futen te gelizat. Kontrolli
mund té zbatohet te tipi i té dhénave, pér shembull, guxon té futet vetém e dhéna numerike, ose
té vlerave, pér shembull, vetém numrat pozitiv, varg i caktuar i datés etj. Kontrolli i futjes sé té
dhénave mund té realizohet edhe me listén rénése me té cilén futja e té€ dhénave kufizohet me
zgjedhje prej listés.

Validimi i té dhénave né MS Excel

Validimi vendoset né kété ményré:

Shénohen gelizat pér té cilat vendoset validimi, T [ Ree—

1 pastaj te kartela Data, te grupi Data Tools, klikohet | = Fi canalidate

te butoni Data Validation |£3; Byl ::f:':f.. (B w7 Ansbyii -
2 Te dialog dritarja Data Validation klikohet te karte-

la Setting, pastaj

, L D edesen T |
3 te lista Allow zgjidhet tipi i té dhé- | I
nave i cili mund té jeté numér i ploté, numri | cermnl. gt vesenge | B e

dhjetor, lista, data, koha, teksti. T“‘
4 te lista Data zgjidhet operatori, pér whokmeser 3 [v] Fiianestek
shembull, mé e vogél, mé e madhe, ndérmjet e 4 &l
etj. N— 22 :
Varésisht prej zgjedhjes sé operatorit 5 Bl
paragiten fushat :”"'é =
5 Minimum dhe/ose
6 Maximum tek i cili shkruhet vlera | @esas (o ][ coai |

pérkataése,

. . . Fig. 5. 68 Dritare pér validim té té dhénave
7 né fund klikohet butoni OK

E réndésishme!
Validimi i té dhénave nuk mun d té vendoset nése fletorja punuese éshté mbrojtur.

Hap pas hapi:

1. Hap libér té ri punues;
Lista punuese Sheet1 riemértoje me emér Nota;
Te lista punuese Nota krijo bazé e té dhénave me kéto fusha: Emér, Mbiemri dhe Nota;

Shénoje shtyllén Nota;

Te kartela Data, te grupi Data Mools, kliko te butoni Data Validation;
Te dialog dritarja Data Validation kliko te kartela Seting;

Te lista Allow zgjedh tip Whole Number (numra té ploté);

Te lista Data zgjedh between (ndérmjet);

0 ®©® N oUW

Te fusha Minimum shkruaj 1;
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10.Te fusha Maximum shkruaj 5;
11.Fut té dhéna te tabela, pérpiqu té fusésh té dhéné jovalide pér notén;
12.Ruaje librin punues me emrin Validim.

Validimi i té€ dhénave né Calc
Validimi i té dhénave vendoset né kété ményré:

R, Shénohen qelizat pér té cilat vendoset validimi, pastaj thirret urdhri 7é dhéna — Validim...;
 Validim ==
Kriiere Ndihmé pér futje!  Paralajmérim pér gabim [
Lejo 2 Numraté ploté =
4 Lejo qgeli té zbrazéta
Té dhéna 3 éshté né mes -
J Minimum 4 ¢
Maksimum 5 &
| Néregull | | Anulo Ndihmé || Reseto

Fig. 5. 69 Dritarja pér validim té té dhénave

1 Te dialog dritarja Validim klikohet te kartela Kritere, pastaj

2 telista Lejo zgjidhet tipi i té dhénave té cilat mund té jeté numeér i ploté, numér dhjetor,
lista, data koha, tekst etj.

3 te lista Té dhéna zgjidhet operator, pér shembull, mé e vogél, mé e madhe, ndérmjet
etj. Varésisht prej zgjedhjes té operatorit paragiten fushat

4 Minimum dhe/ose

5 Maksimum
te té cilat shkruhet vlera pérkatése,

6 né fund klikohet butoni Né rregull.

oc
<
oo
b &
= -
<
£z
3T
(17
:-\
e =

E réndésishme!
Validimi i té dhénave nuk mund té vendoset nése fletorja punuese éshté e mbrojtur.

Hap pas hapi:

1. Hap libér té ri punues;

2. Lista punuese Listal riemérto me emér Nota;

3. Tefleta punuese Nota krijo bazé té té dhénave me kéto fusha: Emri, Mbiemri dhe Nota;

| e 238



Shénoje shtyllén Nota;

Thirre urdhrin Té dhéna — Validim...,;

Te dialog dritarja Validim kliko te kartela Kritere;
Te lista Lejo zgjedh Numra té ploté;

®© N o Uk

Te lista Té dhéna zgjedh éshté ndérmjet;
9. Te fusha Minimum shkruaj1;

10.Te fusha Maksimum shkruaj 5; —
11.Fut té dhéna te tabela, pérpiqu té fusésh té dhéné jovalide pér noté;
12.Ruaje librin punues me emrin Validim! .
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RRJETAT KOMPJUTERIKE DHE

Fjalé kyce

Rrjeta kompjuterike

Fagja punuese

Peer-to-Peer puna me rrjeté
Klient/server puna me rrjeté
Pajisje perifere te rrjeta

Hab

Ruteri

Interneti

WWW(Veb)

INTERNETI

HMMP
URL.
Kérkues

- Veb 20
« Veb semantik

Rrjeta sociale

+ Veb rrjeta sociale

Privatésia dhe mbrojtja e té dhénave
personale
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DHE INTERNETI

6.1 Rrjetat kompjuterike

Menjéheré pas paragitjes té kompjuteréve té paré éshté menduar pér shkémbim té té
dhénave pa shfrytézimin e memorieve té jashtme, por me lidhje direkte (on line). Pér kété géllim
kompjuterét lidhen né rrjeta kompjuterike.

Rrjeté kompjuterik paraget shumé prej dy ose mé shumé kompjuteréve té cilét jané té lid-
hur népérmjet mediave komunikuese dhe té cilat ndérmjet veti mund té komunikojné dhe té
ndajné resurse. Rrjetat shfrytézohen pér bartje sikurse digjitale ashtu edhe té dhénave analo-
ge té cilat patjetér té jené té pérshtatura kah sisteme pérkatése pér bartje. Té dhénat mund té
barten né kohé reale (fjalim, video etj.) ose né kohé té suspenduar (posta elektronike, bartja e
datotekave etj.)

Kompjuterét jané té lidhur né rrjeta kompjuterike pér:

- shfrytézimi i pérbashkét i resurseve softuerike (aplikacione, lojéra etj.) dhe harduerike
(disqe, shtypés, skener edhe pajisje tjera),

- shfrytézimii pérbashkét i datotekave (dokumente, fotografi, muziké etj.),
- shkémbim i té dhénave dhe komunikimi ndérmjet shfrytézuesve,
- puna e pérbashkét e konsumatoréve té disa projekteve.

6.1.1 Llojet e rrjetave kompjuterike

Ndarja sipas madhésisé dhe shpérndarjes
Sipas madhésisé dhe funksionit té cilén e kané, rrjetat kompjuterike jané ndaré né tri gru-
pe themelore:
« rrjetat lokale LAN (Local Area Networks)
rrjeta regjionale (té€ gytetit) MAN (Metropolitan Area Networks)
rrjeta globale WAN (Wide- Area Networks).

Rrjeta lokale

Rrjeta kompjuterike lokale paraget bazé té ¢do rrjete. Kjo rrjeté éshté e kufizuar né aspe-
ktin hapésinor — kompjuterét e lidhur gjenden né hapésiré relativisht té vogél, sikurse gé éshté
ndértesa ose kompleksi prej ndértesave. Né rrjetat lokale ¢do kompjuter ka mundési té qaset
deri te té dhénat dhe pajisje té ndonjé kompjuteri tjetér né rrjeté. Né kété ményré mé shumé
kompjuteré mund té shfrytézojné pajisje té shtrenjté sikurse qé éshté shtypés laserik ose ploteré,
si edhe vet té dhénat. Konsumatori i njé kompjuteri vendos cilat resurse do té ndahen né rrjeté.

Si media personale te rrjetat lokale shfrytézohen kabllo ose lidhje pa tela kur punohet pr
rrjeté lokal pa tel WLAN (Wireless local Area Networks). Rrjetat lokale pa tela kané shpejtési mé té
vogél té bartjes sé té dhénave por sigurojné mobilitet mé té madh konsumatorit.

Rrjetat lokale

Te rrjetat regjionale kompjuterike jané lidhur kompjuterét té cilét gjenden né territorin e
njé qyteti ose regjioni. Si medie bartés shfrytézohen disa prej llojeve té disponueshme té bartjes
publike (vijat telefonike, lidhjet satelitore dhe lidhjet optike).

242



Rrjetat globale

Te rrjetat kompjuterike globale jané lidhur kompjuterét né gjithé botén. Kjo rrjeté, né re-
alitet, paraget rrjeté prej mé shumeé rrjetave lokale dhe regjionale dhe mundésojné komunikim
ndérmjet rrjetave té cilat nuk jané né hapésirén e njéjté gjeografike.

Interneti &shté shembulli mé i miré pér kété lloj té rrjetave edhe pse pér até mé shumé
shfrytézohet termi rrjeta globale. Rrjeta globale i lidh té gjitha rrjetat né njé térési e cila mundéson
shfrytézimin e té dhénave dhe resurseve népér téré planetin.

Ndarja sipas ményrés sé lidhjes

Te shumica e rrjetave shfrytézohen kabllo pér lidhje té pajisjeve, poashtu ato mund té
jené té lidhura me kabllon e vetme gé i lidh té gjitha pajisjet ose kabllot t'i lidhé ¢do pajisje me
lokacionin gendror. Kabllot jané béré prej telave té bakrit, por shfrytézohen edhe lloje tjera té
mediave sic jané gelqi ose plastike.

Né shpejtési pas paraqitjes sé njehsoréve bartés (notebook), shumica e konsumatoréve
kané pasur nevojé prej lidhjes pa tela kah Interneti ose rrjetat lokale. Njehsorét pajisen me radio
pranues dorézues me varg té shkurtér. Pér bartésin pa tel shfrytézohen bartje radiodhénés dhe
mikrovalé.

Sipas ményrés té lidhjes, rrjetat kompjuterike ndahen né:

+ rrjeta kompjuterike me tela dhe

+ rrjeta kompjuterike pa tela.

6.1.2 Topologjia e rrjetave kompjuterike

Topologjia paraget orar gjeometrik té kompjuteréve né rrjeté. Topologjité mé té shpeshta
jané topologjia e magjistrales sé pérbashkét, topologjia e yjeve dhe topologjia e unazés.

Topologjia e magjistrales sé pérbashkét

Topologjia e magjistrales sé pérbashkét lidh kompjuteré né
njé vijé me njé kabllo té pérbashkét. Pérparésité e késaj topologjia

jané né até gé lehté mund té shtohet kompjuter i ri te rrjeta dhe
gé kérkon mé pak kabllo. Mungesat jané né até gé gjithé rrjeta do
té shkycet nése vjen deri ndérprerja te kabllot dhe véshtir éshté
té identifikohet ku ka ndodhur problemi. Kjo nuk éshté zgjidhje e Fig. 6.1 Topologjia e

miré pér lidhje me mé shumé kompjuteré. magjistrales sé pérbashkét

Topologjia e yllit

Te topologjia e yllit shfrytézohet komponenta gendrore e
cila mundéson lidhje té kompjuteréve pér shkak té komunikimit
té ndérmjetshém. Komponenta gendrore mé sé shpeshti éshté

kuti shpérndarése (hub), ose komutator (switch). Pérparésia e to- ‘ ‘_
pologjisé sé yllit Eshté gé pérgjegjésia fokusohet te komponenta T

gendrore, por mungesa éshté qé jané té nevojshme shumé ka-

bllo pér lidhje. Prishja e komponentit gendror deri te ndérprerja

e puné sé rrjetés. Nése prishet njé kompjuter té tjerét kompjuter

normalisht punojné né rrjeté. Fig. 6.2 Topologjia e yllit
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Topologjia e unazés -

Te topologjia e unazés kompjuterét jané té lidhur né rreth me njé _f'“ ™,
kabllo. Cdo kompjuter komunikon direkt dhe né vecanti me kompjuterét ‘_ ‘_
fginjé. Rrjeta né formé té unazés mund té jeté njékahéshe dhe dykahéshe.
Né rrjetén njé kahéshe ¢do kompjuter komunikon vetém me njé fqinjé, “m__ ‘. e

ndérsa te rrjeta dykahéshe ¢do kompjuter me té dy fqinjét.
Fig. 6. 3 Topologjia e
unazés

6.1.3 Arkitektura e rrjetave kompjuterike

Kompjuterét mund té lidhen sipas arkitekturés themelore: rrjeta prej kompjuteréve té ba-
rabarté (peer-to-peer) dhe rrjeta té bazuara né server (klient-server arkitektura).

Rrjeta e kompjuteréve té barabarté

Te rrjeta e kompjuteréve té barabarté (peer-to-peer, ose
P2P), té gjithé kompjuterét kané mundési dhe pérgjegjési té ba- b -
rabarté, pérkatésisht cdo kompjuter mund té jeté edhe klient dhe / "'--..,.~
server. Nuk ekziston kompjuter kryesor i cili i vézhgon kompjuterét
tjeré dhei cili do té kontrollon si té dhénat ndahen né rrjeté. Kom- - -
pjuterét jané té lidhur ndérmjet veti me géllim té ndahen dato- ‘*\ _g"
tekat, resurset dhe qasja deri né Internet. Kjo éshté praktike pér
lidhje té numrit mé té vogél té kompjuteréve, mé sé shpeshti né - —N
kushte shtépiake, ku ¢do kompjuter punon sikurse stacion punues
i pavarur i cili ruan té dhéna te hard disku i personal, por té dhénat Fig. 6. 4 Rrjeta e kompjuteréve
mund edhe t'i ndajé me té gjithé kompjuterét tjeré né rrjeté. té barabarteé

Konsumatori i ¢do kompjuteri vendos cilat té dhéna prej kompjuterit té€ vet mund té nda-
hen né rrjeté. Rrjetat prej kétij lloj quhen edhe grupe punuese (Work-group). Softueri pér kom-
pjuter té barabarté éshté ngulitur né pjesén mé té madhe té sistemeve operative bashkékohore,
sikurse jané Windows dhe Mac OS.

Rrjeta té bazuara né server

Te kéto rrjeta njé ose mé shumé nyje kané rolin e serverit -
kompjutericilii shérben té gjitha kompjuterét tjeré té cilét kané rolin i
e klientéve. Klientét zakonisht jané konsumatoré aktiv té cilét dérgo- \\
jné kérkesa dhe presin té cilét i plotésojné dhe i dérgojné prapa deri - —
te konsumatori. Serveri mund té jeté cilido kompjuter, por ajo éshté
makiné e fugishme e thjeshté me konfiguracione dhe karakteristika /
té mira nga shkaku gé ato njékohésisht duhet té shérbejné shumé ()
klient dhe gjithé komunikimi realizohet népérmijet atij. Ato mund té
jené kompjuter personal me mundési té médha pra deri te kompju- Fig. 6. 5 Rrjeta klient server
terét e médhenj personal.

Klientét me serverin jané té lidhur népérmjet rrjetés kompjuterike lokale dhe regjionale.
Rrjetat klient-serveré pérvecg sistemit té ri operativ kérkojné edhe sistem operativ té rrjetés ploté-
suese (NOS- Network Operating System).

Y
\
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6.1.4 Rrjetézimii kompjuteréve personal

Kompjuterét personalé (desktop dhe bartés) mund té punojné né ményré té pavarur ose
né rrjeté té lidhur me kompjuteré tjeré.

Kompjuteri i cili punon né ményré té pavarur patjetér te disku i vet t'i keté té instaluar té
gjitha aplikacionet té nevojshme té konsumatorit. Gjithashtu té gjitha té dhénat duhet té jené
té ruajtura te disku os ete ndonjé memorie tjetér té jashtme. Nése ka nevojé prej shfrytézimit té
njésive periferike plotésuese, sic¢ jané shtypési, skeneri, altoparlanti etj., ato patjetér té jené té N
lidhura né vet kompjuterin.

Kompijuteri i cili éshté lidhur né rrjeté quhet stacion punues. Kur punohet né kompjuter
té rrjetézuar, mund té shkémbehen té dhénat dhe informatat me kompjuterét tjeré né formé té
porosisé dhe datotekés, ose mund té ndahen njésité periferike dhe té shfrytézohen aplikimet
rrjetore.

Pajisjet periferike dhe pajisja shtuese te rrjeta

Rrjetat, né vecanti shtépiake, mund té jené shumé mé sofistikuara pasi ekzistojné shumé —
pajisje tjera shtuese dhe perifere té cilat mund té bashkéngjiten né rrjeté. Te figura djathtas éshté
dhéné shembull i njé rrjeti sht¢pika té pajisur miré.
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Fig. 6. 6 shembull té rrjetés shtépiake kompjuterike

Né kété rrjeté vend gendror zé ruteri pa tel i cili e lidh desktop kompjuterin me serverin e
rrjetés. Pérveg kompjuterit, te rrjeta jané té lidhur edhe laptop, shtypés, tablet, smartfon, lexues
té librave dhe pajisje pér pércjelljen e programeve TV dhe muzikore népérmjet Internetit.

Lidhja kryesisht éshté pa tel, por shfrytézohen pér lidhje té desktopit kompjuterit me ru-
ter, me shtypés dhe me server. Ruteri té gjitha njésité i lidh njérin me tjetrin dhe me Internet.

Rezyme

Rrjeta kompjuterike paraget shumé té dy ose mé shumé kompjuteréve té cilét jané té
lidhur népérmjet mediave komunikuese dhe té cilat ndérmjet veti mund té komunikojné
dhe té ndajné resurse.

DHE INTERNETI

Sipas madhésisé dhe funksionit té cilin e kané rrjetat kompjuterike jané ndaré né tri gru-
pe themelore: rrjeta lokale, regjionale dhe globale.
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J Kompjuterét personalé mund té punojné né ményré té pavarur ose né rrjeté té lidhur me
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Sipas ményré sé lidhjes, rrietat kompjuterike ndahen né rrjeta kompjuterike me tela dhe
rrieta kompjuterike pa tela.

Topologjia paraget orar gjeometrik i kompjuteréve né rrjeté. Topologjité mé té shpeshta
jané topologjia e magjistrales sé pérbashkét, topologjia e yllit dhe topologjia e unazés.

Kompjuterét mund té lidhen sipas dy arkitekturave themelore: rrjeta prej kompjuteréve té
barabarté dhe rrjeta té bazuara né server.

kompijuter tjeré. Kompjuteri i cili éshté lidhur né rrjeté quhet stacion punues. Te rrjetat,
né vecanti shtépiak, ekzistojné shumé njési tjera perifere té cilat mund té bashkéngjiten
né rrjeté.

1. Cfaré éshté rrjeta kompjuterike? Sa mé pak kompjuter e pérbéjné rrijetén?

. Cilat jané pérfitimet e kompjuteréve né rrjeté?

2
_ 3. Cfaré éshté LAN, e ¢cfaré WAN?
4

. Nése kompjuterét vetém fizikisht jané té lidhur, nénkuptohet ai se té dhénat tek ato
jané gasur te té gjithé kompjuterét né rrjeté?

5. Cka éshté topologjia e rrjetés kompjuterike?

6. Cilat jané pérparésité, por cilat jané mangésité e topologjisé me magjistrale té pér-
bashkét?

7. Cilat jané pérparésité, por cilat jané mangésité e topologjisé sé yllit?

8. Né topologjiné e unazés, njé kompjuter me té cilin kompjuterét mund té komuniko-
jné?

9. Cilatjané dy arkitekturat themelore té rrjetave kompjuterike?

10.Rrjeta e kompjuteréve kénddrejté a éshté e pérshtatshme pér \L/AM rrjetat?

11.Te klient-server rrjeta, prej té cilés varet vallé kompjuterét do té jeté klient ose server?

12.Cfaré éshté stacion punues?

J 13.Béje krahasimin ndérmjet kompjuterit gé punon dhe stacionit punues!

14.Pérve¢ kompjuteréve, cilat pajisje tjera shtuese dhe perifere mund té jené té lidhura te
rrjeta?

6.2 Distribuimi rrjetor

Pér t'u lidhur kompjuterét dhe njésité tjera (shtypési, skeneri, telefoni mobil etj.) te rrjeta
kompjuterike dhe né té t& mundésohet distribuimi i té dhénave jané té nevojshme:

+  pajisje komunikative
+ kanale komunikuese (media pér bartje té té dhénave)
« softuer rrjete pérkatése.

DHE INTERNETI
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6.2.1 Pajisje kompjuterike

Kartela rrjetore éshté pajisje e cila e lidh kompjuterin
me rrjetén lokale. Roli i kartelés rrjete éshté té shndérrohen [E=

Rrjetat kompjuterike shfrytézojné lloje té& ndryshme té pajisjeve pér komunikim népérm-
sinjalet digjitale prej kompjuterit té pérshtatur pér bart-
je népérmjet rrjetés dhe anasjelltas. Ajo éshté kartela ele-

jet té ciléve kompjuterét lidhen te media komunikues.

‘ % !
ktronike e cila ngulitet te kompjuteri dhe né té cilén ka pika
bashkéngjitése (porta) te té cilat mund té nguliten kabllo Fig. 6. 7 Kartela rrjetore
rrjete.

Ekzistojné edhe kartela pa rrjeté me tela té cilat né vend té portave pér kartela kané ante-
na pér sinjal té cilat barten népér rrugén pa tel. Kartelat rrjete shpesh quhen edhe N1C (Netrwork
Interface Card), interfejs rrjete ose adapter rrjete.

Modemi éshté pajisje e cila lejon konsumatorét té
dérgojné informata dihjitale népérmjet mjeteve analoge
pér komunikim, sikurse jané lidhjet telefonike. Ai kryen
konversion té sinjaleve digjitale né sinjale analoge (mo-
dulim) dhe anasjelltas (demolim). Népérmjet modelim
kompjuterét lidhen me rrjetén globale - Internet. Modemi
mund té jeté ekstern i cili prej jashté ngulitet te kompju-
teri dhe internet, tek i cili ngulitet te kompjuteri né formé Fig. 6. 8 Modeme: ekster,
té kartelés. Né kohén mé té re shfrytézohet USB modem. internet dhe USB

PC kartela (PC Card) mund té keté adapter rrjeti, model ose edhe
njérén edhe tjetrén. Zakonisht shfrytézohet te kompjuterét bartés. W

Fig. 6.9 PC kartela

&
~

Hab (hub) dhe svig (switch) jané pajisje népérmjet té cilave grupi i konsumatoréve lidhen
dhe u mundésohet puna né rrjeté. Zakonisht shfrytézohen sikurse komponenta gendrore né
rrjetén lokale.

Hab éshté, né realitet kutia shpérndarése tek e cila ekzistojné
mé shumé konektoré. Te cdo kompjuter lidhen nga njé kabllo népér-
mjet té cilit lidhet njé kompjuter ose server. Cdo sinjal i cili arrin
népérmjet njé kablloja ai e shumon dhe e dérgon mé tutje népérm-

jet mé shumé kabllove deri te pajisjet tjera te rrjeti. Fig. 6.10 Hab

Svic ose ndérlidhje (komutator) éshté pajisje e ngjashme me
hab gé gjithashtu ka mé shumé konektoré te té cilét lidhet nga njé
kabllo népérmijet té cilit lidhet njé kompjuter ose server. Dallohet
prej hab sipas asaj gé sinjali i cili do ta fitojé nuk e dérgon deri te
té gjithé pajisjet por vetém deri te pajisja pér té cilén ai sinjal éshté
dedikuar.

Fig. 6.11 Svig

Rekomandim:
Vére dallimin ndérmjet hab dhe svi¢ te kjo adresé: http.//www.direct-systems.com/
support/switchvshbub.php
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Ruteri (router) éshté pajisje pér kahézimin e té dhénave né rrugén
e tyre népér rrjeté. Ai mundéson mé shumé rrjeta lokale té lidhen né njé
rrjeté. Kur ruteri do té fiton sinjal té orientuar deri te ndonjé kompjuter,
ai sinjal mé tutje e dérgon deri te rrjeti tek i cili kompjuteri i kérkuar éshté
lidhur. Nése nuk mund direkt té gaset deri te rrjeta e déshiruar, sinjali e
dérgon deri te ruteri tjetér i cili éshté né rrugé deri te rrjeta. Ruterét mund Fig. 6. 12 Ruteri
té jené me tel dhe pa tel.

6.2.2 Kanale komunikuese

Kanali komunikues éshté medie népérmijet té cilit barten informatat. Ai mund té jeté ka-
bllo e cila paraget lidhje fizike ndérmjet dy kompjuteréve - skajet e kabllos lidhen me kartelat e
rrjetés. Kompjuterét mund té lidhen edhe me rrugén pa tel-atéheré jané té nevojshme pranues
edhe antené.

Prej mediat varet shpejtésia e bartjes sé té€ dhénave si edhe largésia mé e madhe e mundsh-
me ndérmjet dy pajisjeve. Shpejtésia e bartjes matet me numrin e biteve té bartura né sekondé
(bps - bit per second) ose me njési mé té madhe kbps, Mbps et;.

Bartja me tel

Lidhjet kabllovike mundésojné siguri mé té madhe dhe shpejtési mé té madhe té bartjes.
Ekzistojné tri lloje té kanaleve me tela: kabllo té thurur, kabllo koaksioal dhe kabllo optik.

Kabllo e thurur (twisted wire pairs) pérbéhet prej dy telave té izoluar té
thurur njéri me tjetrin. Jané té ndjeshém né ndikimet e jashtme, pra shpesh
jané shfrytézuar mé shumeé cifte té telave me té cilén zvogélohet sinjali ele- ‘*&3‘,‘_
ktrik té cilat udhétojné népér kabllo dhe ato prej burimeve té jashtme. Ciftet N‘
e telave ndonjéheré jané mbéshtjellé me mbéshtjellés metalike me té cilén
né ményré plotésuese zvogélohet ndikimi i burimeve té jashté. Kabllot e Fig. 6. 13 Kabllo e
kétilla sé paro, por edhe sot, shfrytézohen pér komunikim telefonik. Kabllot thurur
e mbéshtjella jané té liré dhe relativisht té ngadalshém.

Kabllot koaksiale pérbéhen prej telit té bakrit né mes, t&€ mbésh-
tjellé me material izolues me pércues i cili e mbron prej ndikimeve t€ =
jashté elektrike. Kabllot koaksiale mund té jené té hollé dhe té trashé.
Shfrytézohen pér lidhje té kompjuteréve dhe pajisjeve tjera té largésive |-
té largéta (deri né disa gindra metro) dhe zakonisht kané gjerési mé té
madhe té kanaleve prej kabllove té thurura dhe me até ato kané edhe
bartje mé té shpejté té té€ dhénave.

Fig. 6. 14 Kabllot
koaskaile kabnu

Kabllot optike béhen prej fibrave plastike népérmijet té cilave bar-
tet sinjali i drités i cili gjeneron laser ose LED dioda (light-emitting diode).
Rreth fibrit gjendet mbéshtjellési i cili reflekton drité. Kjo éshté lloj i sigurt
i bartjes sé té dhénave. Lloje tjera té mediave lehté mund té “pérgjohen”
ndérsa me kabllot optike ajo éshté e pamundur. Vetia e réndésishme e
kabllove optike éshté edhe ajo qé qé sinjalet e drités té cilat udhétojné
népérmjet atij jané imune té ndikimeve elektrike dhe magnetike prej jash- Fig. 6.15 Kabllot optike
té. Bartja e té dhénave népérmjet kabllove optike éshté shumé i shpejté.
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Bartja pa tela

Lidhja pa tel shfrytézohet kur nuk éshté e mundshme té lidhet kablloja ose kur kompju-
terét jané né largési té madhe dhe lidhja me kabllo do té jeté e shtrenjté. Mé sé shpeshti shfryté-
zimi i tipeve pa tela té bartjes jané: mikrovalét, infra té kuge dhe radiovalé.

Mikrovalét jané medie me té cilén té dhénat dhe ﬂﬂ_ﬁ‘
informatat dérgohen népérmjet ajrit né lloj té radio sin- = 5

guxon té keté ndérprerje fizike, pra te sistemet mikrovale

té Tokés vendosen repetitor té sinjaleve. Te sistemet mi- I! i I : i

Fig. 6.16 Internet népérmjet satelitit

jaleve larté frekuentuese. Sinjalet mikrovalé |évizin sipas ' &
vijés sé drejté — ndérmjet dhénésit dhe pranuesit nuk i

krovale sistemore komunikimi realizohet me dérgimin e
radiosinjaleve prej radiostacionit té Tokés deri te Sateliti
te orbita e Tokés, prej ku ato mé tutje dérgohen deri te
stacion et tjera té Tokés. Te sinjalet e mokrovaléve ndiko-
jné kushte té véshtira kohore qé mund té sjellin deri te pranim mé té dobét té sinjalit.

Rrezet infra té kuge dhe mé herét jané shfrytézuar te kontrolluesit e largét té té pajisjeve
TV pranues, video ose stereo. Tani shfrytézohen edhe rrjeta lokale pa tela. Sinjalet infra té kuge
udhétojné sipas vijés sé drejté. Reflektorét e plafonit i reflektojné sinjalet té cilat i dérgon njé
kompjuter deri te pranuese i cili gjendet te kompjuteri tjetér. Ana e kege e llojit té kétillé té bar-
tjes éshté pasiguria pasi gé nuk mund té kontrollohet cili mund ta kapé sinjalin, pérve¢ nése ai
nuk éshté kriptuar.

Bartja népérmjet radio sinjaleve éshté kur bartja e té dhénave dhe informatave realizohet
népérmjet frekuencave té huazuara prej rrjetés sé radio publike. Sot kompjuterét bartés (laptop)
shfrytézojné radio transceivers pér komunikim me rrjetén lokale kompjuterike.

6.2.3 Softueri i rrjetés

Shuma e programeve té cilat mbéshtesin puné te rrjeta quhet softuer komunikues. Até e
pérbéjné protokolle (rregulla sipas té cilit kryhet komunikimi né rrjeté) dhe sistemet operative té
cilat né komunikim direkt me harduerin te kompjuteri dhe kané mbéshtetje pér hardueri komu-
nikues. Softueri i rrjetés i siguron kéto funksione:

- vendosja e parametrave pér puné te rrjeta,

- kygja e kompjuterit né rrjeté,

- puna e konsumatoréve te rrjeta,

- masat e sigurimit,

- punét administrative dhe ndihma e konsumatorit.

6.2.4 Shtesat e rrjetés

Dhénési i internet shérbimeve

Thelbi i lidhjes sé internetit éshté lidhja me ndonjé ruter i cili Eshté pjesé e internetit. Ruter
i atillé mé sé shpeshti kané universitetet, gendrat hulumtuese ose kompanité komerciale té cilat
quhen dhénés té internet shérbimeve ose internet provajderét (ISP - Internet Service Providers).
Ato funksionojné né nivele té ndryshme té komunikimit. Dhénés lokal i internet shérbimeve si-
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guron lidhje deri te ndonjéri prej dhénésve nacional ose regjional té internet shérbimeve té cilat
kané kapacitet t& madh dhe posedojné rrjeté personale.

Muri i zjarrté (Firewall)

Muri i zjarrté éshté pajisje harduerike ose softuer i cili ven- g
doset ndérmjet rrjetés lokale dhe internetit. Qéllimi i murit t¢ &

zjarrté éshté t'i mbrojé té dhénat te rrjeta prej konsumatoréve té A2
~_/ paautorizuar me bllokimin dhe ndalimi i gasjes sipas rregullave t& ~ # I
cilat konsumatorét do t'i pérkufizojné. P -—

Me vendosjen e murit té zjarrté ndérmjet dy segmenteve
te rrjeta mund té kontrollojné drejtéz té qasjes sé konsumatoréve
té vecanté deri te pjesét e vecanta té rrjetés.

J Pér t'u lidhur kompjuterét dhe resurset tjera te rrjeta kompjuterike té nevojshme jané:
pajisje komunikuese, kanale komunikuese dhe softueri i rrjetés pérkatése. Rrjetat komuni-
kuese shfrytézojné lloje té ndryshme té pajisjeve pér komunikim: kartelat e rrjetés, PC
kartela, modem, hab, svi¢ dhe ruter.

Fig. 6.17 Muri i zjarrté

Kompjuterét te rrjeta mund té lidhen me kabllo ose sipas rrugés pa tel. Pér lidhje té ka-
bllove shfrytézohen kabllo té thurur, koaksiale dhe optike. Mé sé shpeshti tipet pa tela té
shfrytézuara té bartjes jané: mikrovalg, infra té kuge dhe radio valé.

Programet té cilat mbéshtesin puné te rrjeta quhen softuer komunikues. Muri i zjarrté éshté pa-
J jisje harduerike ose softuer i cilii mbron té dhénat te rrjeta prej konsumatoréve té pa autorizuar.

1. Cfaré éshté e nevojshme pér rrjetén e distribuimit?

. Numeér pajisje pér bartje té té dhénave!
. Cili éshté roli i kartelés sé rrjetés?

2
3
4. Simund té jené kartelat e rrjetés?
o 5. Cfaré éshté PC kartela e dhe ku shfrytézohet?
6. Cfaré éshté modemi? Cili éshté rolii tij né rrjetén kompjuterike?
7. Cfaré lloje t&¢ modemeve ekzistojné?
8. Pér ¢ka shfrytézohen hab dhe svi¢?
9. Cili &shté ndryshimi ndérmjet habit dhe svigit?
10.Cfaré éshté ruter? Cilin rol e ka ruteri te rrjeta?

11.Cfaré lloje té ruteréve ekzistojné?

12.Cfaré jané kanale komunikuese dhe si mund té jené ato?

13.Prej cka varet shpejtésia e bartjes sé té dhénave te rrjetat?

14.Cila bartje e té dhénave éshté mé e sigurt dhe mé e shpejté, me tel ose pa tel?
15.Me cka matet shpejtésia e bartjes sé té dhénave?

16.Pér sa sekonda barten 30 MB me shpejtési té bartjes prej 2 Mbps?

DHE INTERNETI

17.Numéro disa media pér bartje té té& dhénave!
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18.Cfaré kabllo shfrytézohen pér rrjeté té distribuimit?
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19.Cilat kabllo jané mé té siguruara?

20.Cilat shfrytézohen mé sé shpeshti tipe pa tela té bartjes?

21.Te cili tip i rrjetés shfrytézohen mikrovalét, por te cili tip rrezet infra té kuqe?
22.Si shfrytézohen radiovalét te rrjetat kompjuterike?

6.3 Interneti

Interneti éshté rrjeté globale tek e cila jané lidhur miliona rrjeté kompjuterik né gjithé
botén. Pérmbaijtjet e Internetit jané:

- posta elektronike (E-mail)

- biseda né kohé reale (IRC Internet Relay Chat)

- protokolli pér bartje té datotekave (FMP File Mransfer Protocol)
- WWW - World Wide Web et;.

6.3.1 Historia dhe zhvillimi i Internetit

Historia e Internetit fillon kah fundi i viteve 50 té shekullit té kaluar kur ka filluar t&é men-
dohet pér rrjetin komunikues tek e cila do té lidhen mé shumé kompjuteré dhe do té shkémbe-
hen té dhénat ndérmjet veti. Rrjeti i paré kompjuterik, i quajtur ARPANet &shté krijuar né vitin
1969 né kuadér té projekteve hulumtuese té sekretariatit amerikan té mbrojtjes. Ky rrjet éshté
menduar si projekt ushtrie, por sé shpejti rrjeta filloi té shfrytézohet edhe pér géllime pagésore.
Aii lidh institucionet amerikane dhe akademike dhe tek ajo kané gené té lidhura katér kompju-
teré.

Pér kureshtarét:
Lidhja e paré ARPANet éshté vendosur mé 29 tetor té vitit 1969 ndérmjet IMP té UCLA
dhe SRI. Né dhjetor té vitit 1969 té gjitha katér kompjuterét kané gené ndérmjet veti té
lidhur.

Pérfitimet prej shkémbimeve té té dhénave né kété rrjeté kané gené té garta pra éshté
vazhduar me puné né kétij projekti. Né vitet e shtatédhjeta tani jané lidhur 15 nyje dhe 23 kom-
pjuteré, por né vitin 1973 éshté lidhur edhe nyja e paré jashté kufijve té SHBA. Eshté futur edhe
protokollii rrjetés NCP (Network Control Protocol), i cili mundéson rrjetézim mé té lehté. Pér kété
periudhé lidhet edhe paraqitja e e-mail, mailing lista dhe news grupet.

ARPANet né vitin 1983 ndahet né rrjeté ushtrie MILNet (MiLitary Network) dhe i ARPANet.
Né shtete té ndryshme fillojné té zhvillohen rrjeta akademike dhe komerciale. Né vitet e tetédh-
jeta prej protokollit té atéhershém NCP kalon né protokoll té ri pér kontrollé té bartjes (MCP/
IP - Transmission Control Protocol/Internet Protocol). Né kété kohé fillon té shfrytézohet termini
Internet i cili zbatohet te rrjeti i cili shfrytézohet TCP/IP protokoll. Né fund té viteve té Internetit
kané gené té lidhur rreth 100.000 kompjuter prej aférsisht njézeté shteteve - SHBA, Kanada, Ja-
ponia, Meksika dhe numri mé i madh i shteteve té Evropés Peréndimore.

Né fillim té viteve néntédhjeta ARPANet tanimé nuk ekziston, por futen shérbime té reja
dhe protokolle: WAIS (Wide Area Information Servers), Gopher dhe World Web (WWW). WWW
mé voné béhet mé e njohur dhe shérbimi mé i shfrytézuar i Internetit. Kah fundi i té& néntédh-
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jetave vjen deri te komercializimi i Internetit. Ag mé shumé kompani vendosin veb-faget e tyre,
por né vitin 1994 paraqitet “shitorja” e paré online. Zhvillohen teknologji té reja edhe shérbime,
sic jané kérkues né Internet, puna elektronike, bartja e figurés dhe té zérit né kohé reale, Internet
telefoni etj. Né até kohé né Internet jané lidhur 56 milioné kompjuter dhe ka rreth 200 milioné
konsumatoré.

Interneti ka ndodhur né ményré sponatne dhe paraget fenomen - ai éshté rrjeti i cili
nuk ka pronar. Asnjé institucion nuk éshté pronar i rrjetés si térési, institucione té vecanta kané
pronési vetém né pjersén e lidhjeve kompjuterike dhe pajisjes. Sot Internetin e shfrytézojné disa
miliardé njeréz, por me pérdorimin e teknologjisé pa tela numri i konsumatoréve ¢do dité rritet.

6.3.2 Funksionimi i Internetit

Internet teknologjia éshté zhvilluar gradualisht. Sé pari éshté filluar me bartjen e datote-
kave, me posté elektronike, pastaj me protokoll pér kontrollé té bartjes MCP/IP (Mransmission
Control Protocol/Internet Protocol), me lajmet e rrjetés, me WWW (World Wide Veb) dhe me ser-
vise té& ndryshme (Archie, Gopher...). M€ tutje paraqgiten sisteme pér pagesé té sigurt népérmjet
rrjetés, multimedia dhe serviset sikurse jané chat, forume dhe bashkési online té ndryshme. Ser-
viset paragiten dhe zhduken me zhvillimin e teknologjisé. Mé herét jané shfrytézuar 5 serviset si¢
jané Archie dhe Gopher me té cilat ka mundur té vérehet gé gjendet te ndonjé FMP server. Por,
me paragitjen e WWW kéto servise jané béré té panevojshme.

WWW sot éshté pjesé e jetés sé pérditshme. Njerézit shfrytézojné Internet pér nevoja té
ndryshme - té lexojné lajme dhe libra, té komunikojné me miqté dhe me bashképunétorét, té
informohen, té blejné, pér lojé dhe pér argétim dhe pér shumé puné tjera. WWW éshté servis i
Internetit i cili pérmban veb-fage ndérmjet veti té lidhur me linke dhe né veb-lokacionet e or-
ganizuara té cilat gjenden te ndonjé server. Programet té cilat e kérkojné WWW dhe gjejné fage
sipas kritereve té dhéna quhen veb-kérkues (Search engine). Kontrollimi i kétyre fageve kryhet
me programe té vecanta té quajtur veb-shfletues (Veb browser). Veb-shfletuesit mundésojné
fitimin e lehté té informatave pa nevojé té dihen protokolle mé té pérbéré té cilat gjenden te
pjesa e prapme.

Protokolle dhe adresa té Internetit

Me ¢do aktivitet té té Internetit udhéheqin protokolle. Kompjuterét komunikojné ashtu
gé shkémbejné té dhéna, poashtu protokollet i pérkufizojné formatin dhe renditjen e té dhéna-
ve, si edhe aksionet té cilat ndérmerren pas dérgimit ose marrjes sé té dhénave edhe té porosive.

Protokolli pér kontroll€ té bartjes/internet protokolli MCP/IP

Protokolli pér kontrollé té bartjes/internet protokollo (MCP/IP — Mransmission Control
Protocol /Internet Protocol) éshté njéri prej bazave té Internet protokollit i cili e shfrytézojné
pothuajse té gjitha rrjetat kompjuterike té cilat jané té lidhur né Internet, por shfrytézohet edhe
te rrjetat lokale. Protokolle tjera, pér shembull, protokoll pér posté elektronike ose pér bartje té
veb-fageve i punojné né bazé té kétij protokolli. MCP/IP shfrytézohet pér bartje té té dhénave
ndérmjet kompjuteréve té lidhur te rrjeta. Ai, poashtu, mundéson lidhje té llojeve té ndryshme té
kompjuteréve, serveré dhe pajisje periferike, por edhe pér sisteme té ndryshme operative.
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MCP/IP protokoll pérbéhet prej dy pjeséve. Pjesa e paré, MCP, té dhénat i ndan né pako
mé té vogla pér shkak té bartjes mé té lehté dhe mé té sigurt dhe te adresa e pércaktuar pérséri i
bashkon te datoteka origjinale. Pjesa e dyté, IP, éshté protokolli themelor me té cilin pérkufizohet
ményra nme té cilin ¢do kompjuteri i shogérohet adresa IP e vetme me ndihmé e té cilave ai
lehté mund té identifikohet. Funksioni themelor i kétij protokolli éshté té pércjell té dhénat pre;j
adresés fillestare deri tek e fundit IP népérmjet shtegut té cilin e pércakton ruteri.

Adresa e internet-protokollit (IP adresa)

Gdo kompijuter kur kycet né Internet rrjetén fiton adresén IP té vetme e cila pér-
béhet prej 4 bajt. Adresa IP, te shénimi binar mund té jeté, pér shembull, 1010000
0.01100011.00110011.00010100. Kjo adresé e pérkthyer né shénim dekad éshté 160.99.54.20.
(Numrat ndérmjet pikave jané prej 0 deri te 255. Pse?) Numrat te adresa IP e pércaktojné lokaci-
onin e kompjuterit te rrjeta. Pjesa e paré te adresa pércakton pjesé té rrjetit (shteti ose regjioni te
shteti), por pjesa e dyté e pérkufizon vet kompjuteri.

Pér kureshtarét:
IP adresa i shogéron organizatés ICANN (Internet Corporation for Assigned Names and
Numbers - www.icann.org) népérmjet organizatés IANA (Internet Assigned Number
Authority- www.iana.org). Ekziston varg i caktuar i adresave té cilat jané shénuar si
provat dhe nuk jané té lidhur me Internet.

Adresa e shprehur me numra nuk éshté e pérshtatur pér té€ mbajtur mend, pra futen adre-
sa simbolike. Pérkthimi i IP adresés né adresé simbolike kryhet sistemi né domenin DMS (Domain
Name System). DNS éshté baza e té€ dhénave tek e cila jané ruajtur té gjitha IP adresat dhe adresat
simbolike pérkatése dhe pas kérkesés té konsumatorit ato jané pérkthyer njéra me tjetrén. DNS
rregullisht jané azhurnuar pasi gé IP adresat e disa konsumatoréve ndryshojné (né ményré dina-
mike IP), por edhe numri i adresave né ményré té vijueshme zmadhohet.

Adresa simbolike

Adresa simbolike €shté e vetme e pércaktuar dhe mé sé shpeshti pérbéhet prej katér ose
pesé shkurtesave té ndara me pika, pér shembull, www.pmf.ukim.edu.mk. Ai gjithmoné ka for-
mén: emri_i_servisit.emri_i_domenit, ku emri_i_servisit mund té jeté:

- www - shkurtesa pér world wide web servis, sistem ndérmjet veti té lidhur té doku-
menteve hiperteksa

- smtp - shkurtesa pér servisin pér e-postén
- ftp - shkurtesa pér servis pér bartjen e datotekave dhe té tjerave.

emri_i_domenit pérbéhet zakonisht prej dy ose tre (mé sé shumti 127) shkurtesave té
ndara me pika. Kéto shkurtesa quhen nivele té emrit té€ domenit (domain levels).

Niveli i paré mund té jeté shkurtesé pér shtetin te domeni nacional (pér shembull, mk,
rs, uk, bg etj.) ose shkurtesa pér zonén e veprimit te domeni ndérkombétar. Shkurtesat mé té
dégjuara pér zonén e veprimit jané:

- .edu - veb-lokacionet edukative

- .com - veb-lokacionet komerciale

- .gov - veb-lokacionet e Institucioneve geveritare

- .net. - veb-lokacionet e administratoréve té rrjetave

- .org - veb-lokacionet té organizatave joprofitabile
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(do nivel vijues i domenit é&shté nén nivelin e domenit paraprak (organizata hierarkike)
Niveli i fundit éshté emér i serverit dhe até emri i vetém. Pér shembull, domenet pmf.ukm.edu.mk
dhe feit.ukim.edu.mk kané emra té njéjté té dy niveleve té para, ndérsa emrat e serveréve jané té
ndryshme.

Pér kureshtarét:
Adresa e paré simbolike éshté symboli symbolic.com.

Protokolli pér bartje té datotekave FMP

Protokollo pér bartje té datotekave - FMP (File Mransfer Protocol) &shté njéri prej proto-
kolleve mé té vjetér. Shfrytézohet pér dérgimin edhe pér pranimin e datotekave népérmjet rr-
jetave té cilat mbéshtesin MCP/IP protokollet, pavarésisht prej sistemit operativ i cili gjendet te
kompjuterét. Pasi FMP éshté edhe aplikacioni, llogaritet edhe pér njé prej serviseve té Internetit.

Protokoll pér bartje té hipertekstit HMMP

Protokolli pér bartje té hipertekstit - HMMP (HyperMext. Mransfer Protocol) éshté pro-
tokoll i cili i shfrytézon té gjithé serverét dhe shfletuesve pér té komunikuar ndérmjet veti. Me
kété protokoll veb-faget barten prej serverit deri te veb-shfletuesit té klientit. Shfletuesi lexon té
dhéna dhei prezanton te konsumatori. Veb-faget jané hepertekste té shkruara né gjuhén marku-
ese - HMM_ (HyperMext. Markur Language). Nése veb-fagja e cila éshté lexuar te veb-shfletuesi
pérmban linke, konsumatori mund me klikim té ndonjérit prej linkeve té hapé ndonjé fage tjetér.

Lokatori uniformé i resurseve URL

Veb-faget e lidhura dhe resurset tjera mund té jené te serveri i njéjté ose né server té
ndryshém té larguar me mijéra kilometra. Procesi i orientimit prej njérit né tjetrin server éshté i
zakonshém dhe i garté pér konsumatori. Linket njohin resurse té zakonshme té rrjetés népérmjet
lokatorit uniform té resurseve URL ((Uniform Resource locator). Cdo resurs i Internetit, gjithashtu
edh ¢do kompjuter, ka adresén e vetme URL. Struktura e adresés URL éshté:

emri_i_protokolit: // emri_i_domenit/shtegut

emri_i_protokolit éshté shkurtesa e cila tregon te protokolli té cilin e shfrytézon gjaté gas-
jes deri te dokumenti:

- http tregon protokollin pér bartje té hipertekstit HMMP
- ftp tregon protokollin pér bartje té datotekave PMP
- mailto tregon protokollin pér bartje té postés-e MMP (Mail Mransfer Protocol)

Emri i protikollit éshté shogéruar me shenjén :// e cila éshté pjesé pérbérése e adresés sé
¢do veb-fageje. Te shumica e veb-fageve emri i protokollit jo patjetér té shkruhet.

Me emér_i_domenit éshté shénuar serveri tek i cili resursi gjendet.

Shtegu éshté shteg deri te resursi i serverit, pér shembull, http.//www.mon.gov.mk/mk/do-
kumentmon/documents/lajmérim.doc éshté adresa URL e dokumentit lajmérim.doc serverit do-
meni i té cilit éshté www.mon.gov.mk/mk

Protokolli i bartkjes sé sigurt SSL

SSL (Secure Socket layer) éshté protokoll pér komunikim té sigurt ndérmjet klientit dhe
serverit. Versioni i sigurt i HMMP éshté HMMPS dhe ka mbéshtetje pér enkripcion dhe vértetimi
i identitetit. Enkripcioni shfrytézohet pér pengesén e infiltruesve té pérgjojné komunikimin i cili
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pérmban informata té ndjeshme (numér té kartelave té kredisé dhe té ngjashme). Vértetimi i
identitetit shfrytézohet pér sakté té dihet vallé te skaji tjetér éshté ai i cili duhet t'i pranojé té
dhénat.

Rrjeta e paré kompjuterike, e quajtur ARPANet ka ndodhur né vitin 1969. Né vitet tetédh-
jeta fillojé shfrytézimi i terminit Internet i cili zbatohet te rrjeta e cila shfrytézon MCP/IP !
protokoll. Me ¢do aktivitet té Internetit udhéheqin protokollet.

MCP/IP éshté njéri prej Internet protokolleve themelore i cili e shfrytézon pothuajse té
gjithé rrjetat kompjuterike té cilat jané té lidhur né Internet. Cdo kompjuter kur do té
kycet né Internet rrjeta fitojé IP adresé té vetme e cila pérbéhet prej 4 bajtéve. Adresa e
shprehur me numra nuk éshté i pérshtatur pér té& mbajtur mend, pra futet adresa simbo-
like. Pérkthimi i adresés IP né adresé simbolike e kryen DNS servisi.

FMP éshté protokoll i cili shfrytézohet pér dérgimin e datotekave népérmjet rrjeteve.
HMMP éshté protokoll pér bartje té veb-fageve. !

Cdo dokument i Internetit, gjithashtu edhe ¢do kompjuter, ka adresén e vetme URL.

1. Cili éshté rrjeti i paré kompjuterik dhe kur éshté krijuar?

Sa kompjuteré né fillim kané gené té lidhur né rrjetin e paré kompjuterik?
Me cilin protokoll éshté zévendésuar protokolli NCP?

Kur pér heré té paré éshté pérdor termini Internet? N
Sa kompjuteré sot jané lidhur me Internet?

Pér cka mé sé shumti njerézit e shfrytézojné Internetin?
Cfaré éshte WWW?

Si quhen programet pér gjetjen e veb-fageve té Internetit?

© NSOV W

9. Me cilat programe shqyrtohen veb-faget né Internet?
10.Cfaré éshté protokoll? Cilat protokolle té Internetit mé sé shpeshti shfrytézohen? !
11.Cfaré éshté IP adresa dhe ¢faré forme ka ai?
12.Pse éshté futur adresa simbolike?

13.Cfaré forme ka adresa simbolike?

14.Cfaré jané: DNS FMP, HMMP, HMML, URL dhe SSL?

6.4 Veb teknologjité e avancuara

6.4.1 Veb1.0? e

Prej vet fillimit veb éshté e menduar sikurse vend ku vecanérisht —
mund té lajmérohen pérmbajtje té ndryshme té cilat konsumatorét e inte- = = -|
resuar do té& mund t'i gjejné dhe t'i kontrollojné. Te veb paraprake (té cilat

tani quhen Veb 1.0) nuk ka ekzistuar komunikimi, kreatorét e pérmbajtjeve | ==
kané vendosur te pérmbaijtjet, por té tjerét konsumator kané mundur ve-
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tém t'i kontrollojné. Shérbimet te Veb 1.0, pér shembull, Hotmail ose Yahoo jané zbatuar veté, né
leximin e postés elektronike dhe leximi i pérmbajtjeve té veb-lokacioneve statistike. Pasi do té
gjejné portal pérkatés, konsumatorét kané mundur té gjejné informata té cilat i ka vendosur pro-
nari i portalit dhe t'i lexojé ose marré, por nuk kané mundési konsumatori té vendosé pérmbajtje
té veta, sikurse jané fotografi, video-shénime ose dokumente.

6.4.2 Veb 2.0?

Me terminin Veb 2.0 mendohet né zhvillimin e veb pas vitit 2000, kur ka WER 2.0
ardhur deri te ndryshimi i ményrés sé shfrytézimit té veb. Karakteristikat theme-
lore té Veb 2.0 jané hapja, liria dhe inteligjenca kolektive. Veb 2.0 nga njéra ané w
éshté element social i cili konsumatoréve u mundéson socializim népérmjet rr- r C
jetit, nga ana tjetér éshté element financiar i cili me serviset e ofruar jep hapé- :
siré pér propagandé dhe hulumtim té shprehive té konsumatoréve, d.m.th.,
pérfitimi.

L

Interneti éshté zhvilluar te platforma e cila népérmjet vargut té veglave
té konsumatoréve u mundéson té marrin pjesé né krijimin e veb-pérmbajtjeve
té lloji té ndryshém (pér shembull, online ditar né formé té blogut, prezantimi
personal i www.myspace.com) dhe shémbim direkt i shkémbimit té informata-
ve me konsumator tjeré (pér shembull, t&€ shkémbejné fotografi népérmjet
veb-lokacioneve sikurse qé éshté Picasa ose video shénime népérmjet veb-lo-
kacioneve sikurse gé éshté Youtube).

Ajo gé e karakterizon Veb 2.0 éshté kjo:

- konsumatorét mund té shfrytézojné aplikacione népérmjet veb-shfletuesit té vet,

- konsumatorét jané ato té ciléve té€ dhénat u takojné dhe té cilat kané kontrollé mbi ato,

- struktura e vb i nxit konsumatorét té marrin pjesé né krijimin e veb-pérmbajtjeve ose
aplikacioneve,

- rrethime grafike té avancuara né lidhje me té ashtuquajturén Veb 1.0.

Shembuj pér Veb 2.0 jané rrjetat sociale, blloge me komentim té vizitoréve, “viki” veb-lo-
kacionet, veb-lokacionet pér shkémbim té video shénimeve (video sharing sites), veb-lokacioni
pér shkémbim té fotografijave dhe dokumenteve, veb aplikacione, folksonomia (folksonomy)
dhe veb-lokacione interaktive.

Bashkési Online

Bashkésia virtale ose online éshté grup e njerézve komunikimi i té ci- i
|éve realizohet népérmjet Internetit. Bashkésité e kétilla jané rezultati rrjeté- - = = = =
zimit social (social networking) né Internet. Rrjetézimi social shénon pjesé- W
marrje aktive né bashkésiné virtuale, pérkatésisht shumé e konsumatoréve té i
mbledhur rreth ndonjé servisi té internetit (blloge, forume etj.). rrjetat sociale ~—
mé té popullarizuara jané Facebook dhe MySpace.

Bllog éshté termin i cili zbatohet te ditari personal i shkruar te veb me pérmbaijtje té ren-
ditura anasjellté hronologjike. Me terminin blloge lidhen edhe terminet bllogosfera - bashkésia
e konsumatoréve té Internetit té cilét marrin pjesé né krijimin e bllogeve, blloger -autor té bllo-
gut dhe bllogimi - shpesh té shkruar né blloge dhe komentim té bllogeve té huaj. Ekzistojné
edhe blloge mobile té pérshtatur né té shkruarit dhe leximit népérmjet telefonave mobil dhe
Podcast edhe audioblloge té ruajtura si datoteka me zé.
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Vend té réndésishém né interaksionin social marrin edhe formulat — diskutimi mpublik pér
disa tema népérmijet Internetit, sikurse edhe instant messaging ose chat - shkémbim té porosive
né kohé reale.

Folksonomia dhe tagirimi

Shenja ose tag (tag) zbatohet teksti i cili pérshkruan domethénien ose strukturén e ndonjé
pérmbajtje té Internetit (fotografia, blloh, profil, veb-fage etj.). Kjo tekniké e zakonshme paraget
bazé e fugisé dhe popullaritet té veb veglave té reja dhe shérbime té cilat pér ¢do dité zhvillohen
dhe te té cilat konsumatorét shkruajné, i ndryshojné dhe i pérshkruajné pérmbajtjet.

Reja ose shuma prej tagove (tag cloud) shpesh shfrytézohet si pa-  Fushest ggg =we=
raqitje vizuale e tagove té cilat ndonjé veb-fage ose shérbim i shfrytézojné.  wikipedia TWIT
Poashtu tagot té cilat mé shpesh shfrytézohen jané paragitur me font mé =~ ™= "=

t& madh ose jané né ndonjé tjetér ményré i theksuar. Por jané té renditur ey YesTee

. , o R o . Blogs
sipas alfabetit. Zgjedhja e njé shénimi prej shumés té shenjave konsuma-  Fe=is! Boskmarking
. . s . .. s e T N Virtual Worlds
tori do té dérgon deri te pérmbajtjet té cilat jané shénuar me até shenjé.

Né kété ményré fitohet kategorizimi i ri i veb-pérmbajtjeve té quajtur folksonomia (folkso-
nomy) gé do té thoté kategorizim (taxonomy) nga ana e “popullit” (folks). Taksonomia e sistemit
té kategorizimit té cilin e pérkufizojné profesionistét, ndérsa te folskonomia punohet pér katego-
rizimin i cili éshté béré né ményré spontane prej milioné konsumator té zakonshém népérmjet
tagove. Kur konsumatorét vendosen linke nga ndonjéra pérmbajtje e veb ose vendosin ndonjé
datoteké, ato e pérshkruajné si konsumatorét tjeré do té& mund mé thjeshté ta gjejné. Veb-loka-
cioni mé i njohur i kategorizimit té késaj ményre éshté Wikipedia.

Servise dhe shkémbim té pérmbajtjeve

Né Internet ekzistojné shumé servise te té cilat konsumatorét mund té vendojné datoteka
e veta (fotografia, dokumente, audio dhe video shénime etj.) Flickr.com éshté kombinim i servisit
té Internetit pér lajmérim té fotografive digjitale dhe veb social. Youtube éshté servis i ngjashém
pér lajmérim, kontrollim, shkémbim dhe komentim té videoshénimeve.

6.4.3 Veb ose Veb 3.0 semantike

Vlera mé e madhe e konceptit Veb 2.0 éshté ajo gé ai paraget hap té paré nga ai seman-
tik inteligjent ose i ashtuquajtur veb i cili tanimé zhvillohet. tanimé ekzistojné servise té cilat
mundésojné [émi té ndryshme té pércillen prej njé vendi, pér shembull, RSS lexues (Rich Site
Summary). Me lokacione miré té zgjedhura dhe tage pér pércjellje mund té arrihet asgjé gé ésh-
té e réndésishme prej Iémive té zgjedhura té mos Iéshojmé.

Vebi semantik shénon veb i cili do té paragesé ngulitje té Veb 2.0 ekzistues, por né gendér
do ta vendosé konsumatorin. Ai do té bazohet mbi té dhénat dhe informatat té cilat vijné nga
ana e konsumatoréve dhe do té aftéson kah nevojat e tyre. Pér shembull, konsumatorét té cilét
kérkojné shpesh i shfrytézojné fjalét kyce “veb dizajn” do té fitojné mé shumé informata dhe re-
klama té lidhura me veb dizajnin. Kérkim té pérmbajtjeve do té gjenerojé rezultate sipas pozités
gjeografike té konsumatorit dhe do té ofron veb-lokacione pér té cilat llogaritet se konsumatori
déshiron te véren.

Pérfitimet prej veb semantikéve jané té médha. Deri te té dhénat do té qaset prej ¢farédo
vendi. Kjo éshté e mundur me shfrytézimin e telefonave “té€ mencur” (smartphone) etj., re (cloud)
aplikacione.
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Nuk ekziston pérkufizim i sakté as pér Veb 2.0 as pér Veb 3.0.Veb 3.0 ésh- ~ WER .00
té vetém ide dhe asnjéri nuk di cka ai sakté do té sjell. Shumica me pérdorimin
e Veb 3.0 nénkuptojné kreacion dhe shfrytézim té internet profileve té krijuara “
mbi té dhénat té ruajtura né historiné e kérkimeve. Me shfrytézimin e profileve for®
té kétilla do té jeté e mundshme pérmbaijtjet té pérshtaten kah konsumatori dhe Ca '
kah interesimet e tyre. Pé&r shembull, kérkim té informatave do té jeté e ndrysh- ,;Lg"l"'i'
me prej konsumatorit né konsumator por do té bazohet né kérkimet e tyre té& mé I..#f‘
hershme. Ajo do té thoté se ky servis do té di té gjitha kérkesat dhe shprehité t& 5 .yl
konsumatoréve dhe pérmbajtjet do t'i organizojé né pajtim me ato.

Rekomandim:
Shikoi kéto lloje té shénimeve: se si punon Interneti te http:/www.warriorsofte.net/mo-
vie. html dhe Veb 3.0 video i http://vimeo.com/11529540

Te Veb 1.0 nuk ka ekzistuar komunikim, kreatorét e pérmbajtjeve vendosin pérmbaijtje,
por konsumatorét tjeré mundet vetém t'i kontrollojné.

Veb 2.0 i konsumatoréve u mundéson té marrin pjesé né krijimin e veb-pérmbajtjeve té
llojeve té ndryshme dhe shkémbimi direkt i informatave me konsumatorét tjeré. Shem-
buj pér Veb 2.0 jané rrjeta sociale, blloge me komente té vizitoréve, ,viki” veb-lakacionet
pér shkémbim té video shénimeve, veb-lokacioneve pér shkémbim té fotografive dhe
dokumenteve, veb aplikacioneve, folksonomia dhe veb-lokacione tjera interaktive.

Veb semantika ose Veb 3.0 shénon veb i cili do té bazohet nén té dhénat dhe informatat
té cilét vijné nga ana e konsumatoréve dhe do té aftésohen kah nevojat e tyre.

1. Se si konsumatorét kané arritur deri te informatat e Veb 1.0?

2. Vallé te Veb 1.0 ka ekzistuar mundési konsumatori té keté vendosur pérmbaijtje té veta,
si¢ jané fotografi, video shénime ose dokumente?

Se si konsumatorét marrin pjesé né krijimin e pérmbajtjeve té Veb 2.0?
Cilat jané karakteristikat e Veb 2.0?

Népérmijet ciléve servis njerézit jané lidhur né bashkésité onlajn?

Vallé a ke krijuar bllogun ténd? Nlse po, népérmjet cilit portal?

N o kW

Pérkujtoi serviset sites.google.com, wikispaces.com, aboutme.com, wordpress. Com e
té ngjashme. Shqyrto ¢faré mundési ato japin pér krijimin e veb-lokacionit personal.

8. Cfaré éshté tag?

9. Cfaré éshté folksonomi?

10.Numéro disa servise te té cilat mund té Iésh fotografia, audio ode video fajle dhe pér-
mbajtje té ngjashme!

11.Cfaré éshté veb semantik?

12.Vallé a mund té bésh dallim ndérmjet Veb 2.0 dhe Veb 3.0?

13.Vallé a di se cka jané App aplikacione? Vizito docs.google.com dhe krijo dokument.

14.Regjistrohu te https://live.com dhe shqyrto cilat servise jané né oferté.
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6.5 Rrjetat sociale

Rrjetat sociale (social networks) mundésojné komunikim ndérmjet konsumatoréve
dhe paragesin njé formé té shogérimit. Njéra prej rrjetave sociale mé té popullarizuara éshté
Facebook, ku konsumatori mund té vendosé fotografiné e vet, té japé té dhénat private, té pér-
shkruan interesa té tij, té zhvillon diskutime tematike etj. Konsumatori mund me grupin e vet té
pranojé ose té pérjashton anétar té vecanté. Eshté e mundur té inicojné aksione politike, huma- N
nitare etj. Qéllim té ngjashém ka edhe Twitter.

Forumi i internetit &shté shérbim i Internetit i cili mundéson shkémbim té mendimeve
ndérmjet anétaréve me shfrytézimin e veb-shfletuesit. Té gjitha porosité té cilat konsumatorét
do t'i shkruajné dhe do t'i dérgojné te forumi i shikojné té gjithé konsumatorét e forumit. Ajo
éshté sikurse tabela e lajmérimeve (message board) tek i cili anétarét Iéné porosi. Punohet pér
seancat sipas té cilés ndonjé temé e cila e inicon ndonjé anétar té forumit. Forumi zakonisht ésh-
té ndaré né disa tema pér shkak té gjndshmérisé mé té lehté. Anétarét mund té ngelin anonim.
Pér té gené te forumi éshté e nevojshme anétarésimi, kryesisht pa pagesé, me paragitje té tipit N
emér konsumator/pasvord. Anétarésimi éshté lidhur me posté elektronike té€ konsumatorit pér
shkak té identifikimit. Pér shérbimin e forumit té mos keqgpérdoren rregullat e zbatimit té pér-
hapéshém, kujdesen administratorét dhe moderatorét. Ata i emérton pronari i forumit, por za-
konisht anétarésohen ata té cilét vullnetarisht paragiten. Mund té pérjashtojné anétar té vecanté
dhe té fshijné pérmbajtjet e pa pélgyeshme.

6.5.1 Rrequlla pér zbatim té miré né komunikimin népérmjet Internetit \

Te komunikimi elektronik personat té cilét komunikojné zako-
nisht nuk shikohen, por shkémbejné porosi té shkruara. Disa njeréz
mendojné se atéheré mund té sillen té vrazhdé dhe té pa edukuar, por
duhet té dihet se ¢do komunikim ka rregullat e veta té cilat duhet té
dihen dhe té respektohen. Nga ana tjetér éshté poashtu personii cili ka
ndjenjé dhe duhet té thuhet docka g€ mund té Iéndon ose ta hidhérojé.

Respektoi kéto rregulla:

- Gjithmoné paraqitur.

- Béjuidashur.

- Respekto mendimet e huaja.

- Respekto privatésiné e huaj.

- Asnjéheré mos shkruaj vetém me shkronja té médha, ajo do té thoté se bértet.

- Kur pérgjigjesh né pyetje, flalia fillon me emér té personit té ciliti pérgjigjesh, né vegan-
ti nése te biseda marrin pjesé mé shumé persona.

- Mos shfrytézo fjalé me dykuptime dhe deklaraté.

- Mos shfrytézo sarkazém, té tjerét nuk mund ta shikojné shprehjen e fytyrés ténde dhe
porosia mund gabimisht ta kuptosh.

- Te porosité shtoje “emocionin” pérkatés pér mé qarté ta shprehésh cka ndejen.

DHE INTERNETI

- Duhet té dish se até gé do ta shkruash ngel e pérhershme dhe ajo mund ta lexojné
edhe persona tjeré pérveg atyre té cilét porosia éshté dedikuar.
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- Kur konsumatori shfrytézon shkurtesa kontrollo vallé ato sakté jané shkruar. Shkurte-
sat duhet té jené né pérgjithési té njohura sikurse person tjetér do té mund drejté t'i
kuptojé

- Né fund prej bisedés me rregull ¢’lajmérohu.

Rregullat e pérgjithshme pér mirésjellje né komunikim né Internet quhet Net etika ose
Netika (Netiquette — shkurtimisht Internet etiquette).

6.5.2 Privatésia dhe siguria né Internet

Né kohén e teknologjisé bashkékohore ¢donjéri mund té
shprehet népérmijet Internetit dhe té parashtron pérmbajtje té veta
té cilat mund té jené me géllime té mira dhe té sakta ose me géllim té
keq dhe té pasakta. Ajo q€ i karakterizon kéto rrjeta éshté pérhapja e
informatave, por edhe dezinformata, me shpejtési té madhe. L

Konsumatorét patjetér té jené té ndérgjegjshém se pérveg informatave té dobishme ek-
zistojné mashtrime, rrena dhe forma té ndryshme té manipulimeve. Nése informatat nuk kon-
trollohen lehté mund té ndodhin disa konsumator té jené té manipuluar dhe té€ mashtruar. Kon-
sumatorét e mashtruar mund té té humbin vlera materiale dhe morale.

Poashtu, népérmjet Internetit barten té dhéna personale, mbahen biseda té besueshme
biznesi ose privat, barten informata té besueshme ushtarake dhe shtetérore, kryhen transaksione
financiare dhe shumé puné té tjera. Gjithmoné ekziston rrezik kéto informata t'i shikojé ndonjéri i
cilimund t'i keqpérdoré. Konsumatoréve mund t'u rrezikuar privatésia dhe reputacioni, t'u vidhen
para prej llogarisé bankare, té ¢’aktivizon kompjuterin, madje edhe t'u jeté rrezikuar siguria.

Rekomandimi:
Vére nése népér vitet ndryshon privatésia e facebook:
http://mattmckeon.com/facebook-privacy/

Kriminali kompjuterik ende éshté né rritje. Personat e kéqij, grupi i hakeréve té organizuar,
pra edhe kriminel mund té:

- infektojné kompjuter me softuer me géllim té keq pér té vjedhur identitet ose té pérc-
jellin shprehité e konsumatoréve,

- tévjedhin pasvorde pér gasje deri te llogarité bankare dhe té kryejné vjedhje,

- té béjné problem né puné te kompjuteri me ndihmén e viruseve dhe tjetér softuer
géllim keq,

- té ndérmerret kontrolli mbi kompjuterin dhe té shfrytézojné pér sulm konsumator tjeré,

- t'i pérmendin konsumatorét té vizitojné ndonjé veb-lokacion té rrejshém té I1€né té
dhéna personale,

- té ndérhyjné te ndonjé rrjeté dhe pa pagesé té shfrytézojné koneksion internet,

- té vjedhin dhe té shfrytézojné xhirollogari té€ huaja pér posté elektronike etj..

Masa pér mbrojtje

Pér té penguar keqpérdorimin e té dhénave dhe té sigurohet
mbrojtja e tyre né Internet, &shté e domosdoshme té zbatohen masa pér-
katése té& mbrojtjes. Ekzistojné edhe masa juridike té& mbrojtjes, por krimi-
nali kompjuterik shumé véshtir zbulohet.
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Masat té cilat mundemi t'i ndérmarrim pér t'u mbrojtur prej marrjes sé té dhénave té
mashtrimit jané kéto:

- softueri mbrojtés: antivirus dhe muri i zjarrté,

- azhurnimi sistemit operativ, bllokimi i postés-e e padéshiruar (spam) dhe shfrytézimi i
versioneve té reja té internetit shfletuesit,

- bérja rrequllisht e kopjeve rezervé (back-up),
- nése jo patjetér, kompjuterin mos e shfrytézo si administrator. N

Mbrojtja e identitetit dhe privatésisé

Hapi i paré né mbrojtjen e informatave personale éshté hapja e profilit té siguruar:
- Me kujdes zgjedh informata té cilat tek ai do t'i pérmendésh.

- Pasvordet gjithmoné mbaj né fshehtési.

- Fotografité dérgoi vetém personave té ciléve u beson.

- Méso se si té bllokosh porosi prej njerézve té panjohur. N
- Injoroj njerézit e panjohur té cilét déshirojné té realizojné komunikim me ty.

- Mos prano mbledhje me té panjohurit, por nése pranon mbledhje lajméroi prindérit.
- Nése nuk punon asgjé né Internet, shkyce.

- Népérmjet veb kamerés sé komunikimit vetém me personat e njohur, kamerén shkyce
menjéheré pas mbarimit té& komunikimit.

Mbaj mend! N

Né Internet nuk ka opsion undo - até gé e ke béré ngel e vérejtur. Nése, pér shembull, len
fotografiné ténde te ndonjéra prej rrjetave sociale, mé tutje nuk ke kontrollé cili dhe se
si fotografin do ta shfrytézoje.

Tregtimi onlajn dhe bankar jané té sigurt dhe mbrojtur nése u pérmbahemi disa reko-
mandimeve té zakonshme. Nése blen népérmjet Internetit té jesh i sigurt se punohet pér kom-
pani me besim:

- Kontrollo vallé kompania me té vérteté ekziston né botén reale. _

- Kontrollo vallé veb-lokacioni éshté i mbrojtur, d.m.th., vallé te adresa URL protokolli ésh-
té shénuar me https:// dhe vallé ekziston shenjé e celésit té sigurisé (padlock image).
- Kontrollo vallé ekzistojné rregulla té garta né lidhje me privatésiné dhe kthimin e pro-
dhimeve.
Méso té njohésh veb-lokacione té rrejshme dhe reklama té cilat mund té sillen tek ajo té
jesh i mashtruar:

- zakonisht premtohen shpérblime té médha, pér shembull, pérftime né lotari,
- lehet pérshtypje e rrejshme pér urgjencé,
- ka detale té pazakonshme dhe té panevojshme pér térhegjen e vémendijes,
- kérkohet pagesa prej mé pérpara ose dhénia e té dhénave personale.
Ki kujdes!
Pérmbajtjet sic jané keygene, crack dhe shumé té tjera té cilat pa pagesé mund té merren
prej Internetit mé sé shpeshti jané infektuar me ndonjé lloj té softuerit géllimkeq.

RRJETAT KOMPJUTERIKE
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Disa pérmbajtja né Internet té béra ashtu gé té mund té largohen edhe mbrojtja antivirus
mé bashkékohor. Asnjéheré mos hap kontribute né postén elektronike e cila vjen prej personave
té panjohur, por ki kujdes edhe kontributet te porosité e personave té njohur pasi ndonjéheré po-
rosité jané dérguar pa dijen e tyre ose as vet nuk dijné cka gjendet te kontributi i porosisé sé tyre.

Ekzistojné shumé veb-okacione té cilat kérkojné regjistrim. Te veb-lokacionet e atilla
mblidhen té dhéna pér té gjithé konsumatorét e shérbimeve té tyre té cilét mé voné mund té
shfrytézohen pér dérgim té porosive reklamuese. Por ato server mund té jené té sulmuar nga ana
_ e hakeréve té cilét ato té dhéna mund t'i keqpérdorin.

Shumé veb-lokacione marrin té dhéna prej konsumatoréve sipas rrugés té ashtuquajtur
biskota (cookies) pa dijen e tyre. Ményra mé e miré pér mbrojtje té llojit té kétillé té& mbledhjes té
informatave éshté biskotat té shkycen né veb-shfletuesin. Népérmjet menysé pér ndihmé (Help)
informohu se si t'i shkycésh biskotat te veb-shfletuesi yt.

J Rrjetat sociale mundésojné komunikim ndérmjet konsumatoréve dhe paragesin njé for-
mé té shogérimit. Internet forumi éshté shérbim i Internetit i cili mundéson shkémbim té
mendimeve ndérmjet anétaréve me shfrytézimin e veb-shfletuesve.

Komunikimi népérmjet Internetit ka rregulla té veta té cilat duhet té dihen dhe té respek-
tohen. Rregullat e pérgjithshme pér zbatim té miré né komunikim té Internetit quhen Netika
Pérvec informatave shfrytézuese né Internet ekzistojné mashtrime, rrena dhe forma té
ndryshme té manipulimeve. Poashtu, népérmjet Internetit barten té dhéna personale,
mbahen biseda té besueshme té biznesit dhe private, gjithmoné ekziston rrezik kéto in-
J formata t'i vérejé ndonjéri i cili mund t'i keqpérdoré.

Pér té penguar keqpérdorimin e té dhénave dhe té sigurohet mbrojtja e tyre né internet
&shté e domosdoshme té zbatohen masa pérkatése té mbrojtjes.

1. Gfaré jané rrjetat sociale?

. Cilat rrjeta sociale i njeh? Vallé shfrytézon ndonjé rrjeté sociale?

. Cka éshté forum? Si béhet anétar i forumit?
. Cili kujdeset pér respektimin e rregullave pér zbatim té forumit?

. Pérmendi disa rregulla té zbatimit té€ miré gjaté komunikimit né Internet?
. Cka éshté Netika? Si éshté formuat fjala Netika?

2

3

4

5. Siduhet té zbatohet komunikimi népérmjet Internetit?

6

7

8. Vallé konsumatorét e Internetit gjithmoné jané me géllim té miré?

9. Vallé té gjitha informatat e Internetit jané té sakta?

10.Vallé privatésia e Internetit éshté rrezikuar?

11.Si mund té kegpérdoren té dhénat personale dhe informatat e besueshme?
12.Cfaré éshté kriminal kompjuterik?

13.Cka mund té béjné hakerét dhe kriminelét kompjuterik?

14.Si mund té mbrohet privatésia né Internet?

DHE INTERNETI

15.Vallé blerja népérmjet Internetit &shté e sigurt?
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16.Si do té njihen veb-lokacionet te té cilat té dhénat jané té mbrojtura dhe té sigurta?
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Zgjidhje

4.1 Kuptimi pér algoritme dhe programe

4.1.1 Algoritme

i ﬁ”Imlexot,v; i 3.
s=v*t;
shtyp s;
fund ==yt
2
fund

4.2 Programimi dhe gjuhét programore

4.2.5 Realizimi dhe pamja e shembujve té gatshém kodet programore

1. #include <cstdlib> 2. #include<cstdlib> N
#include <iostream> #include <iostream>
using namespace std; using namespace std;
int main() int main()
{ {
cout<<"Pérshéndetje!"<<endl; int god;
cout<<"S8i je?"<<endl; cout<<”Hello world!”<<endl;
system(*“PAUSE"); cout<<”I'm C++"<<endl;
return 0; system(“PAUSE");
} return 0;
} \\\“_"

3. Eshté béré gabim logjik: duhet 100*61.5.
4. Gabimet jané shénuar me ngjyré té kuqe:

#include<cstdlib>
#include <iostream>
using namespace std;

int main() —

{
Cout<<” Si je? ”<<endl;
cout<<”Mendon se programimi éshté i véshtiré?»”;sendl;
cout<<”’Mos u brengos?”;
cout<¢”Sé shpejti do té kuptosh mé shuméag
system(”PAUSE”);
return(0)

} _
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4.3 Programi me strukturé renditése

41.3.2 Gjykime. Gjykim pér paraqitje né ekran

1 Fincluds 4 i PLm

F 3 i1 | 1 dl

3 | using namespace std;

4 int maing )

5 ag

(] lnk Viet;

T gout<<"Pérshéndetje! "<<endl;

a8 gout<<"Sa dité e bukur!"<<endl;
9 oout<<"Po shkoj né shétitje."<<endl;
10 gyetom| “PAUSE" | ;

i1 raturn 0}

12

4.4.2 Tipe té ndryshoreve

Pyetje:

7. Deklarimi i drejté nén a).
9. Do té tregohet: bcb.

10. Do té tregohet: 1.

Detyra:
1. 1 dinclnds SiastroaTs
2 | dinelnde <catdlibe
Z | ubing numespaca e_d;
4 | int maing ]
|
£ int sasia=24;
i) float ¢mimi=12.5;
g ocaltew"sasia, ¢mimi"<<endl; //a)
3 coLlwesasia<<" "<<¢mimi<<endl;
i oantdil"sasia="<<sasia<<" ¢mimi="<<¢mimi<<endl;
1 avztami "PRUIET | ;
L2 raturni( | ;
v
2. 1| #inoluds <iosloodns
| MHinedade <oatdl il
3 | uaing namespace atd;
4 | Lol oming]
b=t
& float a, b, F;
3 A5
B bi—3.
G b=o b
1 cizyl.=<"Plostina e drejtkéndéshit me faget a=
11 ceunocacs" dhe b= "<<b<<" vlen P= "<<P<<endl;
1z EYETEmM| " SAUSE" |
L2 ralurn O
14 1

//c)



L R

oo

L= R R s 11

- -
=

S I I S R U

-

=]

14
11
12
13
14

L]

T R L

ot
=

L]

Foneliopde < _ o _cesws
FiroTudn contdlibs
e iI'Lﬂ namaspooa stdr
iot melind)
i
Floakt r—-2.%;
wo <« "Plostina e rrethit me rreze";

oonTae " r= "<<r<<" vlen "<<3.1l4*r*r<<endl;
avaTtemi"ZAISE" 1§
return( i)

lineIndn <icatrcem>
#include <ostdlib>
using naoespaca sld;
int main(;)

"
Ploal 4,7, L
R=H.hr
f=a*a;
rrill=="Plostina e katrorit me fagen a = "<<a;
oot " vlien "<<P<<endl;
cout<" ndérsa perimetri i tij éshté "<<L<<endl;
iy Lean "DATISE™ ) ;
rotuarn Iy
H

Fro T uds s osTroams
binclvde woztdlile
nEing namespaas sldr
iont —ming)
"
int «lfua—-35;
ooz "Kéndi i kulmit vlen ";
A Tan L F0=-2ealEaaa” shkallé"<§endl;
=TT R EE L I
roturnf il

remalads <qdaanroans
rostw e gLl e
naing namosparc ohd;
Lol mwdai )

i
Iluwml w,b;
a = .7
L=l
CauTi="Zgjidhja e barazimit éshté "<<-b/a;
Rye el "PAVSIO) ¢
roturn Jf
}
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4.5 Specifikat plotésuese té gjuhés

4.5.2 Teknikat pér sqarimin e té dhénave té cilat priten prej konsumatorit

Pyetje:
7.2,3,1
Detyra:
L1 | #ineluds =ics.cemns
2 HineTnde <catdlile
2 | uging namespace atd;
4 | Lol mainf]
et
i float a,b,?,L;
7 cio LA "Futi faget e drejtkéndéshit";
g cinrEpnEh;
= =g~
i L2 a+2%k:
1 coute<"Plostina e drejtkéndéshit éshté'"<<P;
2 cout<" ndérsa perimetri i tij éshté "<<L<<endl;
e Sy lem "TATSE" | ¢
q roturn O;
BN I
2. 1 lineIndn <icatrosms
2 | #include <cstdlik>
3| using namespaca sl
A4 intt main( )
300
g iloal 4, L;
f oot "Futi faget e katrorit:";
= cin%a;
a T—atar
14 T—a%g;
11 oout<<"Plostina e katrorit éshté "<<P;
1z o l=+" ndérsa perimetri i ij éshté "<<L<<endl;
13 gyratom "PRUET™ ) ;
14 return 0;
15 |}
3. lineTndn <iaaticem:s

#include <cetdlibs>
using namespace Shd;
int maim(;
!
comsl Lloal T — 7.14;
float v+
cout<<"Fut rrezen:";
SRRTE o
ot "Plostina e rrethit éshté "<<PI*r*r;
cout<<" ndérsa perimetri i tij éshté "<<2*PI*r<<endl;
Gy Leun "PATISE™ 5 g
roefturn 1

_ = 2
I L e R = T I I

(3
[y
-

266



La
11
T
Ll
14
Th
L&
17

4.5.3 Specifikime plotésuese té gjuhés C++ (pjesa e paré)

Pyetje:
1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
Detyra:
1. 1
z
3
4
5
&
T
B
=]
14
11
1z
13
14
Tl

tinzlede “iococtroams

dinslude el dlibe
vAlng nomeApace At
iot maio’

4

t

flaot ¢mimi, sasia, vleré, kusur;

copt<<"e¢mimi: ";

vipremimi;

nonte"sasia:

cinvTsasia;

vl ws"vleré: ";

ninzivleré;
kusur=vleré-¢mimi*sasia;;
vl we"Kusur: "<<kusur<<endl;
ayshemi "TATRER" )

Toturmi d ]

a) 385/100=3 b) 385%10=5

c) 385/10%10=8 d) 385%100/10= 8

a)4 b) 4.5

2*(a+b) 1./3*x (a+b)/2.

a)6 b) 12

a) 64 b) 4 q 4

a)a-=9 b) x/=(y+1) o) a*=((b-c)+5))
a)7 b) 6

#include <icatrecm>
Fineclude <osldlib>
naing nameepAce atd;
int maing)

ol

int a b;

float sr vradhé;

oul=<"Fut dy numra téploté: ";
cinEraEah

er wred = [a+b)/2.;
poyl=<"Vleré mesatare e "<<a;

sontec " dhe "<<b<<" éshté "<<sr_vradhé;

syatem| "FaAUSE" ) ;
ralurn 0;
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Firnnludas STastraame
Fincluds <ostdlile
wEing neamcspaoc sl
it T=din

i

la b2 —

)
a int n,9.bee;

7 AouTEs"Fut numrin treshifror: ";
E ginsng

J | g—r/ 100

113 brn S 1asla:

11 o=l

12 wor w="Numrit "<<n<<" shifra e paré éshté "<<a;

| aou==s", shifra e dyté éshté "<<b<<", shifra e treté éshté "<<c;
14 gyaTami "TAUSE" ) §

13 roturni o

| & 3

¥inaluds <inntroam=

| fiocludes sop_dlllLims
3 | uaing namespace 8T;
4 | dnt ma‘iTi}
5 =4
& int sek, oré, min;
¥ conte-5"Fut kohé né sekonda: ";
[ cly=ssek;
o ootwsek<<" sekonda jané ";
J 118 can=nnoy LR
1L seo—gechSEQD;
1z min—-gaac 67
15 brfpcntaladmt 1 PRS-
1d cuoulororé<<" oré, "<<min<<" minuta dhe'"<<a;
1% ot sek<<" sekonda. "<<endl;
e syntoT | CTRIIRTS Y
1T el Or
15 |7}
- 4.5.4 Specifikime plotésuese té gjuhés C++ (pjesa e dyté)
Pyetje:
2. 68

4. Nuk ka ndryshim

Detyra:

1.

finclude <icetreams
finclude <ostdliszs=
using namespace atd:
4 | iAnt maing)

N

[ IEI o

= Q0

& 2tring emri, mbiemri;
oot "Fut emrin: "
& cipreemri;

] oot "Fut mbiemri:

J 1o cin>=mbiemri;
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11 cont<embiemri<<" "<<emri;

1z eyetem) "FAUSE" | ;
13 return U;
14 |

4.6 STRUKTURA PER ZGJEDHJE TE DY MUNDESIVE

4.6.2 Struktura (gjykim) zgjedhje prej dy mundésive N
Pyetje:
5. a)1l b) 0 0 01 d 0
6. a)l b)1 o0 ¢1
11. a) Numri 5 éshté mé i vogél se 10 b) Numri 15 éshté mé i madh se 10
12. a) 10 b) 5
13. a)8 b) 3 d 0 N
Detyra:
1. ¥inaluds <iontroams
2| fioolude soe_ dl’ Le
3 13inT Damespacs aTd;
4 | 9nt maiTi
5 |=4
= int ar
) ornnte-Z "Fut numér té ploté: "; !
C T
2 it ¢azz--0;
11 oot "Numr_i "<<a<<" éshté gift" ;
1l ]
1z sontes "Numri "<<a<<" éshté jogift";
1 synteT | "TRAICRR" )
ld relurn Of
15 | 7%

L | #ilocloade <iosloowans

z | 4includs wepTodlibs

i | using namcspaco 5To;

4 | lol walni

r -

i+ int a,h;

T ceuler "Fut dy numra: ";

g Crifpse gl ;

B if imibhy !
1o T R
12 alea
1+ :1-.':1:1:-;’-:1[‘.-;’-:1"-::"*:-;'4-.;
L3 syslen) "PALSET )

14 reaturn O;f
1% | 1
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3. 1 | dincmlude <izatraams
! dincTndr wnnkdl ibs=
3| using nawespaoce sl
1 | 1ot maing )
| g
£ Mlowml w9
7 cayute<"Fagja e katrorit: a=";
u niTEEm
—J E AL [ewig
19 anTws"Perimetri i katrorit éshté "<<4<<a;
"1 clao
L2 cou == "Vlera nuk guxon té jeté pozitive!";
13 avatami "PRUIE" | ;
T4 rotarn 3]
L5 }
4__~’// 4. 1 2inzlndr Hiastroam:
2 | Aloclude fosLdlibe
2 IJHi]:I'!'! namsapace atd;
4 | int maing]
E |=1
B int a,b;
] aantl"Fut zvogéluesin: ";
n Clogrea
3 coanptew"Fut zvogéluesin: ";
14 rinz=zh;
- 11 if (a1
_Z QLT e = Wee et - Puag-ohs
1 clao
L4 coul o "Dallimi "<<a<<"-"<<b<<" nuk ekziston né N";
Lk ayztemi "FPAUIE™ | ;
Th rotarn 1)
L1}
_J 5. 1 LG _NGe Lot renm
. Frrolwds saontdl ik
3 | ueiny opemespace =Ld;
1 | int maing)
a b
& Lluml u;
7 oot "Fut njé numér:
o ainsa
a cou_<<"Vleré absolute: ";
14 oot " numrit "<<a<<" éshté ";
4___¢// 11 if jae=in
1z LTI IR
11 alas
11 aronte-S-mg
15 SR LS SAUEL ) T
14 r&+turn I;
17 3
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P I S

= -

HY

Bl ) Ry

= = = = = = =
L R R T N e B =R |

= =
prE -

-

PRI T B T [

i . ja
S M O

Wl R e L ki

floclude <igslreans
dipolude <cgtdlibe
nsing namocspaco ohdp
il medog

[
float =, b, =, n:
cuul®< "Fut tre numra: ";
Ginargarhar;

_"a

5=
il (el s—e+e;
it [bs0)] &-a1b;
if [oED] n=Eseo
coplrsrg—rlag e
Ayztami "FRIUSE™ |
retarn 1)

Lol

Finulode <ioml e
fincluds «<occtdlibo
nAaing namaspoes Tk
iol me=ixi]
=N
tlaat o, Lk, , [, N}
coaulw"Fut tre numra: ";
cip=ra»ebhre)
it (Al
B=ar
cloo
[-hy
LD (amrs:
=
w | aa
=i
cout<<"Numri i ploté éshté
ayatamd TTENET ]
reslurn G

ginclade <icatyrcam-
Fiae:Tonla Semm a1 i
ncinng oamsspacs coi;
Aot malnd )

float =, kB =r =5
ccat<<"Fut tre numra: ";
CHEIT RCoR Rl PRl
if [mrky

t-a! a—o! ot

if [=mro;
t-ar a—or o—t;!

if (kraoy
t-or oo ot

"<<n;




e L e b o e e A o

TG Ry MU IR EH L
in ratoro U;
zl *
9.
L | #include <icstraam:=
2 | $#include <oatdlikb>
A2 | uping namsapace =2td;
44__,// 4 | int mainz(]
>4
& float a, b, =;
7 cout<"Fut tre numra: ";
E= cip=Fa=xzhi==g;
% if (athEcisa-oxhibbtosa)
1 cout=<"Mund té formohet trekéndésh";
1l ales
44-—’/] 1z cout<<"Nuk mund té formohet trekéndésh";
1a syEtem) " LalsE" ] ;
14 return 0;
1% |7

10. 1 | # ne’uds <7 osTroams

2| flncloge cosldlibe

1 | waing oomedpace =td;

2 | imt mming )

=l =N}
44__,// g int n.ol.93;

5 aouTs "Fut numér treshifror: ";

] wLoog

a ai-nzli;

111 al=nf1his

11 AL jul——cd

12 centeenve " éshté palindrom";

1.1 nlon

li coularpas" nuk éshté palindrom";
44_#/// 17 avatem("ZADSE" ) f

14 TohuTn G

17 W

4.6.3 Teknika e folezimit té gjykimeve

Pyetje:
5. a=1.44 7.1
J Detyra:
1.
1 tinzlede <icetroams-
A Fivaluds Seonodld e
k] Ueipeg Mpedpane el
4 int main’
i i
5 iopl af
T cout<<"Fut numér: ";
J H minEa




it okl

10
Ll if jag2—0]
14 anute-inss" éshté pozitive dhe éshté ¢ift";
13 w] pen
L4 ccuts<maa" éshté pozitive dhe éshté jogift";
Th -
1 el s
T cont<uada" éshté negativ";
18 aystamni "TRIER" 2
1o relurn 1;
20 |
1 {include <icatrean
2 Fooerhieder <orslocd | b
3 UAing nameapaces 3td:
4 iml. mining
SOl
[ iml. o, ki
¥ float x:
H aonlo= "Fut parametrat: "<<endl;
o aonTeEStg—
n LR
11 ooutE<"Eb— "
T2 crEebag
13 if (a——u
4 18 i
Ih if b—-L
[ awil2< "Barazimi ka zgjidhje té pafunshme";
1y aelas
o crnl.=<'"Barazimi nuk ka zgjidhje";
Lh I h
21 TR T4
Z1 i1 {
a3 == =l loallbh/a:
23 0T csut=<"Zgjidhja éshté x = "<<x;}
a4 syslom [ "PAIIEST" ) ;
i returm o;
AR ]
1 i buder =iasl o>
i toiner bacter emeslad 10 b
A Wi domep maameees praacac: s Ll g
4 inl maing)
I (=
& I Toaall wvp ko, azp
K conl<<"Fut tre numra: ";
& PRIy S
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4.7 Struktura pér zgjidhje té shumé mundésive

Pyetje:

2. Numri

if tatbrobka+o=kibb+o=a;

ifia—b B& a——o:

count-<"Trekéndéshi éshté anénjejté";

elae
if ta——k || a——c || b-—o)
oot "Trekéndéshi éshté barabrinjés";
elas
oot "Trekéndéshi éshté anéndryshém";
elae

cout=<"Nuk mund té formohet trekéndésh";

IVICEM[ "LAUSKE" )
return O

3. Nuk ekziston ndryshimi.

Detyra:

1.

-0 - LS - T R TR S

finslide <108LFeamn>
Pincl e o8l 15

using namespace BTd:
imt maini)

ink dite;
COUT<<"Fut numér rendor té dités:
cin==dité;
if (dite==1)

SoUt<<"Sot éshté e héné!";
alse if (dite==2)

ooUE<<"Sot éshté e marté!";
elasa 1f (dité==3)

colt<<"Sot éshté e mérkuré!";
elee 1f (dite==4)

cppt<<"Sot éshté e enjte!";
alas if (diteé==5)

SO0E<< "Sot éshté e premte!";
alew If (dite==6)

cout<<"Sot éshté e shtuné!";
alsa if (dite==7)

Sgt<<"Sot éshté e diel!";
alse
cout<<"E dhéné e gabuar!";
BYSTteEm | “PAUSE" )i
Eatarm L
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MO e O LA B L P e

el el U S S B EE S
Lo B R N Rl R U B LU R T R

Jr
=]

[ S A
(TR LRI ]

finoliuds <ibetFsam.
Ainolode <ontdlilhe
Ild.lg' namesEpace wtd;

int main{)
=¥
int dite;
2oME<<'"Fut numér rendor té dités: ";
ain>>=den ;
ewitoh (dite)
= {

oams 1
OSUut<<"Sot éshté e héné!";
break :
oAE® 2
cout<<"Sot éshté e marté!*";
break ;
cass 0
oout<<"Sot éshté e mérkuré!";
break:
CAERS 4
oouE=< "Sot éshté e enjte!";
break:
case 5
oout<<"Sot éshté e premte!";
break:
oase 63
oout<<"Sot éshté e shtuné!";
break ;
ocage 7
oout<<"Sot éshté e diel!";
break;
defanlt:
oout<<"E dhéné e gabuar!";
1
system | “FAUSE®);
retorm O

tinclude <icatreams
tinclude <cstdlib>
u2ing namesapace 3td:
int main ]

char nota;

cpout<<"Fut noté pérshkruese: ";

cin*>>nota;

if (nota== )
cout=<"Ke 5!";

elae 1f (nota== )
cout<<"Ke 4!";

elae if (nota== )
zout<<"Ke 3!";

elae if (nota== )
2out<<"Ke 2!";

elae if (nota== )
coute<"Ke 1!'";

elae
cout<<"E dhéné e gabuar!";

IVITEmM| "FAUSE" | ;

return O;
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i Fioolude <_upllgans
i tooloude wopldl_b-
3 e iy ammeppescer ol
1 dal weriind g
5 1=
] vhiar nota;
g sl "Fut noté pérshkruese: ";
u u_u**nota;
4___/// t Ewilvli (nota)
w |= )
i1 ikl es I
1 vl L "Ke 517
is Breeak s
1 LB 1
= walLs "Ke 4017
.} Breeak s
1y LB 1
4___’// 1u vl L "Ke 317
iia Breeak s
=0 LB 1
21 wag L "Ke 217
i Breeak s
) LB 1
W vl L "Ke 117
i Breeak s
it daalaull
Y v v "E dhéné e gabuar!";
- a |-
= EFELEL TEALSLET T
] LeaL Ly Lp
4L -
3. 1 tinclude <iostream>
2 tinclude <cstdlib>
3 n=ing namespace std;
4 int main{)
5 =K
4__.,// [ int muaj;
7 char shkelje;
8 cout<<"Fut numrin rendor té muajit: ";
9 cin>=muaj;
10 switch (muaj)
11 = {
12 caszse 1
13 case 32
14 case S:
4__’// 15 case 7:
16 case §:
17 cazse 10:
18 case 12:
1% cout<<"Muaji ka 31 dite";
20 break:
21 case 4:
22 case &:
23 case 5:
24 cazse 11:




25 cout<<"Muaji ka 30 dite";
28 break:
27 case 2:
25 cout<<"A &shté viti i shkelur? (d/D)";
29 cin>>shkelur;
30 if (shkelur == || shkelur == )
31 cout<<"Muaji ka 29 dite";
32 else
33 cout<<"Muaji ka 28 dité";
34 break: \\‘*‘*
35 defanlt:
36 cout<<"E dhéné e gabuar!";
37 - ¥
38 system( "PAUSE" ) ;
359 retorn o;
47 -}
4.8 Struktura themelore pér pérséritje N
4.8.1 dhe 4.8.2 Struktura pér pérséritje té ciklit deri te plotésimi i kushtit
Pyetje:
5.2)246810 b) asgjé nuk do té tregohet
6. a)246810 b) 20
7. a)njéheré b) gjashté heré N
8. int x=1;
while (x<=10)
{
cout<<"*";
xtt;
}
9.
2 deri 7 (produkt <100000) ;
5  produkt = produkt *x; 3 A \\‘*“7
4 cin<<x; 1 produkt=1;
6 while 8 }
Detyra:
1. 1 | #includs <iostraam> hile fi<=m:
2 | tinolude <cetdlibs ii ||| ‘; ile {i==n]
3 i td;
j 'l.lﬂ-l]:l.g :!].E{D.EBPE.GE = 14 mt+=1. _."i; !
int main) 15 ) .
s |o; _ i++;
£ int i, n; 16 t
7 float a: 17 sontEste= "{{B_;
g soutscin=s s 1g systam( "PAUSE" | ;
g inson; 1% ) return 0;
10 e=0: 20 ]
11 i=1;

N
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P

R I = B )

S =i e )

ol uede: < ooemloromame
{include <catdlilbs

inmt maini:
| |=N

Ladullh s Bl il
Padell s B IH
barar faar—w—1i;
1-mmr
wihii lez (ie—n]
11 4
| il [inR——0)
11 4
Jl=1r
1
4
il
1

4

ayateml "I'aUsE" 1§
rexlowrm 0

toimwe boedes < dcaes Lo
i Loy <omlatl i
iml. miniem [0

inl. i, rn, numér,

ERRIh-T
tpa—bam—=0 g

i—1p

whilc: [ i"l'—ll:

i

121 m=»nuUmér;

tp—=hagel 1
celoesee
trn=tarn 11

11y
- t

ey lem ] TTAIRR™ )
reclourn g

Les i mmanmdzes pranecy sl g
imt i, m, 1, &, numérues;
aanl==s"Nga cili numér té mbledh? ";

cinl=="Deri te cili numér té mbledh?

numérues=numérues+1l;

ot "numérues= "<<numérues=endl;
gl M= ammmamened |

e ey mmez e praaee el g

bazs s,
el "Sa numra do té futésh?

il "Fut numér:

il (numér>0)

owl<" ka "<<bp<<" pozitive ";
ioul=<" dhe "<<bn<<" numra negativ ";
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1 | #includs <iostream>

Z | #inocluds <ootdlikboe

3 using namespace std;

4 int main{)

I =P

o int i, numér, L, =;
7 b=o=0;

3 i=1;

9 while [5<100)

10 |= i

11 agut<<"Fut numér: ";
1z ZJin=>numér;

13 s+=numér;

14 b+

15 }

16 aout<<"Jané té futura "<<b<<"
17 oyotem "PAUSE" ) ;

1s return 0O;

12 |3

1 #inclnds <icetrsam>

2 #include <cstdlib>

3 | using namespace std;

4 int maing)

5 |ig

& int n, shifra;

7 cout<<"Fut numér: ";
E cin>>n;

o cout<<"Numri "<<n<<" ka ";
10 cifri=0;

11 while [(n!=0}

12 | i

13 n/=10;

14 cifri++;

15 }

16 cout=<shifra<<" shifra";
17 ayatam| "FAUSE™ ) ;

1lE raturo O;

12 | 1

n shifra n!=0
12345/10=1234 1
1234/10=123 2 1
123/10=12 3 1
12/10=1 4 1
1/10=0 5 0
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6. 41| #imzlvde <iocctroams

o Firnalnda =Seeand b

K] e ipey napeEpsca el

4 int main’;

N {
iol on;
coutss"Fut numér: ";
NinET

vl lww"Shifrat e numrit ";
cout<<n<<" prapa jané ";

-
Ll I R RN s 1

11 whila [l
= .
L3 contan Ldan o e
14 =10z
15
La croctomi "HPAUEE" ]
J T ratarn
13 | %
7. 1 #includs <iocstraam>
2 #includs <c=tdlik>
3 | uzing namespace std;
4 | iot maing}
5 |4
& int numér, mé i madh;
J 7 cout<<"Fut numér: ";
B cin*>numér;
3 mé i madh=numér;
1o deri
11 i i
12 cout=<"Fut numér: ";
13 cin>>numér;
14 if (numér>mé i madh)
15 mé i madh=numér;
. 16 3
17 whila (numér!=0);
lE cout<<"Numri mé i madh éshté "<<mé i madh;
12 ayatam{ "PAUSE"™ " ;
20 raturn O;
z1 | 3
Sqarim:

Ndryshores mé i madh (numri mé i madh) i shogérojmé vleré té numrit té paré té futur.
Pér tani ai numér éshté mé i madh. Pér numrin vijues gé do té futet kontrollojmé vallé ai numér
éshté mé i madh prej deri mé tani numér mé i madh (mé i madh). Nése éshté mé i madh atéheré
ai numér ruhet te ndryshorja mé i madh.
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4.9 Strukturat e tjera pér pérséritje

4,9.1 Struktura pér pérséritje té ciklit me numérim té cikluseve

d) 6 heré

Pyetje:
2.a)10 heré b)5 heré c) 11 heré
3.a)10 b) asgjé (ciklus i pafundshém)
4. a) AnaAna b) asgjé (ciklus i pafundshém)

5. for (int i=1;i<=10;i++)

Detyra:
1.

o v b2 =

R = I

b T A e e

A= I ]

Eh ]

if(i<5 && i!=2 )
cout<<’x’;

Fi

FIO0 UAS ST oS TITRAmE
fopolude soeldlibe
N3ing nomedpocs =tad;
ink mAaing g
int ©;
for (n=100 == nd+)
LLioElo——dy
e
RySTom[ U TATAR" |
reluro I
FrooTwdn 2 asTroams

tlpclode wcsldlibe
n3 .'Ll'U-T nommedpaoss 2T41;
inkt TAing )

=

tlsat x,. shkalle;
int i, T

ailcesereen;

shkallé=1;

Lur (di-l:ls—pid++)
shkallée =

aouT-izshkallé<<endl;

SE s SNdELE

raturn Z;

}nalnds S aatToams
Yy nainds woatdl b
nRing mamcapace &
int maing

tleat numér;

intk i, mp. o
Rp-bEn-0;

ftoar fi=lzi==10;1i++]

anntys "Fut numér!

T MEFNUMEr ;
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6

coul_<<"Fut x dhe n! ";

shkallé * x;

’

for (int n=100;n>0;n=n-10)
cout<<’'x’;




F3S

1&

18
1%
-

Ad

00 =] Ch LN = Ly BRI

[ I
by R = O 1

‘K

il (numér>0) ;
bp - bpiLe

il (numér<o0) ;
bu = buizs

i[ 1bp=—bu:

UulLs~"Eshté futur numér i njéjté i pozitiveve";
wauL~w" dhe té numrave negativ";

wlege il bp=bod

wug L+~ "Ka mé shumé numra pozitiv";
] e

UL "Ka mé shumé numra negativ";
e L TEASLT
Lealurm 0§

Finer lucier =< ioslrraim>
finelude <oeiadlibe
Lk §onep mameees praacaer b Ll g
il mind g

| =B
inl i, m, iy L, Rip
ba—=11
i L= "Fut numér! "
cinEEmg
an < "Fut numér! U
cinEEm g
il fmEng
= {
=y om—mp =Ly
Taar (d—mypi=—mpil |}
il iEl——=i
by — Wl 7

cnl<<"nga "<<m<<" deri "<<n<<" ka ";
onnl=she=" numra cift";

viyer Loz [ TTERIISTY ) g

rezlurn g

finclude <iocstresm=

finclude <cstdlib>

neing namsspacs =std;

int main{)

1
int numérues, n;
cout<<"Fut numra natyror: ";
cin>rn;
cout<< "Ndarésit e numrit "<<n<<" jané: ";
for (numérues=1; numérues<=n/2; numérues++)

if (n%numérues==0)
cout<<numérues<<", ";
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13
1a
17
lg

gout<ons<andl ;
ocystem| "PAUSE" | ;
return 0

4.9.2 Struktura plotésuese pér pérséritje

Detyra:

1.

T LB = L R B

TR =

oo

10
11
14
110
14
1h
1hH
17
1H
4
Fn

A4

L
f SR

riaclads vicstreams
Elaclade =catdlis-
HRiny nanHHpEes =l
int maind)
{ .
iml. numérues, n;
oot "Numér\ tNdarés\n";
(=0 | Lot
Faar =10z = 100 |

r
%

eeabts T ATt e

Mar
= T
1t (n%numérues==0)
rzale=numérues<<",

ol | oSl B
cyctem "FLOGEY ] ;
rotorn O

toimer loedes <o loresims

i
#imes D onedes Zermled i

e e namespaene el
inl. miing
=1
inl. numér, s, numérues, n;
numérues=s=0;
lTerr [o—=T pe=T0pml 1)
= {
zaul=<"Fut numér ";
121 n=>NUmMer;
il (numér<0)
= {
il Eshté futur numér negativ!\n";
brrcsan k
- i
| —numér;
numérues++;
- K
ivuln= "Jané futur "<<numérues;
iexuls= " numra, grumbulli i tyre éshté "<<s;
ey e TTAIIETT ) g
resl.urn g
)
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"w.
’
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3. 1 $include <icstreams>
z #include <cstdlib>=
3 using namespace std;
4 int maing)
5 Niq
] int n, ij;
T cout=<<"Fut n: ";
] fut: cin>>n;
44_#,// o if (n=l;
10 Jii {
11 cout=<""Fut numér mé te ";
1z goto fut;
13 I
14 for [i=l;i==n;i++)
15 cout=<i=", i
1& system( "BAUSE" ) ;
17 return 0
4___/// 18 I

4.11. Detyra pér nxénésit e talentuar

4.11.1. Struktura lineare

1.
1 Fonulode «©_op ey
A1 FiroTuds sostdlike
J 1 uslng namespooa atd:
i | iot medint)
Sl XE
3 int k;
T coun < "Fut gjatésiné e sticés sé paré: ";
o ainzie
2 Q01T "Gjatésia e ploté e sticave éshté ";
1a P LTI RN LT R D L A L
44-#//] 11 nysTom( "TRIARY | ¢
12 raturni i
13 .
2. o
1 | ¥ meludn <fosTream:
2 Pincluds <ostdlils
3 | using numespuas sldr

imnt —=ing

1
int L;
aouTis "Fut numrin e trekéndshave: ";
ainwrt;

L R T I O

) woul o« "Duhet té béhen ";
111 mouTe s+ nyje';

11 avataem| "ZAISE" ) ¢

12 returns)y

—_
1




3. 1 i o Loedes < caes e soame
Z-! e Doedes eas bl | fe
N using namaspace &hadp
4 int wsring
o=
fr imt 27, 4, azllg
K ol Mo l— Ty
H ERRIC-TER I
L] ol Mo d— Ty
10 ERRE WY p
11 prean oo li— g
14 ERRC TS
11 el "Udhétari i paré duhet té paguaj ";
14 rarulonpl S .= " denaré'"<<endl;
14 racaulos "Udhétari i dyté duhet té paguaj ";
T1h trevulons ] S fedenly  d o2 denaré"<<endl;
1% tzexulo"Udhétari i treté duhet té paguaj ";
14 prepu el L (ed el S d e leki-ndas" denaré"<<endl;
14 sy lom TTAINER™ ) } p
Rl raturn{il}
#1 -1
4. finclude <iostreams

fimecluds <catdlibs
uaing mameapace =td;
Int main{)
L
int n, bLlOOO, B5G0, 100, 250, blO:
oouT<<"Sa denaré? n= "; \\-———
Ccin=>nd
oot "Pér "<<n<<" denaré bankomati do té paguaj ";
Blo0o—n/L000;
nnRloon:
ES00-ns500;
n—n%S00:
Elo0-ns Lo0;
R lod:

=
[N T N R  — = I = [ =N, JYC TRy B

Lo BEO—nSS0;
7 nnt 0 \\‘*——*
| Blo—nfl0;
Lo conTSwn L000+E500+bLO0+E50+210<<" banknota.";
20 EYETem) TPALSE" ) ;
21 return;;
22 I

4.11.2. Struktura e degézuar

1 timer boedey = oo Lrdsrames

E timerboeder <ors el | it

A using namaspaca £l

4 int maing g

T

f int o, ol ¥, m,; 123

K iyl "Dimensioni i dhomés d: ";

b tr il g

4 izl "Dimensioni i tavolinés cl dhe c2: ";

10 ERRTES-TIS Bt P p
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11
Lz
13
14
15
INT
L7
10
L
20

b =R B LR PER SR B

S L

110
117
12
11
14
Th
1H
17

ooUTew"Distanca nga tavolina deri te muri: ";
cip=m}
1f [cl=c2jc—cl;
aelae o—cld;
ifiodd-2=m)
ocoouT << "mundet" ;
alas
T "nuk mundet";
EyETem THalsE"
return;0;;

dineludse <icstreams>
dincluds <catdlins
uzing nameaspace std;
int maing )
L
int x;
CIoUTES T
Cin==x;
1f (=%Si-0;
conTaEar S SeSoeT ey S SeS+5,
alac
ConTEar S SeSaSww oy SeS+S
sysTem! "FAUSE"  ;
return: ;)

toimier b iedes =iee e
toimer boedes erw bt |
using namaspaca &lalp
imt maing )
={ B
int ore;
oulas"oré= "
RS- TP
if (oré ==0) annl=="1{ AM™;
if (oré==12) annl=="12 TM"™;
if (oré>=1 && oré<=ll)
o lsoré<<" AM";
if (oré>=13 && oré<=23)
realnsoré-12<<" PM";
ey el TRAITER™ ) g
ratura il
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4.11.3. Strukturat ciklike
1.

1 tinclude <icatreams

2 tinclude <cstdlib>

3 uaing namespace atd:

1 int main(;

=3 (WF}

& int i, n, 1:

7T int gjithsej=0; p
L count-<ETmT T

i cin==mg
10 fori-lii<—nii++)
1L i {
12 coutETl- T
13 cin==l;
14 1fi1%4——0;

z, gjithsej+=1/4;
1¢ aelaa \\\___7
17 gjithsej+=(1/4+1);
18 B
1% oot Rnno
20 Iystam| "FAUSE" ) ;
21 returni;
22 N

2 Tinelwmie il roams 3 = irar Tiselm Wi L s p
tinclude <ostdlibs ciptlude soctdlise
uxing namcwpace Ll ualng nomeapaos g7d;
int madin imt wmdig
! [

it m. p:

=il

int i, @, p. piké;
imt gjithsej=0;

[ I
Il

= 1 Wl Pl -
{1}

contee - v Y ooutantRT T

] ineEn: ) g ‘:‘—":":':""'-'- )
10 Tor{i-l;ic-mziin) e while (red;
TN B s —
1z coutac"piké= "; T; IF':_-I::-E:"-'TI- LD
13 inszpiké; U § ot

}: } gjithsej+=piké; :& Eﬂutcﬂg;

’ o IR syl TERIGRT -
1k cont<:"nevojshém i pikéve "; 1 TeERInL )

17 i 13 ' :

18 ir (gjithsej>p)

1% o= "po”

20 alse
21 ol "jo" s p

2Z ayatem( "FAUIE" ] ;
25 coturni )
21 |73
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10
11

13
1%
14
1%
1%
17
1%
1%
A
A

AF
A

i bucker = iaslrons
fin:

using namespaoca sladjp
int meing )

wiker =omlad | b

B

int o, [, oy
wl=lry
ol n—- "y

-::ill}.'-‘.':p

ol h— Ty
crfnEEing

whila [axl && b=D)

if [axhb}
==ty
alea
br=—iup
cadl g

i lLesed
sys Lexm [ "TPRITSTE" )y
raturn i)y

288

o0l I

110
11
14
11
14
1h
1hH
1%
1H
14
Fn
1
FA

“+

“+

mes e =0 onmlLrczinmes

mer boeder <Zeaw Lk 1o fex

using namaspace ©hadp
iot maing

=1

int m, n, oy
rreg b tm— My
tr i nEEmy
ol = "y
trinEEng

ve=m g
while (m!l-—mn)
1
iE [m=m)
m==1y
ela
fi——HEF
H

rrepna i g
gpe o TTAIERT g
raturn( i}



Shtesa A

Shenja Pérshkrimi Madhésia Vargu
bool dy vlera -sakté (true) dhe 1 bajt true dhe false
gabim (false)
char mund té shfrytézohet pér 1 bajt -128 deri 127, por mund t€ jeté
ruajtjen e shenjave ose edhe 0-255 (te disa arkitektura).
numrave té ploté Kur déshironi té ruani numra
té ploté, gjithmoné shfrytézoni
usigned char ose signed char.
signed char njéjté sikurse char, por e 1 bajt -128 deri 127
garantuar mund té ruajé
vetém numra negativé
unsigned char njéjté sikurse char, por e 1 bajt 0 deri 255
garantuar mund té ruajé
vetém numra pozitiv
short numra té ploté (pozitivdhe |2 bajt -32768 deri 32767
short int negativ)
signed short
signed short int
unsigned short numra té ploté pozitiv 2 bajt 0 deri 65535
unsigned short int
int numra té ploté (pozitivdhe |4 bajt -2147483648 deri 2147483647
signed int negativ)
insigned numra té ploté pozitiv 4 bajt O deri 4294967295
unsigned int
long numra té ploté (pozitivdhe |4 bajt -2147483648 deri 2147483647
long int negativ)
signed long
signed long int
unsigned long numra té ploté pozitiv 4 bajt 0 deri 4294967295
unsigned long int
long long numra té ploté (pozitivdhe |8 bajt -9223372036854775808 deri
long long int negativ) 9223372036854775807
signed long long
signed long long int
unsigned long long | numra té ploté pozitiv 8 bajt 0 deri
unsigned long long 18446744073709551615
int
float numra dhjetor 4 bajt rreth 7 shifra té sakta
double numra dhjetor, precizitetii |8 bajt rreth 15 shifra té sakta
dyfishté
long double numra dhjetor 10 (ose 12) [rreth 22 shifra té sakta
bajté
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