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On sOz

[Ikogretim 5. smiflara yonelik Teknik Ogretim kitabi, 6gretim miifredati ve okuma kitab1
hazirlama konseptine uygun olarak hazirlanmistir.

Okuma kitabinin temel amaci, 6grencileri teknik ve teknoloji alanlarmmda yeni bilgilerle
tamstirip donatmaktir. Ogrencilerin teknik ve teknoloji alanlarindaki bilgi, beceri ve aliskanliklarmi
giincel hayatlarinda uygulamalari, okuma kitabinin bir diger amacin1 olusturmaktadir.

Okuma kitabinin interaktif ozelligi 6grencinin bilgi edinmekte daha etkin rol almasim
saglayacaktir. Bu sayede ogrenci takim iginde ¢aligmayi, proje olusturmayr Ogrenip, arastirmaya
dayali model veya maket uygulamalarii sergileme becerisini elde edecektir. Sunulan malzeme,
Ogrencinin 21.ytizyila uygun becerilerini gelistirmesini, yaratici diisiinceye sahip olmasini, teknolojiyi
kullanmasini, ortak ¢alisma bigimini ve yiiksek seviyedeki iletisim bilgilerini sorumlulukla kullanmasini
saglayacaktir.

Ogrencilerin psikofizik yetenekleri géz oniinde bulundurularak, okuma kitabmin metni kisa ve
anlagilir bir dille yazilmistir. Bunun yani sira okuma kitabi sekil, fotograf, resim ve grafiklerle donatilip
caligma igerigini gorsel olarak yansitmay1 amaglamistir.

Degerli ogrenci, kitap igeriginin kavranmasiyla senin bilgilerinin artacagini, aligkanlik ve
becerilerinin gelisecegini bekleyerek ise, yaraticiliga, teknoloji ve bilisime karsi olumlu yaklagim
icinde olacagini umut ediyoruz.

Yazarlar






KONU- 1
GRAFIK
ILETISIM

Bu konuyu ogrendikten sonra asagida sunulanlart bilme ve
yapabilme olanagina sahip olacaksiniz:

*  Okul atolyesindeki calisma ortamini uygun bir sekilde diizenlemek;
* Teknik resim icin aygitlar1 dogru kullanmak;

e (Cizgi cesitlerini tammlamak;

e Kagit boyutlarini ayirt etmek;

* (Cerceve ve cizelgenin 6nemini kavramak;

* Fikirleri cisimler iizerine bicimlendirmek;

* Teknik resim ve kroki kurallarimi1 uygulamak;

* Atolye ve montaj ¢cizimleri okuyabilmek;

* Bilgisayardaki cizim programlarim kullanabilmek

* Teknik resim ve gercek nesnelerin 6nem ve baglarimi géozlemlemek.




4. Grafik Bilinci — Teknik
Resim’in Yapim Kurallari
- Cerceve ve Yapim Cizelgesi

5. Kroki

6. Teknik Resim - Basit
Nesnenin Cizimi

7. Atolye ve Montaj Cizimin
Betimlenmesi

8. Bilgisayar Ortaminda Basit
Teknik Resimlerin Cizimi



l Calisma Kiiltiiri -
Okul Atolyesi

Bireysel, Grup ve ya Takim Calismasima Uygun Olarak
Mobilyanin Kurulum Olanagt

Insan ve is ortaminin gelisimi i¢in ¢alisma kiiltiiriiniin, is diizenlenmesinin ve ¢evreye
yonelik davranisin 6nemi bilytiktiir.

Okulunuzun teknik 6gretim atdlyesindeki ¢alisma olanaklarini diizenlemeniz beklenmek-
tedir.

Mobilya ve aygitlarin konumlanacagi ortam, onlarin konum degisikligine olanak ver-
melidir. Egyalarin bu sekilde konumlandirilmasi, sizin 6devlerinizi yapabilmenizi
kolaylastiracaktir.

Biitiin bunlar ¢alisma diizeninizi iyilestirerek, grup, takim ve bireysel beceri ve
yaraticili@a katkida bulunacaktir.

Odevlerin uygulamal olarak yapilmas i¢in alet ve techizatin okul dolaplarinda diizgiin
bir sekilde yerlestirilmesi ve kolay ulasilabilir olmasi gerekmektedir.

Grafik Iletisim QiGHUMI 7



Uygulamanizin bitiminde alet ve techizatin dikkatli bir
sekilde yerlestirilmesi gerekmektedir.

Her tipteki alet kendi
kutusunda bulundurulmalidir

Alet ve techizatla ¢alisacagin zaman
calisma ortaminin iyi bir sekilde
diizenlenmis olmas1 gerekir. Her

zaman ¢alisma plani olusturunuz.

Bir yanda ¢izim techizati, 6te

yanda ¢alisma arag¢ ve gereglerinin
kurulumunu gerceklestiriniz. Bu sekilde
diizenlenmis calisma ortami daha iyi
neticeler almaniz1 saglayacaktir.

8 /TR  Grafik iletisim




o Calisma Kkiiltiirii

Calisma sirasinda sorumlu, diizenli ve
sabirli olunuz.

Takim arkadaslariniz ile isbirligi i¢inde
olmaniz neticelerinizi belirginlestirecektir.

[
Kazanacaginiz ¢alisma kiiltiirii ile ' Simifta davranis ilkeleri olusturunuz. Bu
basarili modelci olup asagidaki QO sekilde ¢alisma Kiiltiirii ve aliskanhg
yeteneklere sahip olacaksiniz: kazanacaksimniz!
v Is ve zamanimizi planlayip
dizenlemek; +  Odevlerinizi bitirdikten sonra alet

v’ Isbirligi ve iletisim

. ve techizati yerlerine koyunuz.
sayesinde ¢alisma

* Calisma ortamindaki temizlige dikkat

teknigini uygulamak; ediniz.

v" Fikirlerinizi 6devlerin + Isten arta kalan ¢opleri ¢op
sekillenmesinde kutusuna atiniz.
kullanmak.

+ s bitiminde ellerinizi yikamay1
unutmayiniz.

Onceki 6gretim yilinda basit teknik resimlerin
cizilmesi i¢in gerekli bazi kurallar ile tanistiniz.
Giincel hayatta nerelerde kullanildigini 6grendiniz
mi?

Hangi meslekler teknik resim ¢izimi ile
ilgilenmektedir?

Grafik iletisim



Grafik iletisimin ne oldugunu hatirlayalim!

Teknik resim seklinde ifade edilen diisiince ve fikirlerin bireyler arasindaki
aligverisine grafik iletisim denmektedir.

Demek ki, bireyler arasindaki iletisim yazi dili disinda ¢izimlerle de
olabilmektedir.

Teknik resmin “kiiresel dil” 6zelligine sahip oldugu ifade edilmektedir. Konusma
diline bakmadan her ulus bu dille rahatlikla iletisim kurabilmektedir.

Model ve ya maket olustururken teknik resimden faydalanmaktasiniz. Bu sekilde
teknik resmin degerini daha iyi kavrayabilmektesiniz. Teknik resim olusturmak
i¢in malzeme ve techizata ihtiyac vardir. Teknik resim olusumunda kullanilacak
geregler uzman sahislarda oldugu gibi 6grencilerde de aynidir. Kullanilacak
gerecgler sunlardir: Kursun kalem, silgi, iicgen, cetvel ve pergel.

Teknik Resim Malzeme
ve Techizati

Maket ve model olusturacaginiz zaman teknik resme
ihtiya¢ duyacaksiniz. Mithendis ve mimarlar belirlenmis
bir projeyi gerceklestirmek i¢in giizel ¢izilmis bir teknik
resme sahip olmak zorundalar. Iyi bir teknik resim
olusturmak i¢in uygun techizata ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu
techizat yardimiyla ¢izim tekniklerini kullanabileceksiniz.
Teknik resim ¢izilmesi icin gerekli ¢izim techizati
sunlardir: Kursun kalem, pergel, silgi, ¢ift veya tek ticgen
cetvel.

Kursun kalemler

Onlarin ¢izimdeki rolleri nelerdir?
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Yazi ve ¢izimin temel techizati kursun kalem oldugunu
daha 6nceden biliyordunuz.

Kursun kaleminin ayn1 zamanda kroki ve teknik
Resim ¢iziminde de 6nemi vardir. Teknik resmin ¢izilis
sekli kursun kalemin sertligine ve i¢indeki kalem
ucunun kalitesine baglidir.

&

/ Bilmeniz gerekenler!

En sik kullanilan kursun kalemler orta sertlikte olan kalem uglar1 igerip HB (he-be okunur)

olarak isaretlenmektedirler.

Teknik resimde bunlarin yani sira sert ve yumusak kalem uglar1 da kullanilmaktadir. Sert
kursun kalemler H (he-okunur) ile isaretlenmekte, yumusak kursun kalemler ise B (be-

okunur) ile isaretlenmektedir.

Kontrol ediniz!
Sahip oldugunuz kursun kalem hangi isarete ve hangi kalem
ucuna sahiptir?

Daha fazla 6grenmeniz icin!

Kursun kalemlerin bas kisminda bulunan H isareti
kalemin sertligini gostermekte ve 2H’den 9H’ye kadar
artabilmektedir. Kalem basinda bulunan B isareti ise kalemin
yumusakligini gosterip 2B’den 7B’ye kadar artabilmektedir.

Arkadaglarinizda farkli kalemler bulabilirseniz onlarin her
biriyle birkag diiz ¢izgi ¢izmeyi deneyiniz.

Ayirt ediniz!
Diiz ¢izgiler arasindaki farklar1 goreceksiniz.

Grafik iletisim
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Teknik resim ¢izimi sirasinda kursun kalemi diizgiin
kullanma 6giitleri.

Animsayin:

« lyi bir teknik resim olusturmaniz i¢in kalemin ucu
sivri olmalidir.

» Teknik resim ¢izerken 15181n sol taraftan gelmesi
gerekmektedir.

* Cekilen ¢izgilerin kalinlig1 ayn1 olmalidir. Bunu
saglamak i¢in ¢izgi ¢ekilirken kalem, parmak uglari
arasinda donmeli ve kalem ile ¢izgi arasindaki a¢inin
60° olmas1 gerekmektedir.

Resimde kursun kaleminin 3 farkh pozisyonu
gosterilmistir.

Resimlerde neyin gosterildigini fark edebilir misiniz?
Kursun kaleminin hangi pozisyonunun dogru oldugunu
sOyleyebilir misiniz?

a) Kursun kalem ve ¢izgi arasindaki ac1

60 derece olmalidir;;
b) Kursun kalem ve cetvelin dogru konumlandirilmast;
c¢) Kursun kalemin cetvele hatal1 yaslanmasi.

Calisma odevi: Cizim kurallarin1 kursun kalem ile
kullanin. Kalemin dogru hareketlerini kontrol etmek i¢in
odev defterinize birkag ¢izgi veya geometrik sekil ¢iziniz.

12 11 GV Grafik iletisim




Ucgen Cetveller

Ucgen cetveller ne
ise yartyor?

Ucgen cetveller ahsap veya saydam olan plastik kiitleden
yapilabilir.

Normal, yatay ve egik ¢izgilerin ¢iziminde kullaniliyor.
Iki cesit Uggen cetvel bulunmaktadar. ilki 90°, 30°

ve 60°acilara sahiptir. Ikincisi 90°, 45°ve 45°acilara
sahiptir.

Ne fark ediyorsunuz?
Bu diiz a¢il1 tiggenlerin agilariin toplami nedir?

Ucgen cetvellerin nasil kullanildigin1 hatirlayalim!
Ornek:

Paralel ¢izgiler ¢izerken iki {iggen cetvel kullaniniz. Sol
elinizle sabit olan ticgen cetveli sagiyla ise hareket eden
cetveli tutunuz. Bu uygulamay1 birkag kez yapip
aliskanlik haline getirmeli ve boylece cetvellerin hareket
etmemelerini saglamalisiniz.

Grafik iletisim [JiGI NI 13
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Calisma Odevi:

Defterinizde iki tiggen cetvel kullanarak teknik resim
¢izmek i¢in birden fazla 6rnek bulabilirsiniz.
v Dikey, yatay ve egik ¢izgilerden olusan paralel
cizgiler ¢iziniz.
v' ki ticgen cetvel kullanarak basit bir teknik resim
¢iziniz.

® Is kiiltiirii

Uggen cetvelleri kullanmadan 6nce temiz
olup olmadiklarini kontrol ediniz. Temiz
degilseler 1lik su ve nemli bez ile yikayiniz.
Bunlar1 yapmadiginiz takdirde temiz
olmayan cetveller defter yapragina siyah iz
birakacaktir.

Dikkat ediniz!

Ucgen cetvelleri kullanirken kursun kaleminin ucu
kagit tizerindeki tiggen cetvelin kenarina yaslanmis
olup kalem sag tarafa egik bir sekilde ¢ekilmelidir.

Silgiler

Silgi, yapilan hatalar1 goriilmeyecek sekilde
sildigi i¢in yazim techizati icinde bulundurmalisiniz!
Simdiye kadar silgi 6zelliklerini biliyor muydunuz?
Silgiler, hatali ¢izilen ¢izgilerin silinmesi i¢in
kullaniliyor.

Silinecek c¢izgilerin ¢esidine gore silgiler yumusak ve
sert yapida olabilirler. Yumusak silgiler kursun kalem
ile ¢izilen ¢izgileri silerken sert olanlar miirekkep ve
tiikkenmez i¢in kullaniliyorlar.

14 11 GV Grafik iletisim
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Faydah 6giit:
Silginin her zaman temiz olmasina dikkat ediniz.

Aksi takdirde teknik resim {izerinde siyah izler
birakacaktir.

Pergeller

Daire veya yay ¢izme gereksinimini sik¢a
hissetmigsinizdir.

Ciplak elle daire ¢izmek sizin igin zor olmus
olmalidir. Daireyi diizgiin ¢izebilmeniz i¢in pergel
kullanmalisiniz.

Pergel, daire ve yay ¢iziminde kullanilan
bir aygittir. Bunun i¢in {iniversal olarak
adlandirilmastir.

Teknik resimde pergel biiytik, orta ve kiigiik dairelerin
¢izimi i¢in kullaniliyor. Cok kii¢iik dairelerin ¢izimi
icin hassas pergel kullaniliyor.

Her pergelin iki kolu var. Birinde ¢elik igne digerinde
kalem ucu bulunmaktadir.

5.Smifta ¢izeceginiz teknik resimler i¢in {iniversal
pergeli kullanacaksiniz.

Aynisint geometri
dersinden
odevlerinizi
yaparken de
kullanacaksiniz.

Grafik iletisim [JiGI NI 15
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Odev:

Odev defterinize once elinizle ve daha sonra
tiniversal

pergel ile birkag daire ¢iziniz.

Ne fark ettiniz?

Aralarindaki fark nedir?

Cahisma ahskanhklari:

Pergel ile ¢izim yaparken kalemin ucu sivri
olmalidur.

Kalemin ucu tiikendiginde degistirilmelidir.

Kagit boyutunun ne oldugunu biliyor musunuz?

Teknik 6gretimde kullandigimiz defter genellikle biiyiik boy olarak
adlandirilmaktadir. Cetvel ile 6l¢tligiiniizde su boyutlara sahip olmalidir:
yiiksekligi 297 mm eni 210 mm. Defteriniz bu boyutlara sahip ise teknik resimde
kullandiginiz defter A4 boyutundadir.

Kullandigimiz kiigiik defterler 210 x 148 mm olgiitlerine sahip olup AS
boyutundadir.

Teknik resim herhangi bir projenin teknik dokiimantasyonunu olusturuyorsa
boyutlar1 belirli standartlarda olan 6zel kagitlara ¢izilmelidir.

Bu sekilde evrak ve ¢izimler daha iyi goriiniime sahip olup yerlestirilmesi ve
saklanmas1 kolay olur.

Teknik resimler “A” boyutundaki kdgitlara islenmektedir.

Biiyiik defterin A4 ve kii¢iik defterin AS boyutunda oldugundan bahsetmistik.

16 11 GV Grafik iletisim
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A0

®
A2 Daha fazla 6greniniz!
AO boyutu en biiyiik
27 boyut tipidir.
Al Resimde diger kagit
boyutlar1 da
(e
I A4 gosterilmistir.
A3
A6
AS
A6

Resimde fark ettiginiz gibi:
Her boyut bir 6ncekinden iki kat kiiciiktiir.

Odevler:

> Olgiim geregleriniz ile teknik resim i¢in kullandiginiz
kiiciik ve biiylik defter boyutlarini 6l¢iiniiz!

» Kendi defterinizin hangi boyutta oldugunu belir-
leyiniz?

> Olgiimlerini belirledikten sonra A5 boyutundaki
kiigiik defterinizin, A4 boyutundaki biiyiik deft-
erinizden nekadar kiiciik oldugunu cevaplaymiz?

o

/ Bilmeniz gerekenler!

» Defter 6l¢iitleri kagit boyutlariyla her zaman 6rtiismeyebilir. Aralarinda birkag milimetre
fark olabilir.
» Bu farklar, kagit endistrisinde kagit kesim agamasindaki hatalarindan olugsmaktadir.
» Teknik resim yapilirken kagit boyutlar1 ve olctitleri kurallara cevap verecek nitelikte
olmalidur.

Grafik iletisim [JiGI NI 17



Cerceve ve Yapim Cizelgesi

Cerceve ve cizelge nedir?

Teknik 6gretimde kullandigimiz A4 boyutundaki defterinizde verilen dl¢iitler dogrultusunda
teknik resim ¢izmeniz gerekmektedir. Her teknik resim belirlenmis kurallar dogrultusunda
cizilmelidir. Kurallardan bir tanesi ¢ergeve ve ¢izelgenin ¢izimidir. Teknik dokiimantasyonda
teknik resmin 6nemi biiytktiir.

Resmin cizelgesi nasil ¢izilir?
Birbirine paralel ¢izgiler elde edebilmeniz i¢in ¢ergeve ¢ift ticgen cetvelle ¢izilir. Yapragin

her ti¢ yanina (sizin sag, yukar1 ve asagi yaniniz) 5 mm kalinliginda, sizin sol tarafinizda ise
25 mm kalinliginda gergeve ¢izilir.

Kagit kenari

v

A4 boyutu

B | —

Resmin cizelgesi nasil ¢izilir?

Cizelge de cift tiggen cetvelle ¢izilmektedir.
Cizelge, ¢izimin diizgiin kullanilmasini saglayan
tablodur.

18 11 GV Grafik iletisim



Cizelge teknik resmin temel parcasidir. Yukardan ®
asagiya dogru doldurulmaktadir. Cizelgede ¢izim
bilgileri ve ¢izen kisinin bilgileri bulunmaktadir. Cizelge, proje yapimi
ve yoneticiler arasindaki
bilgi alis verisini
saglamaktadir.

Unutmayin:

Cizelgenin sekil ve icerigi

Tarih Soyad imza

Tasarlayan Dosyanin adi

Cizen

Kontrol eden

Ad Soyad

Izin veren

Cizim No.

Olcek

Grup No.

Odev:

Odev defterinize ve ya beyaz bir yapraga

Cerceve ve yapim cizelgesi ¢izmeyi deneyiniz.

Teknik resim i¢in 6nemli diger kurallart

Ammsayalim:

«  Onceki 6gretim yilinda teknik resmin gizilmesinde
teknik kurallarin uygulanmasi kodlamay1 ve dlgek
belirlemeyi 6grendiniz.

* Onlar teknik resim ¢izilmesindeki temel prensipleri
olusturuyorlardi.

Olcek nedir?
Teknik resim {izerinde cisimleri kendi dogal
biiytikliiklerinden daha biiyilik veya daha kiigiik
gostermeye Olcek denir.

a) Buytikliik olgegi 2:1, 5:1, 10:1;

b) Dogal biiytikliik 6l¢egi 1:1;

c¢) Dogal biiytikliik 6lcegi 1:1. *

Resimde ne fark ediyorsun? 2:1 6l¢egindeki kare
dogal biiytikliikteki kareden iki kez biiytiktiir.

Grafik iletisim [JiGI NI 19




Odev: Odev defterinize
belirli bir 6l¢egi olan
basit bir geometrik sekil
¢iziniz. Daha sonra
Ol¢iitleri kodlama y6ntemi
ile aktarmiz.

Kodlama nedir?

Cizilen teknik resmin odl¢iitlerini kaydetmeye
kodlama denir.

Kodlama sirasinda su 6gelerden faydalanilir:

a) Kodlama dogrusu;

b) Yardimci kodlama dogrusu;
¢) Kodlama oku;

d) Kodlama numarasi.

< Kodlama oku

o

Kodlama dogrusu

Kodlama numarasi

\ 4

“Yardimer kodlama dogrulart

20 Konu 1

Kroki nedir?

Kendi odanizdaki dolap veya masanin nasil
cizildigine dair fikriniz var m1?

Grafik iletisim



Teknik 6gretim atdlyesinde veya odandaki
calisma ortaminin nasil diizenlenmis olmasi .
gerektigine dair fikir ytiriitmiis olabilirsiniz. ) O!

<

Teknik ¢izim belirli prensipler
igerisinde yapilmaktadir. S6z
konusu prensipler elle ¢izilen
resimde kullanilirsa kroki elde
edilmis olur.

Kroki, teknik resmin ilk safhasini
olusturmaktadir. Fikirlerin kagida

yansiyis seklidir. Teknik resmin

icermis oldugu 6ge, ol¢iit ve

grafik sembolleri krokide de bulunmaktadir.

Faydah ogiit:

Kroki ¢izimi sirasinda biitiin yatay dogrular soldan saga
ve biitiin dikey dogrular yukardan asagiya dogru ¢izilir.

Odev:

Teknik 6gretim at6lyesi i¢in sandalye veya masa krokisi
cizmeyi deneyiniz. Kendi fikirlerinizden hareket ederek
bir nesnenin krokisini ¢iziniz.

i

Krokinin ¢iplak elle ve yaklasik
Olcekte cizilmesi teknik resimden
ay1rt edilmesini saglar. Halbuki
teknik resim belirli bir techizatla
cizilmektedir.

Unutmayin!

Kroki ve teknik resmin 6lgiitleri birbirine yakin
olmalidir. Kroki ¢izimi sirasinda dogrular ince ¢izilirken
kenarlar kalin ¢izilmektedir. Semboller, kodlama
dogrulari, kodlama oklar1 ve kodlama numaralari
krokinin temel unsurlarini olugturmaktadir.

Grafik iletisim
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Teknik resim icin gecerli olan prensipleri hatirlayimz, tekrarlayip ve 6greniniz.

Teknik resmi ¢izmeye baglamadan 6nce ¢izim i¢in gereken techizati kontrol ediniz;
Kursun kalemini aginiz;

Ucgen cetvellerinizin temiz olup olmadigini kontrol ediniz;

Cizim defteriniz her zaman ayn1 konumda olmalidir;

Cizimde kullanilan biitiin ¢izgiler soldan saga ve yukardan asagi dogru ¢ekilmektedir;
Kursun kalemin ucu cetvelin kenarina yaslanmalidir;

Birbirine paralel ¢izgiler ¢ekerken ticgen cetvellerini diizgiin kullaniniz;

Is1g1n soldan gelmesine dikkat ediniz;

Cizilen nesnenin kenarlar1 dolu kalin ¢izgi ile belirlenmelidir;

Yardimci ¢izgiler dolu ve ince ¢izgi seklinde belirlenmelidir;

Kodlama numarasi yardimer ¢izgilerin ortasinda bulunmalidir.

N N N N N N SR NN

Odev:

Odev defterinize birden ¢ok teknik resim rnegi ¢iziniz.
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Bilmeniz gerekenler:

Atolye cizimi - kodlama
numaralari(6lgiitler),
kodlama oklar1 ve
yardimc1 Kodlama
cizgilerinden olusan
¢izimdir.

Teknik resimler agik ve okunakli olmalidir. Kullanim
alanlaria gore teknik resimler birkag ¢esit olabilirler.
Herhangi bir ¢izimin (ev, araba, ugak v.s.) 6gelerini
birlestirmeniz gerekiyorsa birlestirme sirasi belli olan
montaj ¢izimler kullaniniz.

Montaj ¢izim - Herhangi
bir model veya nesnenin
ogelerinin belli bir siraya
gore birlestirilmesidir.

Odev:

Atolye veya montaj ¢izimlerle ¢izilmis model ve maket
konstriiksiyonu bulunuz. Nesneleri igleyebilmeniz

icin analiz yapmaniz, anlamaniz ve aciklayabilmeniz
gerekmektedir.

Bir 6rnek verelim:

Diisiiniip yanmitlayimz:

Atolye ¢izimlerinin
sikca kullanilma sebebi
nedir? Montaj ¢iziminiz
olmadan lego ve ya
baska bir nesnenin
Ogelerini birlestirebilir
misiniz?
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BIRLESTIRILMIS RESIM
3

IS RESMI

Uygulama dersinde 6gretmeniniz
yardimiyla teknik resimdeki evin 6l¢iit-
lerini ve dlgegini belirleyiniz.

Daha sonra maketi olusturunuz.

24 11 GV Grafik iletisim

00 00000000000000000000000 00



Daha 6nce bilgisayar ortaminda resim ¢izme programini “Paint” bulmay1 ve kullanmay1
ogrendiniz.

Programdaki kalem ile kutular ve ¢cembercik ¢izmeyi, degisik renklerde metinler aktarmay1 ve
programin sol yanindaki aletleri kullanmay1 6grendiniz.

Cizim i¢in kullanacaginiz 6zel programlar teknik resim ¢izmenize yardimci olacaktir.
Teknik resim ¢izmek i¢in 6zel programlar gelistirilmistir. Bu programlarin birkaci sunlardir:
Corel Draw, Auto Cad, Arhi Cad v.s. S6z konusu programlar ¢izimi kolaylastirip zaman
kaybin1 azaltmaktadir. Ust siiflarda kullanacaginiz bu programlar teknik resmin gizim
tekniklerini ve grafik tasarimini daha iyi 6grenmenizi saglayacaktir.

Metin olusturma programinda ¢izgi ¢esitlerini, kodlama ok ve numaralar1 kullanarak basit
nesnelerin ¢izimini gergeklestirecegiz.

Proje Odevi
Bilgisayar ortaminda
Basit Teknik Resim

Arastirma amaci: Basit teknik resimler i¢in bilgisayar ortamini kullanma yetisini kazandirmak.
Etkinlikler

Hazirhk etkinlikleri

Onceki 6gretim yilindabasit ¢izimleri “ Paint” programi aracihigtyla cizdiniz. Sizi ¢okilgilendirdigini
bildigimiz bilgisayar1 kullanmay1 ve onda caligmay1 6grendiniz. Kullanmakta oldugunuz bilgisayar
programlarini ve 6grenmek istedigin yeni seyleri 6gretmeninizle paylasiniz.

Baslangic etkinlikleri
Metin olusturma programinda kullandigiiz ¢izim ¢ubugu (drawing bar) basit resim ¢izmek
icin araglar bulundurmaktadir. Cizim araglarini iletisim dersinde 6greneceksiniz. Bu araglar ile
tanisip kullanmay1 deneyiniz.
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Arastirma etkinlikleri

Teknik 6gretim dersinde ve hayatinizin diger ortamlarinda ¢izim araglarinin kabiliyetlerini
bulmaya c¢alisiniz. Onlar ¢ok ¢ekici olup kullanma kolaylig1 saglarlar.

Tekrar edelim:

Cizimdeki temel araclar:
Line — ¢izgi;

Arrow — ok;

Rectangle — diktortgen;
Oval — oval;

Text box — metin kutusu;
Line style — ¢izgi bi¢imleri,
Dash style — ¢izgi ¢esitleri;
Arrow style — ok bicimleri.

Basit teknik resimlerden 6rnekler veriyoruz. Ogretmeniniz yardimiyla ¢izmeyi deneyiniz.
Kendi iletisim 6n bilgilerinizi kullaniniz.
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DUSUNUP TEKRARLAYINIZ:

» Sinifta ¢caligsma ortamini diizenlemeyi biliyor musunuz?
« I kiiltiriinii gosteren birkag aliskanlhk saymiz?

* Teknik ¢izimde kullandiginiz temel techizat nedir?

+  Olgek nedir? Bir 6rnekle gosteriniz.

» Kodlama nedir ve hangi 6gelerle yapilir?

* Basit bir nesnenin krokisini ¢iziniz.

» Teknik resim ¢izim prensiplerini tekrarlaymiz.

Atolye ve montaj ¢izimin farklar1 nelerdir?
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KONU 2
MALZEMELER, INSA
VE SEKILLENDIRME

® Bu konuyu égrendikten sonra asagida sunulanlar: yapabileceksiniz :

e Sinifta calisma ortamimi diizenlemek;

* Arac, malzeme ve techizati tasnif etmek ve dizmek;

* Maket ve model yapimindaki malzemeleri tanimak;

e Malzemelerin teknik 6zelliklerini betimlemek;

* Teknik resim vasitasiyla maket ve model yapmak;

« s giivenligindeki prensipler konusunda tartisabilmek;

e Calisma safhalarim tek basina ve ya grup halinde planlamak;
e Zaman ve malzemeyi hesaph kullanmak;

« QOdevleri tasarlamak ve bicimlendirme yoniinden elestirebilmek;
* Proje ddevleri icin yeni fikirler iiretmek;

e Kararlar almak, elestirmek ve degerlendirmek;

e Belirli prensipler 15181nda kaliteyi degerlendirmek.




Kullanimi.

4. Malzemelerin Kullanimi
Sirasindaki Teknolojik
Uygulamalar.

5. Fikirden Hazir Uriine.




Is giivenligi, calisma ortaminda insan saglik ve giivenligiyle ilgilenen alandir. Her
isin kendi 6zelligi ve her meslegin insan saglig1 ve giivenligini tehdit eden yanlari
vardir. Bunun i¢in her is yerinin insan saglik ve giivenligi ile ilgili kurallar1 vardir.

o

/ Bilmeniz gerekenler!

Calisma sirasinda yaralanma olasilig1 her zaman vardir. Calisacaginiz ortamda sizi
yaralanmalardan koruyacak ¢aligsma kurallar1 olmalidir. Bu kurallara saygi duyulmalidir.
Ogretmeniniz ile birlikte yapmakta oldugunuz 6devlerin niteligine gére kendi is
giivenliginiz i¢in kurallar listesi belirleyiniz.

Baz1 kural ve ogiitler

v Calisma masanizin giivenligini saglayimiz.
Gerektiginde kartondan yapili tabanlik
kulaniniz;

v Is yeriniz diizenlenmis olmalidir. Arag ve
techizatinizin dizilmis olmas1 gerekir;

v' Malzemelerin tiimiinii mantikli bir sekilde
kullanim sirasina, ¢esidine ve boyutlarina
gore diziniz;

v" Makas ve diger keskin aletleri
kullanirken yaralanmamaniz i¢in dikkatli
olmanizgerekir;
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® Is giivenligi hakkinda sebep ve érnekler:
Is Kiiltiirii

Is¢inin uzman veya acemi olmasina bakilmadan

+ Calisma siiresi aletlerin diizgiin dizilmis olmas1 gerekmektedir.
ve sonrasinda Aletler kendi kutularinda diizgiin dizilmis
temizlige dikkat bir bicimde durduklarinda onlara daha kolay
etmek saglikli ulasabileceginize emin olabilirsiniz.

ve temiz bir
yasam alan1 i¢in
gereklidir.

i

Calisma sirasinda alet kullanan
herkes aletleri kutularina dizmek
ve muhafaza etmek zorundadir.

Bu sekilde aletlere daha rahat
ulagabileceginize emin olabilirsiniz.

Unutmayin!

Dikkatli olunuz!!
* Atolyede aletlerin dizili olmalar1 i¢in ugras

veriniz,

* Aletler diizgiin bir sekilde dizilmemigseler
kolay bir sekilde yaralanabilirsiniz.

Iste kiiltiirlii ahskanhklar

Osrenciler tarafindan yapilmig
dolaplar ve diizenlenmis alet ve
techizat.
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Onceki yildan ogrendiklerimizi hatirlayalim:

Insanligin ilk ¢aglarinda kagit, papirus bitkisinin
govdesinden kesilen pargalarin birlestirlmesiyle
elde ediliyormus.Birlestirilen parcalar suya
daldirilip ¢ikarildiktan sonra birbirine sikistirilip
kurutuluyormus. Bu sekildeki kagit tiretimi ¢ok
yavas ve mesakkatliymis. Gliniimiizde kagit
tretimini hizlandiran degisik ham maddeler
kullanilmaktadir. Insanhigin gelismesiyle

ve taleplerin artmasiyla daha kaliteli kagit
tretimine ihtiya¢ dogmustur.

Bugiinkii cagdas kagit, degisik ham
maddelerden iiretilmektedir. Ham
maddeler arsinda en cok agac, atik tekstil
iiriinii ve pamuk kullamilirken, yakin
zamanlarda geri doniistiiriilmiis kagit da
kullanilmaktadir.

Kagit en ¢ok, su ile karistirllmis agag talasindan
elde edilmektedir.

Kagit en ¢ok, su ile karistirllmis agag talasindan
elde edilmektedir. Kagit kalinlig1 degisik
biiytikliikteki silindirlerle ayarlanmaktadir.
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Kagit iiretiminde iki yontem kullanilmaktadir:
Kimyasal ve mekanik. Mekanik yontem agac
kiitlesinin pargalanip talas haline ¢cevrilmesinden
ibarettir. Kimyasal islemlerden sonra kagit renk,
dayanaklik ve uzun émirliilik 6zelliklerini
kazanmaktadir. Bu islem sirasinda degisik
kimyasal maddeler kullanilip kagidi yagl ve daha
beyaz hale getirmektedir. iki cesit kagit vardar.

Agac kiitlesinden elde edilen kagit daha diisiik
kaliteye sahiptir. Zaman ge¢mesiyle eskir, sararir
ve kopmaya baslar. Bu sekilde daha kisa siire
kullanilabilir. Bu tiir kagit ginliik kullanimda olan
tuvalet kagidi, ¢izim ve teksir kagidi ve matbaa
kagididir. Yiiksek kalitedeki kagit pamuktan elde
edilir ve raf 6mrii uzundur. Bu kagidin en biiyiik
0zelligi sararmamasi, 6zelliklerini korumasi ve
uzun raf 6mriine sahip olmasidir.

Kartonun neden yapildigim biliyor musun?
Karton da kagit gibi elde edilmektedir. Karton
e 9! Unutmayiniz! yogun ve kalin kagit cesididir. Rulo halinde
\/ toplanmaz ve yapraklar halinde kesilir. Karton eski
Kagit ozellikleri: kagittan da elde edilmis olabilir. Toplanan eski
Renk saglamlik ve kagitlar geri doniisiime tabi tutulmalidir.
deseni boyama ile
degisebilir.
Kagidin geri doniisiimii

00 0000000000000 0000000000000000OCVKONMNIBNINOIONDSG

Geri doniisiim nedir?

Geri doniisiim, fabrikadaki 6zel tasarlanmis
makinelerde eski malzemenin yeni bir isleme tabi
tutulmasiyla elde edilir.

Geri doniisiim cam, kagit, plastik, eskimis demir
v.s. hirdavat tekrar kullanilabilmesinden ibarettir.
Geri doniisiimde kullanilan kagida “eski kagit”
denmektedir.
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Geri dontstiirtilmus kagit asagidakilerden
tiretilmektedir:
v KAagit parcaciklari — kagit iiretimi
sirasinda olusan atiklardan;

v Uretimin olusumundan énce olusan
atiklar — iiretim hatasindan olusan atiklar.
v Kagit kullanimindan sonra olusan
atik — tiretim kullanimindan sonra olusan

malzeme. Eski gazete, dergi telefon
rehberleri v.s.

Makedonya’da kagit geri doniisiimiiniin saglandigi
fabrika Uskiip’teki “Komuna” fabrikasidir.
Kagit’in geri doniistiirtilmesiyle degisik karton
cesitleri olusmakta ve daha sonra farkli alanlarda
kullanilmaktadir.

Ogiit:

Doga ve ormanlarin korunmasina katkida
bulunmaniz i¢in eski kagitlar: toplamaniz ve kagit
coplerini ayr1 alanlarda biriktirmeniz gerekir.

Kivrimh Karton

Kagit, karton tiretimindeki ana maddeyi
olusturmaktadir. Cok sayida kagit katmaninin
birbirine yapistirilmasi sonucunda daha biiyiik
kalinliktaki karton olusur.
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Ambalaj icin Kullanilan Kivrimh Karton

Kivrimh karton, degisik {iriin ambalajlarinda
kullanilan temel kartonu olusturuyor. Ambalaj1
yapilan iirtintin biiytikliik ve agirligina gore
kartonun da kalinlig1 ve dayaniklilig1 degismektedir.

Ambalajda kullanilan kivrimli karton degisik
biiytikliikteki tabakalar halinde tiretilir. Karton
kalinligindan bagimsiz olarak her kalinliktaki
kartonun yapisinda bir kivrim katmaninin olma
zorunlulugu vardir.

Ug katmanli Bes katmanli

Kivrimli karton tiretiminde
kullanilan eski kagit ve kartonlara
aga¢ ham maddesi ve baglayici
maddeler ilave edilmektedir.

£3

Kivrimh kartonun 6zellikleri:

Olumlu yonleri: hafif, giiclii
ve mekanik dayanmikliligi vardir.
Mekanik dayaniklilik karton
kalinlig1 ve katman sayisiyla
paraleldir.

Olumsuz yonleri: Neme dayanikli degil ve
kivrimlar dogrultusunda kirilma olasilig1 vardir.
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Kiwvrimli karton cesitleri

Diger karton cesitlerinin 6zellikleri: Farkli buiytikliikte, esneklikte, kuvvette, saglamlikta
olabilmekte, matlik veya parlaklik gosterebilmekte , farkli renk ve dayanaklikta
olabilmektedirler.

Kagit ve karton hamurunun iiretimi icin gereken teknoloji nedir?
Tek tip veya farkl: tipteki kagit ve karton katmanlarimin birbirine yapistiriimasina
hamur teknolojisi denir.

Karton, plastiklesmis karton, folyo v.s. ile yapistirilabilir. Hamurlastirma ile elde edilen
irlinler arasinda en ¢ok bilinen tetra - pak’tir. (alt1 katmandan olusan kagit kutu, 6r: Kutu
siit). Tetra-pak ekolojik (¢evrebilim) degeri olan kagittan elde edilmektedir.

Bu sekilde insan ve saglik i¢in 6nemli olan yasam alanimizi korumus
bulunuyoruz.

ﬂ!:!’ﬁ'!é

Kati veya sivi gida malzemelerinin kalitesini
korumak i¢in, karton hamuru degisik plastik ham
maddeler veya uzun 6miirlii aliiminyum folyolar ile
yapistirilmaktadir.

Malzemeler, insa ve sekillendirme JRICHTIR. 35



Kat1 ve s1v1 gida paketlenmesinde kullanilan malzemenin
ekolojik yontinii iyilestirmek i¢in plastik ham madde —
polietilen’in elde edildigi seker kamis1 kullanilmaktadir.

Paketlemede kullanilan malzemenin sekil ve
tasarimi

Kartondan degisik sekil ve tasarimda kutular
iiretilmektedir. Bunlar ¢ogunlukla kare veya kiip
seklindedirler. Bagka sekil ve tasarimda olanlar da vardir.

Kisi ve grafik resimlerden olusan logolar degisik
renklerde yapilip kutunun dis yiizeyine basilmaktadir.
Bu sekilde ambalajin kalitesi yaninda ticari degeri de
artmaktadir.

Arastirma etkinlikleri:

1. Adim: Birkag ¢esit taninmus iiriin bulunuz. Ornegin: gida, kozmetik v.s. Benzer iiriinler
iceren birka¢ kutu bulunuz. Uriinlerin kalite ve yapisim1 6grendikten sonra aralarindaki
fark ve benzerlikleri bir kdgida not ediniz.

2. Adim: Uriin ambalajlarinin tasarimlarini kiyaslaymiz.
Kendi kriterleriniz dogrultusunda tiriin tasnifi yapiniz:
Uriin kalitesi;

¢ Paketleme tasarimi.

® Diisiiniiniiz ve cevap veriniz!

Kiyaslamanizin sebepleri nelerdir? Bildiginiz birkac 6rnek verebilir misiniz?
Bu her zaman boyle midir?
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Kartonu isaretleme (belirleme) islemi?

Kagit herhangi bir yerden katlanacaksa orasinin
diiz bir ¢izgi seklinde kalem veya cetvelle
isaretlenmesi gerekmektedir.

Daha sonra parmaklarinizla kagidin dis kismina
basilarak katlanmaktadir.

Karton nasil katlanir?

Kartonun kagittan birka¢ kez daha kalin oldugu
unutulmamalidir. Ucu ince olan herhangi bir
cisimle 6nceden belirlenen ¢izgi tizerine basmak
gerekir. Ornegin: Tiitkenmez kalemin ucu: resim
1 veya makas: resim 2.

Kartonun daha sonraki katlanma islemleri kagit
ile aynidir.

};;i Unutmayin! ‘

Belirleme veya isaretleme kartonun daha
kolay katlanmasini saglar. Daha 6nceden
belirlenmis ¢izgiye bir cisim yardimiyla
hafifce basilarak yapilir.

Isaretlenmis kartonun parmaklar ile katlanmasi.
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Kagit ve kartonun
Ozelliklerini incelemek

Arastirma Odevi 1

Adimlar Ogrenci Faaliyetleri Gerekli Malzeme ve Techizat
1. Adum - Ogrenciler bes grup halinde [s icin malzeme ve techizat
' ' ayrilirlar. seciniz
e 1A ... . . | Bes gesit kagit 6rnegi:
2. Adim : Eire{gerrlrllre)lf Ziiil i{mliicgig diisltlerlnl Pecgete, yaglh kagit, karton, teksir
' kagidi ve gazete.

Orneklerin suya daldirmadan )

3. Adim: onceki ozelliklerini inceleyin ve Plastlk"ba}.rdalf ve ya suyla dolu
kagida not ediniz. daha biiytik bir kap.
Kagit parcalari suya daldiriniz. A

4. Adim : Defterinize suya daldirilan ﬁiﬁhﬁf elgg;?igijlg; ¢
kagitlarin 6zelliklerini yaziniz. gu yut
L Inceleme ve sunum yapiminda
Isinizin sunumunu yapiniz. ]
. e . kullanilacaklar:

5.Adim : Incelediginiz malzemenin A x .
. e Kagit, karton, renkli kalem,
ozellik ve niteligini tanimlayiniz

yapiskan ve pano.

Uriinler hakkinda tartisma Ogrenci faaliyetinin
yiiriitiiniiz, 6gretmeninizle muhasebesini tutmak i¢in

6. Adim : calismanizi degerlendiriniz. degerlendirme kagitlari
Yeni arastirmalara 11k tutacak
sonuglar {iretiniz.
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« ki farkli malzemenin hamurlastirma - yapistirma islemlerini 6grenip ve kontrol ediniz.

Arastirma Odevi 2
Kartonun hamurlastirma islemini yapiniz.

iki farkhi malzemenin hamurlastirma - yapistirma islemi.

Gerekli malzeme: Degisik tipte kagit, karton, aliiminyum folyo, plastiklestirilmis ince
malzeme v.s.

Gruplar halinde ¢alisiniz.

Arastirma:

Malzemelerin hamurlastirma islemine baslamadan 6nce onlarin niteliklerini (kalinlik, sertlik,
esneklik, katilik, parlaklik v.s) inceleyiniz.

islemler

1. Is yerinizi diizenleyiniz;

2. Calisma masanizin altina tabanlik koyunuz;

3. Bir pargaya yiizeyi boyunca ince tabaka halinde siiriiniiz;

4. Ikinci pargay1 dikkatli bir sekilde birinci par¢anin iizerine koyunuz;

5. Yapisan parcaya parmaklariniz yardimiyla yumusak bir sekilde basiniz;
6. Yapistirma islemi i¢in uygun yapiskan kullanin. Ogretmeninize danisiniz;
7. s kiiltiiriiniize dikkat ediniz.

Inceleme

Malzemelerin hamurlastirma isleminden 6nce ve sonraki 6zelliklerini kiyaslaym. Bu
alistirmadaki tecriibelerinizi daha sonraki 6devlerinizde kullanin.

Uygulama oédevi
Takim halinde calisiniz.

Hazirhk Faaliyeti

Hamurlastirma islemi ile sekillendireceginiz nesneler
yapin. Modelin sekil ve tasarimi hakkinda 6n ¢alisma
yapin.

Etkinlikler

1.Is i¢in gerekecek malzemeyi toplayimz. Degisik geri
doniisiim malzemeleri kullanimiz Ornegin: gazeteler, eski
kagit, tuvalet kagidi, Siis kagidi, pamuk, koptk v.s.

2.1s yerinizi diizenleyin. Hamurlastirma - yapistirma
islemlerinde ¢ok miktarda yapistirict kullanacaginiz
icin dikkatli olunuz.

3. Calisma atmosferi olusturunuz, hayal giictintizii
artiriniz hayran oldugunuz seyin modelini yapiniz.
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[sinizdeki yaraticiligy, titizligi ve sorumlulugu yansitiniz.

Is kiiltiirii!

Belirlenen ¢alisma siiresine, ¢calisma sartlar1 ve temizlige dikkat ediniz.
Resimde isinizin goriintimii ile ilgili 6rnek ve islemler verilmistir.

Top seklindeki tabanlik olarak sisirilmis balon, sikigtirilmis yumusak kagit
(tuvalet kagidi, pecete v.s).

4. Calisma sonunda modellerin tanitimin1 yapin ve kalite 6l¢iilerinize gore
derecelendiriniz. Ogretmeninize danisiniz. Urlintintiziin degerini belirleyiniz.

Uygulama Odevi

Uriiniiniiz icin ambalaj paketi
olusturun

Fikirden iiriine
Bireysel calisma
Hazirhk etkinlikleri

e Birden ¢ok iirlin i¢in inceleme yapiniz.
Ornegin: saat, telefon, 1s1ldak, taki, kemer v.s;

e Teknik resmi hazir olan model kutu i¢in
Oneriniz olabilir. Aynisini islerken yaraticilik
ve tasariminizi gosterebilirsiniz;

e Uriinlerin degerlendirme &l¢iitlerini
olusturmak i¢in 6gretmeninize danisiniz.
Ornegin: iiretme zamanu, titizlik, yaraticilik,
tasarim, titizlik v.s.

Etkinlik

1. Sonucunuz icin uygun malzemeler toplayiniz.
Malzemelerin teknik niteliklerine dikkat ediniz.
Degisik geri doniisiim malzemeleri kullanimiz.
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Fikrini ger¢eklestirmek icin malzeme stoku
olusturunuz. Bunun i¢in kagit, ince karton, folyo,
kece kalem, resim, seloteyp v.s kullanabilirsiniz.

2. Is yerini diizenleyin. Calisma masasina altlik
koyun. Ondan sonra kutuyu daha dnce 6grendigin
teknoloji islemleri (katlama, tortulastirma, belirleme
v.s.) ile sekillendirin.

3. Paketin bitmis tasarim ve grafik goriiniimii.

Kutuyu sekillendirdikten sonra tasarim ve grafik
goriintiiler hakkinda fikir yiiriit.

e Fikir tiretin ve yaraticiliginizin goriiniim
kazanmasi i¢in ugrasiniz.

e Sanatsal goriintiiler, grafikler, sekiller ve kutu
tasarimlari ¢iziniz.

e Gortlntiileri ¢iplak elle veya bilgisayar
ortaminda da yapabilirsin.

4. Hazir olan iiriinlerinizi sergileyiniz.

e Arkadaslarinizin karsisinda {irtintintiziin
tanitimini yapiniz ve kutu modelinin islem
teknolojisini anlatiniz.

e Ogretmeninizle onceden belirlemis
oldugunuz olciitlere gore arkadaslarinizla
ortak olarak
tiriinlerinizin
degerlendirmesini
yapiniz.

e Kutularin degerini
belirlemeye calisiniz.
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Bilmeniz gerekenler:

v’ Agagtaki seliiloz, kagit ve karton olusumundaki temel ham maddeyi
olusturmaktadir;

v Insaatta kullanilan temel ham madde agactr;

v Mobilya agagtan yapilmaktadir;

v Agag 1sinmada kullaniliyor.

R Insan miimkiin olan yerlerde aga¢’in yerine
kullanabilecek ham maddeler arastirmaktadr.
Isinmada kullanilan odun yerini baska enerji
kaynaklarina birakmaktadir. Ormanlarin yenilenmesi
icin yeni fidanlarin dikilmesi ¢ok 6nemlidir.

Bunun i¢in “Agag giinii” olarak adlandirilan bayram
mevcuttur. Bu gliniin anisina milyonlarca fidan
dikmekteyiz.

Agaci iyi taniyor musunuz?
Agac cesitleri

Ulkemizde bulunan cok sayidaki ormanda degisik
tipte agaclar bulunmaktadir.

Resimde birkag ¢esidi gosterilmistir. Daha fazla
Ogrenmeniz i¢in aralarindaki farklar1 6grenmekte fayda
var:

Ardig - biiyiik miktarda sakiz *  Mese ve kayin — sertlik ve giicliikleri ile

icerip 50 m yiikseklige ulasabilir. taninirlar

e Koknar - aga¢ sakiz miktar1 az ve 40 m Disbudak — beyaz renkte, agir ve giicliidiir.
yiikseklige ulasabilir. * Kavak - beyaz renkte, hafif, cok yumusak

e Cam - Agag sakizi iceren ve 30-40 m ve alas1 yoktur.

ulagabilir.
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Ormandan iiretime kadar odunun
hazirlik evreleri

Daha sonraki isletilme evreleri bakimindan gévde,
odunun en énemli boliimiinii olusturmaktadir. Govdeyi
enine kestigimiz zaman onun resimde gosterilen ana
ogelerini gorecegiz. Govdenin yolu, ormanlardan
kesilmesiyle basgliyor. Kesim 6zel makinelerle
yapilmaktadir. Daha sonra odun isletilmesinin devam
edecegi fabrika veya planya tezgahlarina goturtliir.

1. Olii kabuk

2. Kovucuk

3. Odun kiitlesi
4. Yillik halkalar
5. Odun 6zii

Odun kesme ve nakletme Odun saklama ve
makinesi depolama yeri

Odun planya tezgahlarinda 6zel makinelerle kesiliyor.
Boylece direk, kiris, kalas ve ¢ita gibi degisik
boyutlarda insaat malzemeleri elde edilir. Resimde
ad1 gegen yari tirlinlerin elde edilmesi i¢in kullanilan
govde kesme makinesi sergilenmistir.

Ileri islemlere tabi tutulacak odun
kalaslar:
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Bilmeniz gerekenler:

Biyolojik hayat siiresi dolayisiyla kesmeden 6nce odun govdesi olduk¢a nemli ve
biiyiik miktarda su icermektedir. Odunun isletilmesi i¢in iyi kurutulmasi gerekir. Kuru
odun daha iyi niteliklere sahiptir. Kurutma odunun émriinti ve dayanikliligin arttirir.
Yas odun egrilebilir ve sisebildigi igin islenmeye elverisli degildir.

Odunun kurutulmas: iki tiirlt olabilmektedir:
e Dogal kurutma
e Suni yollarla havalandirilarak yapilan kurutma

1. Dogal kurutulma odunun agik alanda
hava dolagimini miimkiin kilacak
sekilde dizilmesiyle saglanmaktadir.

2. Odunun suni yollarla kurutulmasi hava akiminin
saglandigi 6zel kurutma kamaralarinda yapilir.
Suni kurutma, dogal kurutmaktan ¢ok daha hizlidir.
Bu kurutma, odunun ¢esidine gore 2 — 6 hafta siirer.

Odunun bir siirii iyi 6zellikleri vardir:

¢ Buza dayaniklidir ve iyi mekanik 6zellikleri

vardir.
Bu yiizden insaatta ve odun endiistrisinde kullanilmaktadhr.

Ancak, odunun Kimi kotii 6zellikleri de vardir:
e Kolay nem kapar, yapisinda yanma, ¢iiriime ve
kurtlanma olasilig1 gibi aksakliklari vardir.
Bu ozellikleri dolayistyla, odunun kullanildig1 sirada
aksaklik ve kot 6zellikleri az olan odun malzemelerinin
secimine 6zen gosterilmelidir.
Bu husustaki basari iireticinin 6z yeti ve ustaliini gosterir.
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Odunun 6zelliklerini biliyor musunuz?

Odunun ¢esitli teknik 6zellikleri vardir:

e Fiziki ozellikler — agirlik, dayaniklilik,
¢cekme, sisme, odunun nemi v.b.

e Mekanik 6zellikler - sertlik, esneklik,
dayaniklilik ve yarilma 6zelligi.

o Estetik ozellikler - renk, parlaklik, koku,
ala — yap1 v.b. Resimlere baktiginizda her
iki odunun ayr1 rengi ve ayr1 ala — yapilari
oldugunu goreceksiniz.

o Teknolojik ozellikleri - odunun diger
ozelliklerinden kaynaklanmaktadir. Odunun
ilerideki teknolojisi ve islenme bi¢imi bunlara
bagli olacaktir.

L]

/ Bilmeniz gerekenler:

Odun sicaklik, ses, ve elektrik enerjisinin iyi
yalitkanidir. Buz ve kimi kimyasal birlesimlerinin
etkisine kars1 ¢ok direnglidir. Boyay1 i¢iyor

ve boyanmasi kolay oluyor; isletiliyor ve geri
dontistime uygundur.

Teknik bakimindan diizgiin olmayan odundan geri
doniistim ve daha sonraki {iretim aracilifiyla odun
yonga ve kalintilarindan odun levha, kontratabla,
sunta gibi yarim iirtinler elde edilmektedir.

Odunun nem ve baska dis etkilerden
korunmasi

Nem, yagmur, giines ve baska dis etkenlere a¢ik
olan odun tirtinleri korunmalidir. Béylece odunun
dayaniklilig1 daha uzun bir siire i¢in arttirtlmaktadir.
Boya stirme yoluyla odunun yasam siiresinin
arttiritlmasi yaninda renk, parlaklik gibi bazi estetik
ozellikleri de degismektedir.
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Boylece agacin ve tirtintin daha iyi goriiniimii
saglanilmis olmaktadir. Korunmasi gereken odun
ylizeyi ¢ok iyi islenmesi ve yontulmasi gerekir.

Odunun yaglanmasi ve korunmasi i¢in
temel korumay1 saglayan c¢esitli boyalar
kullanilmaktadir. Siisleme boyalar1 oduna
korumanin Gtesinde ayr1 bir renk ve giizellik
kazandirmaktadir.

Odun parlaklig1 ve dayaniklilig1 arttiran cilalanma
vasitasiyla da korunabilir.

Resimde boyanmis ve cilalanmis dogal
@ agag ogeleri gosterilmistir. Odun
ogelerinin bu islenmesinden sonra
onlarmm kurumasti icin belirli bir zaman
gerekmektedir.

il

Odunun kullanilmasi

000000000 00000000 0COCOGKOGKOGIOIOIOINOININDS

Insaattaki diger malzemelere karsin odunun
iistiinliikleri!

v" Odun ekolojik agidan saglikli ve ucuz insaat
malzemesidir;

v' Tugla, beton v.b. gibi insaat malzemelerinden
daha iyi yalitkandir;

v Odun sicaklik ve sesin iyi yalitkanidir. Sicaklik
ve sogukluk kondenselesmesi yapmiyor; demir gibi
pas tutmuyor.



Unutmayin!

Odun, en eski zamanlardan beri yaygin
bir sekilde kullanila gelmistir. Yaygin
kullanilmasi bu tiir tistiinliik ve olumlu
vasiflarina baghdir.

Diisiiniip yamitlayin?
Odun hangi yerlerde daha kullanilabilir?

v' Ingaat malzemesi olarak;

v Cesitli alet, mutfak araglari, siis ve
stisleme esyalari;

v Yakit ve evlerin 1sitmasi i¢in;

v Denizcilik(tekne, vapur, gemi, kayik,
sandal) kagit tiretimi v.b.

Isletme 6zelliklerine gore odun malzemeleri birkac
guruba ayrilabilir:

v Genel odun malzemesi — daglardaki agag
govdesinin isletilmesiyle elde edilir. Kesilen
agaclar, islenmek tizere planya ve fabrikalara
nakledilir.

v" Odunun sanayi isleminden sonra elde edilen
odun malzemeleri sunlardir: sunta, kontrplak,
(ahsap kaplama, panel plak v.s.).

Odun plak cesitleri Agag kaplama yaprak
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v' Odundan elde edilen sentetik malzemeler,
tiretim esnasinda ekonomik olmay1 saglayan
odunun biitiin parcalarindan olusmaktadir.

Daha fazla bilmeniz i¢in
Yeni buluslar

Alman bilim adamlart sivi  odun olarak
adlandirdiklar1 yeni bir iiriin  bulmuslardir. Bu
modern endiistri {irtiniinitin olas1 biitiin is kollarinda
plastigi degistirebilecegi duistiniiliir.

Sivi yakit linyit’ten (isli komir) yapilmistir. Bu
odunun yumusak dokusundan elde edilen bir
maddedir. Bu madde diger maddelerle islendiginde
yasam ortami i¢in zararli olmayan yeni bir madde
elde edilir.

Oz diisiinceye gore model veya maket yapimi

pe

Karton ogelerden yapili
ev ve yel degirmeni

Karma
malzemeden
yapilmis
eko ev

pe
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Hazirhik etkinlikleri

Daha onceki resimlerde su 6devin gerceklesmesi

icin fikir olusturacak ¢cok sayida model ve maket
sergilenmisti.

1. Adim Ev tasarim plam
olustur. Basta evin olmak 2. Adim Odevin islenmesi

tizere, daha sonra yapi icin gereken malzeme stoku 3. Adim Cizim, kagit
ogelerinin de genislik, yiik- yapiniz. Ornek olarak: yapistiricisi, makas, boyalar
seklik ve uzunlugunu v.b. eski kutulardan kivriml v.b. gibi techizat ve aletler
boyutlarini belirleyiniz. Buko- | veya bagka karton, kagit, kullaniniz.
nuda herhangi bir maketin hazir | yumusak odun ¢italar1 v.b.
resmini de kullanabilirsiniz.

Diisiincenin gerceklesmesi icin etkinlikler

5. Adim Estetik bicimlenme
ve tasarlama Bahgeyi
kendi zevkine gore 6ge ve
malzemelerle bigimlendiriniz.
Odun, kiris, sopacik v.b.
gibi 6geler kullan. Bahgeyi
diizenle ve kendi yaraticilik

4. Adim Is paylasimu.
Kartonun kesilmesi gereken
yerleri isaretleyiniz.
Kivrilmasi gereken yerlerde
malzemeyi katlayiniz.
Odun 6geleri kullandiginiz
takdirde onlar1 boyutlarina

6. Adim Sergilenis ve
degerlendirme. Yaptiginiz
calisma ve maketlerin
arkadaslarinizla sunumunu
yapiniz. Belirlenen
Ol¢iilere gore nitelik
siralamasini yapiniz. Hazir

.. anlayisindan bir nebze .
uygun olarak kesiniz ve - IR tirtin-andag, hatiralarin
ontunuz ekleyiniz. Ekolojik dogal degerlendirmesini yapiniz
y ’ malzemeler kullaniniz. '

Otomobil modeli yapim
Estetik bigimlendirme — {iriin tasarimi

Otomobil modeli yapmaniz gerektigi takdirde
tasarlayacaginiz model mevcut modele benzer mi,
yoksa ondan farkli m1 olurdu? Ona bir seyler ekler
miydiniz veya onun tasarim bi¢imini biitiiniiyle
degistirir miydiniz?

Odun
malzemesinden
yapilmis arag
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Diisiiniiniiz ve yapiniz!

Oz fikrinizi olusturup otomobil tasarim1 yapmaya
calisiniz.
e Fikri tasarlayiniz

e Karariniz1 6gretmeninize danisiniz.

e Ogretmeniniz teknik resimler konusunda
daha fazla fikir tiretebilir mi?

Arka tekerler biiytik oldugu takdirde otomobil
govdesini baska malzemeyle degistirir miydiniz?
Govde i¢in odun par¢a bulamadigiiz takdirde, onu
sert kartonla degistirebilirsiniz. Daha sonra seklini
tasarlayabilirsiniz.

Gortinisi ile 1lgili grafik ¢6ztim hazirlayimiz.
Resimdeki drnege bakiniz. Kendi fikrinizi
olusturmaniz i¢in araclarin maket ve model tasarimi
ile ilgili birka¢ hazir fikir ve tasarim1 sunuyor.

Sizin otomobille ilgili tasarim 6l¢iilerinize uygun
nitelikte olan malzemeyi edinmeye ¢alisiniz.

Ornek olarak: Beyza veya renkli karton parcas,
renkli kagit, odun 6geler, ¢esitli boyalar, eski model
araba tekerleri, odun pargalari, yapistirici, seloteyp,
renkli yalitkan bant, renkli kagit v.b.

Calisma yerindeki isinizi orgiitleyip ¢alismaya baslayiniz.

Hareket eden bir maket otomobil yaptiysaniz otomobilin hareket yetilerini
arastirabilirsiniz.

Ornek olarak: belirli mesafede hareket zamani, hareket yoniindeki kesinlik v. b.

Ogretmeninizin vermis oldugu élgiilere gére kalite degerlendirmesi ve yapim
kontrolii yapiiz. Sinifinizdaki diger modellerin deger siralanmasini yapip baska
coztimlerle yeni fikirler tiretiniz, ¢calisma degerlendirmesi yapiniz v.b.

Belirlenmis kurallara gére model yarismasi olanaklarini diigtiniiniiz.
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1. Fikre nasil ulasacaksimz?

Asagidaki resimlerde degisik fikirler ile ¢esitli maket
ve modeller verilmistir. Onlar sizleri benzer 6rnekler
konusunda diisiinmeyi ve bazilarini yapmayi. tesvik
etmelidirler. Kimi maket veya model 6devinin bambagka
gortiniisii hakkinda kendi fikrini olusturabilirsiniz. Kendi
yaraticilik giicliniizii, bilginizi ve kabiliyetinizi
kullaniniz.

Geri doniistim malzemesinden kuyu yapabilir

veya hazir teknik resmi kullanabilirsiniz. Resim 1
ornegine bakiniz. Sadece bir kagit kutusu, eksen
icin bir borucuk, iplik ve kapakeik gerekir. Calisma
icin yapistirici ve daha kuvvetli makas kullaniniz.
Islemin uygunluk konusunu dgretmeninize
danisiniz.

Yumugsak kavak agacindan Kartondan
uc¢ak modeli u¢ak modeli

2. Fikrinizi insa etmeniz icin malzeme seciniz
Teklif edilen fikirlerden bazilarinin insasi i¢in ingaat malzemesi gerekmektedir

Calisma sirasinda tavsiyeler!
Kesin ve 6zenli olunuz; ¢alismay1 ve zamani iyi kullaniniz;
Yaralanmamaya dikkat ediniz;

Digerlerinin goriislerini saygiyla karsilaymiz;
Ogretmeninize danismiz;

Yaratict olunuz ve estetik goriiniisiin bigimlenmesine katkida bulununuz.
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Cahisma kiiltiirii!

Calisma masaniza koruma altlig1 koyunuz;

Calisma alet ve malzemelerini diizenli bir bigimde kurunuz;

[sinizi bitirdiginiz zaman alet ve malzemeleri diizenli bir bigimde tekrar yerlerine koyunuz;
Masanin ve kendi etrafinizdaki ¢alisma ortamini temizleyiniz.

Resimde sizin de basarih bir bicimde calisabilmeniz icin
izleyebileceginiz kimi yollar fark edeceksiniz

e

Odevin bilesiklik durumuna gore her zaman asamali ¢alisma bigimini uygulaymniz -
birinci boliim, ikinci boliim, tabandan catiya kadar.

Caligsma yerinizi orgiitleyiniz, bu size basar1 saglayacaktir. Yapistirma sirasinda
kullandiginiz yapistirict miktarina dikkat ediniz.

Eski zamanlardan bugiine kadar demir ve bakirin en

cok kullanilan metaller oldugunu biliyor musunuz?
Altiminyumun yer kabugunda biitiin metallerden en ¢ok
bulunan metal oldugu diisiintilmektedir.

Bakir ve aliminyum c¢ok hafif metallerdir. Bu yiizden
onlardan tel tiretilmektedir. Bakirin altinsi, aliiminyumun
ise beyaz rengi vardir.

Uygun alet kullandiginiz zaman ¢ok kolay biikebilir,
baglayabilir ve kesebilirsiniz. Bu metallerden 1 mm
kalinligina kadar tel kullandiginiz takdirde becerikli
parmaklarinizla ¢ok giizel ve 6zgiin modeller
yapabilirsiniz.
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Yumusak telden baz1 model — esya veya tiriinle ilgili
fikrinizi tesvik etmeye yardimei olabilecek

bazi1 6rnekler sunuyoruz. Bunlara dayanarak siz

de kimi model esyayla ilgili kendi 6z fikrinizi
olusturabileceksiniz.

Aliiminyum ve bakir telinden esyalarin
cesitli sekil ve bicimleri

O

Yumusak telden
bisiklet yapiniz

Hazir teknik resminiz
$ varsa, teli kivirtmak i¢in
sablon olarak kullanin.

Becerikli ellerinizle yumusak teli, diisindiigliniiz tasarima gore
bicimlendirebilirsiniz.
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Tasarty1 kurmaya ve ondan sonra gergeklestirmeye calisiniz. Alete ihtiyaciniz olursa
Ogretmeninizden arayiniz. Goriislerinizi kendi arkadaslariizla karsilastiriniz. En
sonunda biitlin arkadaslarinizin tiriinlerinin sergisini yapiniz. Daha degisik ve 6zgiin tirtin
sekillerini gbzden gegirip belirleyiniz. Telle ¢alistiginiz sirada yeni fikir ve yenilikler
hakkinda diistiniin.

DUSUNUNUZ VE TEKRARLAYINIZ

e Calisma esnasinda giivenligi saglamaniz i¢in hangi 6nlemlerin alinmasi gerektigini
diistiniintiz;

e Calistiginiz siire icinde ve ondan sonra alet, techizat ve malzemeyi nasil
diziyorsunuz;

e (Calisma kiiltiirti ne demektir;

e Kagidin nasil ve hangi ham maddelerden yapildigini tekrarlayiniz;
e Pamuktan elde edilen kagidin kalitesi nasildir;

e Geri dontisiim kavramindan neler anliyorsunuz;

o Kag ¢esit kartonun var oldugunu hatirlaymiz ve sayiniz;

e Kaplamanin seklini betimleyiniz;

e Kartonda isaretleme (belirleme) yontemini tekrarlayiniz;

e Kutunun sekil ve tasarimin1 yapmaniz gerektiginde neler anliyorsunuz;
e Kartonun kimi teknik 6zelliklerini betimleyiniz;

¢ Kimi odun ¢esitlerini sayabiliyor musunuz;

e Odunun ormandan fabrikalara kadar kat ettigi yolu hatirlayiniz;

e Odunun iyi ve kotii 6zelliklerini sayiniz;

e Bugiine kadar ki tecriibelerinize dayanarak takim ve grup bi¢cimindeki ¢alismanin
iyi yonlerini sayabiliyor musunuz.
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KONU- 3
YAPI
YARATICILIGI

® Bu konuyu égrendikten sonra asagida sunulanlar: bilecek ve yapabileceksiniz:

Teknik cihaz ve kullanimlar1 hakkinda bilgi sahibi olmak;
Kural dis1 calismanin tehlikelerini tammmak;

Elektrik enerjisini tasarruflu kullanmak;

Manivelay: taniyip islevinin ne oldugunu bilmek;

Kuvvet ve hareketi saglayan 63eler konusunda 6rnek vermek;
Yapimda kullanacagimz égelerin kurulusunu saglamak;

Basit makinelerin rollerini bilmek;

Dogal kaynaklardan elde edilen enerjinin kullanim, rol ve degeri
hakkinda daha fazla bilgi edinmek;

Dogal enerjinin ekolojik degerini agiklamak;

Yapinin ne oldugunu bilmek ve yapimcilik yapmak;

Model ve maket yapimi icin malzeme se¢mek;

Dogru ve giivenilir is aleti ve techizati kullanmak;

Model ve 6gelerinin nasil ¢cahistigim kesfetmek;

Yeni ddev ve projeler icin yeni fikirler arastirmak;
Degerlendirme yapmak ve elestirel diisiinceye sahip olmak.
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2. Kuvvet, Kuvvet Nakli ve
Hareket

3. Kuvvet Nakli ve Hareket
Ogeleri

4. Giines, Su ve Riizgar
Enerjisinin Kullanimi

5. Yap1 Malzemelerinden
Olusmus Konstriiksiyon
Yapimi

6. Enerji Doniistiiriiciisiiniin
Konstriiksiyonu



Evdeki teknik cihazlar herhangi bir igyapiminda
kullanilan aygitlardir. Ev islerinde insana biiyiik
yardimlar1 dokunuyor. Yemek hazirlama ve
korunmasi, 1s1 tiretilmesi, camasir yikama, temizlik,
iletisim v.s. alanlarinda kullaniliyorlar.

{3‘5 Unutma!

Teknik cihazlarin
cogu elektrik enerjisi

o

/ Bilmeniz gerekenler!

Elektrik enerjisi kullanan teknik cihazlar,
elektrik enerjisini mekanik, 1s1 ve 151k enerjisine
dontistirmektedir. Glintimiizde ¢agdas teknik
cihazlar tam veya yar1 otomatiktirler. Insan
bunlar1 dogru ve tasarruflu kullanmay1 bilmelidir.

( J
Diisiiniin ve cevap
verin:

Tabloda gosterilen teknik
cihazlar hangi enerjiyi
kullantyor?

Hangi faydali iglevleri
oldugunu tanimlayniz?

Teknik cihazlarin ayrimi

Sogutma isi Elektrik enerjiyi | - Batarya g, o0 on o
cihazlan kolaylastiranlar 151 eneryisine enerjist kullanmiyorlar
doniistiiriirler | kullaniyorlar
Klima Camasir makinesi Utii Mobil telefon | Kapak agici

- . Bataryal1 .
Sogutucu Mikser Sofben isildak Ceviz kiran
Vantilator  |Elektrik siipiirgesi Fon Telsiz telefon Orak

o

/ Bilmeniz gerekenler:

Insan igin yeni teknik cihazlarin faydalar1 coktur. Insanin bu faydalara ulasabilmesi i¢in
gelisen teknolojiyi takip etmesi, dogru kullanmasi ve hatali kullanmanin tehlikelerini
bilmesi gerekir.
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Ampul

Unutmayiniz!

Ampuldeki elektrik enerjisi, 11 ve 1518a dontismektedir. Ampulden gegen
elektrik, 1s1k telini 1sitip 1s1ldamasini saglamaktadir.

v/  Bilmeniz gerekenler!

Glintimiizde elektrik enerjisi kullanan yeni ve ¢agdas teknik cihazlar
bulunmaktadir. Elektrik enerjisi ¢ok 6nemli ve pahalidir. Bunun i¢in elektrik
enerjisi tiiketirken dikkatli davranmaniz gerekir.

Enerjiyi nasil tasarruf edelim?

Gilintimiizde ev ve is ortamlarinda elektrik tasarrufu
i¢in kiigiik ve giizel tasarima sahip floresan
lambalar kullanilmalidir.

Elektrik enerjisini 1siya doniistiiren
aygitlar

Bu aygitlarin temel pargast 1siticisidir. Ozel
malzemeden yapilmis olan 1siticida elektrik

enerjisi 1stya doniismektedir. Elektrik enerjisini
1stya doniistiiren aygitlar elektrik enerjisini en ¢ok
harcayan araglardir. Cok miktarda 1s1 tirettikleri i¢in
bu teknik araglari kullanirken ¢ok dikkatli olmak
gerekir.
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Elektrik enerjisini 1s1iya doniistiiren aygitlar

Aygitlarin dogru ve giivenilir

Aygitismi Goriniimi kullanim ile kisa bilgiler

PO 00 000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000

Utii taban1 ¢ok miktarda
. 1s1 olusturmaktadr.
Utii 7 A Isindig1 zaman birakilacagi
u 4 yere dikkat edilmelidir.
p'/ Kullanim sirasinda kablonun
kivrilmamasi gerekir.

PO 00 000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000

Sofben yiiksek miktarda elektrik
enerjisi tilkketmektedir. Banyo
yapmadan once kapatmay1
unutmayin.

Sofben

PO 00 000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000

Tost makinesi yiiksek miktarda
elektrik harciyor. Yangin

Tost makinesi cikarabilecegi icin ¢alisir konumda
birakilmamalidir.

PO 00 000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000

Firmn evde en ¢ok kullanilan aygittir
Her kullanimdan sonra kapatiniz.
Her zaman dikkatli kullanin ve
Ayakkabi1 giymeyi unutmayiniz.

Firin

PO 00 000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000

Fon

Fonti dereceli olarak agip kapatiniz
Nemli ortamda kullanmamalisiniz.
Fon ile sa¢ arasindaki mesafeye
dikkat ediniz.

PO 00 000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Sogutucular

00 0000000000000 00000000000000000OKBMNMIBIOONEC

Bu aygitlarin temel pargasi termostatidir. Onun
temel 6zelligi 1s1y1 ayarlamaktir. Aygit1 otomatik
olarak acip kapamaktadir. Cagdas aygitlarin
elektronik gostergeleri — display vardir.
Gostergede rakamlar dijital olarak okunmaktadir.

Dijital gostergeli Sogutucu ve isitici
saat klima

Is kolaylastirici teknik cihazlar

00 0000000000000 0000000000000000000OBFMMNMTE

Bu teknik cihazlarda temel

parca elektromotordur. Bu,
elektrik enerjisini mekanik
enerjiye doniistiiriiyor. Elektrik
stiptirgesinde bulunan elektromotor
havayi kanallar igersinden
gecirmektedir.

Camagir makinesi ¢amasirlari
yikama sirasinda hizli bir sekilde
dondirmektedir. Meyve sikicidaki
elektromotor, meyveleri sikan
parcalar1 hareket ettiriyor.

Camasir makinesinin arka kisminin
gortiniimii. Elektromotor 6zel bir
mekanizma vasitastyla ¢amagsir kazanini
geviriyor.

(10 GRS Yapi yaraticilig:



Proje Odevi
Evinizdeki Teknik Aygit

Teknik araglar1 dogru ve giivenilir kullanmak, 6devin temel amacini olusturmaktadir.
Cift veya grup halinde ¢aliginiz.

Hazirhk etkinligi:

Takim veya grubunuzu olusturduktan sonra hangi aygitlar tizerinde arastirma yapacaginiza
karar veriniz. Calismanizi gergeklestirmek icin fotograf kataloglari, tanitim brosiirleri,
internet, is kilavuzlar1 v.s. kaynak malzemelere ulagmaya caliginiz.

Giris etkinligi

Proje 6devinizin ana temasi ne olacaktir? Kimin nerede ne is yapacagina dair plan yapiniz.
Odevlerinizi ¢ift veya gruplara paylasiniz. Calisma zamanlariniz1 ve siirelerinizi belirleyiniz.
Odevlerinizi hangi sekilde tanitacaginiza dair fikir aligverisinde bulununuz.

Arastirma

1. Teknik aygitlarin durmadan yenilendigi bilinmektedir. Odev konunuz olarak bu aygitlardan
birini seciniz. Seg¢eceginiz aygitlar mutfakta siklikla kullandiginiz ve hoslandiginiz bir aygit
olabilir.

2. Imkanlarmz 6l¢iisiinde bilgi ve belgeye ulasmaya calisiniz. Teknik araglarin kullanimi,
islevleri, 6zellikleri ve kullanim sirasindaki olasi tehlikeleri hakkinda bilgi sahibi olunuz.

3. Albiim veya afis ¢alismasi i¢in gereken malzemeyi kendi fikirleriniz dogrultusunda
belirleyiniz. Ornegin: A2 veya A3 boyutundaki resim kagids, renkli kagit, kece kalemler,
yapistirici, makaslar v.s.

4. Is yerinizi diizenleyiniz. Malzeme, alet ve techizatiniz kolay ulasilabilir olsun. Fikrinizi
gerceklestirmeye baslayiniz. Odev yapimindaki gorevlerinizi paylasiniz. Takim halinde
calisip arkadaslariniz ile diyalog halinde olunuz. Sabirli ve yaratict olunuz. Resim kagidinin
tasarimini yapiniz ve ¢alisma siirenize dikkat ediniz. Teknik aygitlarin kullanim tehlikelerini
vurgulamay1 unutmayiniz. Buna is giivenligi denmektedir.

5. Projenizin sunumunu yapiniz. Teknik aygitlarin dogru kullanimi ve is giivenligi ile bilgileri
vurgulamayiniz.

6. Cift veya grup halinde yapacaginiz sunum bittikten sonra 6gretmeniniz ile birlikte sunlari
yapmalisiniz:
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e Diger 6dev — calismalarinizin kontroliinii
yapiniz;

e Elde edilen neticelerin degerlendirilmesi i¢in
Ol¢iitler olusturunuz;

e Odev — ¢alismalarinizin kalitesine gore
siiflandirmasini yapiniz;
Odevlerinizin is ve kalitesini degerlendiriniz;
Su etkinlik arastirmalar1 i¢in sonug ve fikirler
iiretiniz!

Giinliik hayatta is yaparken veya agirlik tagirken
kuvvetinizin yetmedigi anlar olmustur. Cok eski
zamanlardan beri bu sorunu agsmak i¢in ugras
veren insan, degisik yontemler gelistirmistir.

Insan eskiden beri kuvvetini bisiklet
stirmek i¢in kullanmistir.

Diisiiniin ve yanitlayin: Kuvvetin bir
yerden bagka bir yere nakli nasil yapilir?

Odundan ¢ivi
s6kmek i¢in alet
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@ Durgun suyun
olusturacagi kuvvet
muazzam bir enerjiye
doniistir.

Daha fazla 63renelim!

Makas, kerpeten ve zzimba gibi basit aletlerin
nasil ¢alistigini biliyor musunuz?

Onlar1 kullanirken kuvvet kullanmaniz gerekiyor
mu? Arkadaslarmiz ile birlikte onlarin kullanimi
ve islevleri hakkinda 6rnekler vermeye calisiniz.

Ornekler:

1. Kagit yapraklarini birlestirmeniz i¢in
zimbanin kollarina basmaniz lazim.

2. Kagit yapragi kesmeniz i¢in makas kollarina
basmaniz gerekir.

3. Cevizi kirmaniz i¢in ceviz kiranin kollarina
basmaniz gerekir.

Makas, zzimba ve ceviz kiranin islev ve
kuvvetlerini a¢iklayimiz.

0,( Unutmayiniz!

' Bu basit aletler kuvvet kullanimi ile
calistyorlar. Bu kuvvete uygulanmis
kuvvet denmektedir.
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Ogrendiyseniz, tekrar edelim

* Aletler iizerinde kullanilan kuvvetin sonuglari
nelerdir?

* Aletlerin yapt1g1 bir i var midir?

Asagidakileri agiklayabilecek durumda olmalisimiz

Uygulanmig kuvvet aletlerin neresinde etkili oluyor?
Yapilan isin sonucu nasildir?
Arastirip agiklayacaginiz birkag 6rnek sayiniz!

Aletler tizerinde uygulanan kuvvet aletler tarafindan
artirilldiktan sonra bir igin gergeklestirilmesinde
kullanilmaktadir. Bu ise gerceklestirilmis is
denmektedir.

Kuvvet kullanimiyla is gerceklestiren baska alet ve
makineler sayabilir misiniz?

0; Unutmayiniz!

Herhangi bir isin yapilmasinda kullanilan
ve degisik malzemelerden yapilan yapilara
alet, aygit veya makine denmektedir.

Soz konusu yapilar, yapacaklari ise gore
ilkel basit veya bilesik olabilirler.

Alet veya makineler tizerinde kuvvet ¢arki.
kullanildiktan sonra asagidaki neticelere ulasilir:

1. Kuvvet artis;

2. Bir yerden bagka bir yere nakli;

3. Kuvvet, bir nesne veya cisme degdiginde onun
seklini degistirebilir.

64 GRS Yapi yaraticilig:




Elektrik enerjinin kuvvetini
alet yapmaktadir.

Bazi aletler insan
gliciiyle ¢alisirken
digerleri elektrik enerjisi
kullanmaktadirlar

2

Bisiklette bulunan
mekanizma yardimiyla
insan glicti artirilip
azaltilmaktadir.
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66 Konu 3

Basit makineler

Basit aletler kuvveti artirmak veya yoniinii
degistirmek i¢in kullaniliyor. Bu aletler tizerinde
kuvvetin etkili oldugunu 6grendiniz. Aletler,
kendileri tizerinde etkili olan kuvveti artirip
azaltabilirler.

Eskiden beri kullanilmakta olan ilkel makineler
sunlardir: Manivela, makara, egri diizlem,
tornavida, teker ve cividir.

Manivela

0000000000000 000000000000000000OFKONGOIOIONIOIOGOLOLSL
®

v/  Bilmeniz gerekenler:

Manivela nedir? Kendileri iizerinde uygulanan
kuvveti artirip azaltan makinelere manivela denir.

Resmi inceleyiniz!

Temel 6geler sunlardir:

* Uygulanan kuvvetin etkisi;

+ Isin bitmesi i¢in asilmas1 gereken direng
veya yik;

* Dayanma noktasi.

Aletin hareket ettigi noktaya dayanma noktasi
denir. Diren¢ noktasinin bulundugu yerde ise bir is
gergeklestirilmektedir.

Makas ve kerpetenlerde dayanma noktasi
uygulanan kuvvet ve engel arsinda kalmaktadir.
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Ceviz kiranda direng veya yiik, uygulanan kuvvet ve
dayanma noktas1 arasinda bulunmaktadir.

Manivela cesitleri arasinda diren¢ veya ylikiin
uygulanan kuvvetten daha kii¢iik oldugu tek manivela,
pensedir.

Bunun neden boyle oldugunu aciklayiniz?

Direng-yiik Dayanma noktasi
Uygulanan kuvvet

@ Diisiiniin ve yamtlayin!

Pense tlizerinde uygulanan kuvvetin ve
ucuyla kaldirilan ytikiin tanimini yapiniz!
Pense ve ceviz kiran arasindaki farklar
gozleyiniz!

Eksen ve aksin ne oldugunu biliyor musunuz?
Aciklayalim!

Kendi ekseni etrafinda donen tren tekeri, treni raylara
paralel olarak hareket ettirmektedir. Trenin iki tekerini
baglayan cubuga aks denir. Otomobil tekeri ve bisiklet
tekeri de ayn1 mekanizma ile ¢alismaktadir.

Makara ve devinen tekerler

Makaraya en 1yi 6rnek, su kuyusundan su ¢ikarmak
i¢in kullanilan makaradir. Makara kolunun
donmesiyle makaranin aksina bagli olan kova

ipi kendi ekseni etrafinda doniip suyu yukariya
kaldirmaktadir. Makara silindir seklinde olan ve
kendi ekseni etrafinda devinen bir cisimdir.
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Makaralarin silindir cismine ip sarilarak yiik taginabilir.
Tekerin biiytikliigi silindir cisimden biiyiik oldugu
olgtide, yiikii kaldirmak i¢in uygulanacak kuvvet

o 6lgekte az olacaktir. Ornegin: Su kuyusundan su
cikarmak veya herhangi bir yiikiin zeminden birinci
kata ¢ikarilmasi (6rnek:1).

Bazi makaralarda teker kendi ekseni etrafinda
donerken ipi de devinen teker etrafinda hareket eder.
(ornek:2).

Makaradaki ip birden fazla tekerden gectigi takdirde
makaraya uygulanacak kuvvet daha az olacaktir.
(ornek: 3).

kuvvet l
yiik -

= Ornek 3 Ornek 4

Bazen disli ¢arklar da ilkel Kayis ve makaradan olusan sistemler (kayish
mekanizmalar olarak kabul tekerler) birbirine bagl iki ya da daha fazla tekerden
edilirler. olusmaktadir. Bu sistem sayesinde kuvvet bir

Bir disli ¢arkin hareket yerden bagka bir yere nakledilebilir. Kayisl tekerin
etmesi uygulanan kuvvet biiyiikligtine bagli olarak uygulanan kuvvetin hiz1 ve

diger carki da hareket
ettirir.

nakli degisecektir (6rnek: 4).

Disli carklardan olusan mekanizma
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Egri diizlemler

0000000000000 00000000000000000OCKONONMIOIOGNIIDG

Bir yiikiin dikey olarak kaldirilmasi i¢in gereken
kuvvet ayni yiikiin egri diizlem yardimiyla kaldirilmast
icin gereken kuvvetten ¢cok daha fazladir.

5 veya 10 kilogramlik bir yiikii bir metre yiikseklige
kaldiracaginiz1 diistiniiniiz.

Bu ytikii ayn1 yiikseklige kaldirmak i¢in gerekli olan
kuvvet egri diizlemin boyutuyla ters orantilidir. Egri
diizlem ne kadar uzun olursa uygulanacak kuvvet
azalacaktir.

Ogretmeninizle bir deneme yapiniz.

Tasit resimlerine bakarak su ana kadar agiklanan mekanizmalarin hangisiyle
calistiklarini séyleyiniz.

Civatalar

0000000000000 00000000000000000OCKONBNMIOIOGONIIDG

Civatalar silindir veya koni bi¢iminde olup iki nesnenin birlestirilmesinde
kullanilmaktadir.

Govdeleri boyunca spiral seklinde kivrimlar igerirler. Civatalar uygulanan
kuvveti artirmak i¢in kullanilan ilkel makineler grubuna girmektedir. Civatay1
saga veya sola ¢evirmekle 6n veya arkaya dogru hareket etmektedir.

® Diisiiniiniiz ve yanmitlayiniz

Civatay1 saga veya sola ¢evirmekle hareket yonii
degisir mi?
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Proje Odevi
Ilkel makine ve

mekanizmalar

Amag: Ilkel makinelerin 6zelliklerini ve
kullanim alanlarini tanimak.

Tek, cift veya grup halinde calisiniz.
Hazirhk Etkinligi

Odev konunuzu belirledikten sonra amaciniz
acikca vurgulaymiz. Calismanizda 6grenmek ve
ulasmak istediginiz hedef nedir?

Bu konu basliginda ilkel makine ve aletlerin
ozellikleri, islev ve ullanim alanlar1 hakkinda
bilgilendirildiniz.

Bu bilgiler dogrultusunda 6devinizi daha kolay
yapacaginizi diistiniiyoruz.

Giris Etkinligi
Proje 6deviniz tam olarak neyi kapsayacaktir ?

Grup igerisinde gorev dagilimi yapiniz. Caligsma
siirenizi, ¢alisma usuliiniizii ve 6devi tanitim
seklinizi belirleyiniz.

[lkel makine ve mekanizmalarin kullanim
alanlarini arastiriniz.
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1. Fikir olusturunuz!
Calismanizin goriintiisii hakkinda yaratici olunuz.
Fikir {iriiniinii kgt tizerine aktariniz. Ogretmeninize daniginiz!

2. Arastirma yapiniz ve malzeme toplayiniz. Makine, model, salincak, donme dolap v.s. i¢in
malzemeyi internet, resim, fotograf ve kataloglardan elde edebilirsiniz.

3. Is ortaminiz1 diizenleyiniz. Malzeme, alet ve techizat hazirlaymiz.

Oneriler: Takim halinde calisiniz, aranizda diyalog kurunuz, sabirli olunuz, yaratici olunuz,
resim kagidinin tasarimini yapmiz ve galigma siiresine dikkat ediniz. Is giivenligi i¢in
tartisma ortami yaratiniz.
Alet ve mekanizmalar1 asagidaki ozelliklerine gore siralayiniz:

- lgerik ve yapi;

- Islev ve ¢alisma;

- Yapi malzemeleri (aga¢, metal, plastik).

Birkac ¢esit model bulmaya c¢alisiniz. Modellerin yapt malzemelerini, islevlerini ve 6gelerini
say1niz.

Sunum
Grup veya ¢ift halinde sunumunuzu yaptiktan sonra 6gretmeninizle birlikte asagidakileri
yapiniz:

e Elde edilen neticeleri degerlendirmek i¢in kilit noktalar belirleyiniz;

e Odev ve iiriinlerinizi kalitelerine gore smiflandiriniz;

e Odevlerin kalite ve islevini degerlendiriniz;

e Yeni arastirmalar icin fikir ve sonuclar iiretiniz.

Kuvvet ve kuvvet etkisi ile ilgili daha énceki bilgileri
hatirlayiniz:

Insanin bisiklet pedali iizerine uyguladig: kuvvet, zincir
yardimiyla bisiklet

tekerlerine aktarilarak bisikletin dogrusal hareketi
olusmaktadir.

Degirmenin ¢arki, suyun uyguladigi kuvvet *
sayesinde donmektedir.
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Enerji nedir ?

Enerji, bir islevi yerine getirmek i¢in hareket
eden kuvvettir.

Yenilenebilir enerji nedir ?

Tabiatin sagladig1 enerjiye dogal enerji
denmektedir. Bu enerjinin kaynagi tabiat
olmasi ve siirekli yenilenebilir olmasi
sebebiyle yenilenebilir enerji olarak
adlandirilmaktadir. Yenilenebilir enerji, giines
enerjisi sayesinde durmadan yenilenmektedir.
Bu enerjinin en biiyiik avantaji, insan
gevresine zarar vermemesidir.

Dogal Enerji Cesitleri

Yenilenebilir enerji yeni bir olay degildir.
Asirlar boyunca 1sinma ve asc¢ilik i¢in
odun kullanilmistir. Ayn1 zamanda giines
enerjisinden faydalanmak isteyenler
evlerini giines 1sinlarini alacak sekilde
konumlandiriyorlarmis. Su enerjisi degirmen
carkin1 dondiirmek, riizgar enerjisi ise biiyiik
gemilerin yol almasi i¢in kullanilmistir.
Giintimiize kadar yenilenebilir enerji
kaynaklar1 degismemistir. Giincel yel
degirmenleri riizgar enerjisini kullanip binlerce

Yelkovanlar yardimiyla insan i¢in enerji tiretmektedirler.
riizgdr enerjisi elektrik

enerjisine doniigiiyor

\
Unutmayiniz!
Yel degirmenleri
cevremizi kirleten
zehirli gazlar
tiretmemektedirler.
J
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Su enerjisi (hidro enerji) diinyanin
bir¢ok iilkesinde temel enerji kaynagini
olusturmaktadir. Su enerjisi i¢in Snemli
olan su havuzlari, barajlar sayesinde elde
edilmektedir.

Elektrik treten makineler de dik
konumlandirilan su borularindan akan
tazyikli suyun olusturdugu gii¢ ile hareket
etmektedir. Bu enerji tiirii de yenilenebilir
enerji grubuna girmekte ve zehirli gazlar

- ﬂ .
' ‘_-"’I]--i

olusturmamaktadir. Su enerjisinin biriktigi golet
Giines Enerjisi (solar enerji) ve barajlar

Glines enerjisi giines 1sinlarindan elde edilmektedir.

Siyah yiizeye sahip cisimler giines enerjisini
emme Ozelligine sahiptirler. Bu cisimler giines $
kolektorlerinin yapiminda kullanilmaktadirlar.
Kolektorler cati veya duvarlara takilmaktadir.

Giintin belirli saatlerinde ve yilin belirli aylarinda elde
edilen giines enerjisi farklilik gostermektedir. Diinyanin
bazi yerlerinde glines, bazi1 yerlerinde ise riizgar
enerjisi daha ¢oktur. Buna bagl olarak insa edilecek
enerji sistemi degigsmektedir. Giines enerjisi bizim
gelecegimizdir.

Energjia diellore éshté ardhméria joné!
e Giinitimiizde yeni enerji kaynaklar1 bulmak

yerkiiremizin en biiyiik sorunudur.

e Giines, en biiyiik enerji kaynagidir.
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L
, Ohri’ deki liman feneri enerji kaynagi
m @ olarak elektrik enerjisi yerine giines

enerjisini kullanmaktadir.

Giines Kolektorleri

Solar enerji  bizim  gelecegimizdir.
Resimde de goreceginiz gibi otomobiller
cevremizi fazlasiyla kirletmektedirler.

Solar enerjiyi kullanan biitiin tiiketiciler
daha tasarruflu ve zararsizdirlar

Biyokiitleler de yenilenebilir enerji ¢esitleri
arasinda yer almaktadirlar. Agag atiklari, besin
atiklari, hayvan atiklar1 ve endiistriyel atiklar
biyokiitleyi temsil etmektedirler. Bu atiklarin
isleme tabi tutulmasiyla kati, sivi ve gaz
yakitlar elde edilmektedir.

Yenilenebilir enerji biyokiitle olarak
adlandirilan biyolojik maddeden elde edilir.
Ornegin: odun atiklari, besin atiklar1, hayvan
atiklar1 ve endiistriel atiklar. Bu biyolojik
maddelerin isleme tabi tutulmasiyla kati, sivi
ve gaz yakitlar elde edilir.

g ﬂrr
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Proje Odevi
Dogal Enerji Kaynaklarinin

Kullanimi

Arastirma amaci: Dogal enerji kaynaklarini tanima ve kullanmak.
Bu proje ddevi, enerji donistiiriictilerinin maket ve modellerini yapmanizi saglayacak hazirlik
calismasi olmas1 gerekir. Bunu yaptiktan sonra gereken malzemelerin listesini hazirlayimiz.

Grup calismasi
Gruplar olusturup her grubun ne is yapacagini belirleyiniz.
Yenilenebilir enerji kaynaklarindan hangisini ¢alisacaginizi tespit ediniz.

Etkinlikler:

1. Arastirma plan yapimz

Dogal enerji kaynaklarini arastiriniz.

Riizgar, su ve giines gibi degisik enerji kaynaklar: se¢iniz.

Giines enerjisi kullanan objeleri arastirmak i¢in bilgi kaynagi olarak sunlar1 kullanabilirsin-
iz: internet, dergi, teknik terimler ansiklopedisi, kitap, model, maket v.s.

2. is diizenlemesi

Malzeme ve techizat kullaniniz (makas, kagit, karton, yapistirici v.s).
Resimleri siralayip enerji kaynaklarini, farklarini ve islev 6nemlerini agiklayiniz.

3. Odevinizin sonucu ne olabilir ?

Arastirmanin yapisina gore tasarim fikri iiretiniz.
v' Kagit tabaksi —karton iizerinde galigilabilir. Resimleri yapistirip arastirilan enerji
kaynagindan edinilen bilgileri agiklayiniz.

v Gergek objelerin resim ve fotograf albiimlerini olusturunuz.
v' Bilgisayar teknolojisini kullanip ¢izimler yapabilir ve yazabilirsiniz.
4. Projenin sunumunu yapiniz

Calisan her grup kisa hatlar altinda projelerinin sunumunu yapmalidir.
Calismanizin temel 6zellikleri tizerinde diisiiniip agiklamalar yapiniz.

5. Calismanizin kalitesini ve degerlendirmesini yapiniz
Grup veya ¢iftler halinde sunumlarinizi yaptiktan sonra 6gretmeninizle birlikte sunlar
yapiiz:
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e Odevlerinizin degerlendirmesi i¢in kurallar
belirleyiniz;

e Koydugunuz kalite kurallarina gore 6dev
siniflandirmasi yapiniz;

e Odevlerin islev ve kalitesini belirleyiniz;

e (Gelecekteki arastirmalariniz i¢in kararlar alip
fikirler tiretiniz.

6. Yeni degerler iiretiniz
e Kaliteli calismalarin kiimesini olusturunuz;
e Enerji kaynak ve doniistiiriiciilerinin fark ve
benzerliklerini tespit ediniz;
e Enerji doniistiriictistiniin yapimi i¢in fikir
iretiniz.

Oneriler:

e Aranizda saygiya dayali igbirligi yapiniz;

e Ogretmeniniz ile danisma halinde olunuz;

e Calismanizda aktif olup tartisma yliriitiiniiz;
e Digerlerinin fikirlerine de saygili olunuz.

Su Degirmeni Carki

Su degirmeni carki biiyiik ebatlarda olmasina
ragmen ilkel makine sinifina tabi tutulmaktadir.
Kendi ekseni etrafinda dénen odun tekerden
olusmustur.

Su degirmen ¢arkinin amact su enerjisini
kullanmaktir.

Bundan dolay1 su akim hizinin biiyiik oldugu
yerlerde insa edilmektedir. Su, kanal ve
borular vasitastyla degirmen carkina dogru
yonlendirilip donmesi saglanmaktadir.

Degirmen carkimin kullanimi

Degirmen ¢arklar1 eski zamanlardan beri
su degirmenlerinde kullanilmaktadir. Carkin

12.y.y Su Degirmeni donmesiyle elde edilen kuvvet bugdayin
(Belgika). Cark suyun giiciiyle ogiitiilmesinde ve unun iiretiminde kullanilmaktadir.
donmektedir. Daha sonraki déonemlerde degirmen carkinin

olusturdugu kuvvet kiiciik elektrik makinelerin
hareketi i¢in kullanilmaya baglamustir..
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Uygulama Odevi

Model veya Maket Konstriiksiyonu
Yapiniz

Konstriiksiyon nedir?

Ogelerin birlestirilip bir biitiin haline getirildikten
sonra inga edilen yapinin islev gérmesine
konstriiksiyon denmektedir.

Onlar teknik resim vasitasiyla kesin ebatlar
cergevesinde insa edildigi gibi birlestirilen
ogelerin dizilis sirasini gosteren sablonla da insa
edilebilmekteler.

Konstriiksiyon, insanin kendisinin yaratigi 6geler ¢ oj Unutmayiniz!
ardimiyla da yapilmast mimkiindiir. N
Y Y yap %onstriiksiyon
maket, model veya
Dikkat ediniz ve unutmayiniz! gercek obje olabilir.

Calistiginiz zaman yaratici olunuz.

Konstriiksiyon insa edilirken amag sadece
konstriiksiyonu bitirmek olamamalidir. Is
becerilerinizi, tasariminizi ve takim i¢inde

diyalogunuzu da sergilemeniz gerekmektedir. ®

) Teknik 6gretim
Bﬁtﬁn.b}mlarl calismanin sonunda giizel bir yap1 elde dersinizde degisik
etmenizi saglayacaktir. gelerden olusan ve
Isin kalitesini tespit etmeye calisiniz. Bu sekilde farkl1 ebatlarda olan
tek basiniza yapacaginiz islerin paylagimi konstriiksiyonlar inga

yapabileceksiniz. edin.

Kalite tespiti i¢in faydalanacaginiz kurallar
Ogretmeniniz yardimiyla hazirlaymiz.
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Agac parcalarini bir araya getirerek degisik yapida
aga¢ modelleri olusturabilirsiniz.

Hazir teknik resimden de yararlanabilirsiniz.

Odevinizi yaptiktan sonra modelinizin islevini
inceleyiniz.

Metal olan yap1 malzemelerinde 6nceden
belirlenmis delikler bulunmaktadir. Bu delikler
yardimiyla parcalari civatalarla birlestirebilirsiniz.
Hazir teknik resim veya kendi fikrinizden
yararlanarak degisik islevleri olan modeller
olusturabilirsiniz.

Calisma sirasindaki tasarim ve dikkat kabiliyetinizi
gelistiriniz.

Is kolu modeli
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Plastik malzemeleri hafif olmalari nedeniyle
konstriiksiyon olusturmakta kolaylik saglamaktadir.

Biitiin yapilara elektromotor da ilave edilerek belirli
hareketleri yapmalarini saglayabilirisiniz.

Yeni teknolojilerle yapilan modeller bilgisayar
yardimiyla kullanilabilirler.

Malzemeler ile yeni yapilar insa edip hayaller
kurabilirsiniz.

Model ve maket yapimi i¢in her zaman alet ve techizata
ihtiya¢ duyulmaktadir.

Uygulama Calismasi

Yel deg@irmeni veya su degirmen
carki yapiniz

Fikirden uygulamaya:

Etkinlikler:
Hazirhik Etkinlikler:

Grup veya c¢iftler halinde ¢alisiniz.
Su degirmen ¢arkinin nasil ¢alistigini
hatirlayiniz.

Ek etkinlik:

e Herhangi bir enerji doniistiiriiciiniin krokisini
yapmaya ¢alisiniz. Hazir teknik resim
tizerinde de calisabilirsiniz.

e (Odevinizi gerceklestirmeniz i¢in malzeme
takimindan veya 6dev defterinizdeki teknik
resimden faydalanabilirsiniz.

Enerji dontistiirticti konstriiksiyonunu yapmaniz igin
yel degirmeni veya su degirmeni resimlerini; hazir
yapt malzemelerini kullaniniz.

Yap1 yaraticiligar BiGHiRe] 79



Islemler

1.Adim: Hangi maketi yapacaginiza karar veriniz ( yel degirmeni, su degirmeni veya
cark modeli).
Teknik resim ve kilavuz ile ¢alisiyorsaniz ¢alisma basamaklarini takip ediniz.

2.Adim: Kullanacaginiz yap1 malzemelerinizi 6gretmeninize daniginiz ¢iinkii modelin
goriinlimii ve islevi buna bagl olacaktir. Kullanilacak malzemeler: Kagit, karton,
yumusak odun, civata ve somunlar, yapistirici, baglayict malzemeler, kutular v.s.

3.Adim: Ogretmeniniz tarafindan 6nceden belirlenmis kurallar yardimiyla iiriinlerinizin
siiflandirmasini yapiniz.

Ornegin:
v Calisma siiresi;
v Calisma kalitesi ve agirligi ( kullanilan kaynaklar, anlatim sekli v.s);

v" Odevin tasarim ve estetigi;
v Isinizde yaraticilik ve titizlik.

4.Adim: Diger gruplara da 6dev sunumu yapiniz.

Uygulama ddevleri:

Yalniz basina veya grup halinde ¢alisabileceginiz 6devler i¢in fikirler.

Bir fikri gergeklestirmek i¢in malzeme arastiriniz. Elinizdeki teknik resimden hareketle
baska malzeme kaynaklarina ulasabilirsiniz. Proje 6devinizi yapmaniz i¢in teknik resim
veya kilavuz buldugunuzda yaratici olunuz ve yeni {irtinler {iretiniz.

Yasiniza uygun olarak basit ve yumusak malzemeler olarak sunlar1 kullanabilirsiniz: Kagit,
karton, yumusak odun, plastik dgeler, konstriiksiyon kutulari v.s.
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Bireysel veya grup ¢alismast:

v" Kendi fikrinizden esinlenerek veya
hazir teknik resim kullanarak ving
krokisi ¢iziniz.

v" Geri doniisiim malzemeleri veya
konstriiksiyon kutular1 kullanmaya
calisiniz.

Etkinlikler:

1 Adim:

Bu yapilarin islevi hakkinda aragtirma
yapiniz. Se¢mis oldugunuz modelin
islevlerini belirtip ingasinda yararlanacaginiz
plan1 olusturmaya ¢alisiniz.

2 Adim:

Diistincenizin krokisini ¢iziniz.
Kullanacaginiz malzemelerin cetvelini
yapiniz.

Baska kaynaklardan (teknik resmi
olan konstriiksiyon kutular1) malzeme
kullaniyorsaniz kilavuzdaki verilen
teknolojiyi ve talimatlar1 uygulayiniz.

/)

Resim 1 {}

Konstriiksiyon malzemesinden
olusan ving

Geri doniisiim Malzemesinden
Olusan ving modeli

Ornek: 2 {}
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Adim 3:

Is ortaminiz1 diizenleyiniz. Malzeme, alet ve
techizatiniz kolay ulasilabilir olsun. Fikir

veya teknik resminizi uygulamaya baslayimiz.
Sabirli ve yaratici olunuz. Malzemelerinizi
bi¢cimlendiriniz, ¢alisma safhalarinizi yenileyiniz ve
caligsma stiresine sadik kaliniz.

Ornek 3

»
Gereken malzemeler

Odun tahtaciklari,
silindir seklinde aga¢
parcalari, ip, makaranin
hareketi i¢in 6geler, ¢ivi,
makara, yapistirict v.s

Grup ¢alismast:

Bireysel fikrinizden hareket ederek arkadaslariniz ile birlikte degisik malzemeler kullanarak
firlldak yapmaya calisiniz. Gereken malzemelerin cetvelini ¢ikariniz. Yaraticiliginizi
kullanarak giizel bir tasarim yapiniz. Bu sekilde yapacaginiz firildaginiz ¢evrenizdekiler
tarafindan begenilecektir.

Adim 4:
Her zaman bireysel veya grup halinde sunum yapmaya hazirlikli olunuz!

v' Calismanizin sonunda ¢alisma siirecinin, ¢alisma asamalarinin, malzeme ¢esitlerinin,
model fikri ve iglevinin sunumunu yapiniz;

v' Konstriiksiyonlarin kalitesini tespit etmek igin dlgiitler olusturunuz;

v Ogretmeniniz ile birlikte model ve maketlerinizi kalitelerine gore siniflandiriniz.

Adim S:
Yeni model ve maketler icin fikir ve hayallerinizi yenileyiniz;
Konstriiksiyonun kalitesini ylikseltmek i¢in yeni kararlar teklif ediniz.

HER SEYI DUSUNDUKTEN SONRA TEKRARLAYINIZ
e Teknik araglar1 dogru kullanmak neden 6nemlidir?
Teknik ara¢ 6devlerini biliyor musunuz?
Kuvvet naklini yapan 6geleri tekrarlayabilir misiniz?
Bunlarin birkag¢ini sayip 6rnek veriniz.
Proje 6devi olarak adlandirilan ¢aligma seklinden memnun musunuz?
Odevinizi gergeklestirmek icin kag¢ adima ihtiyaciniz vardi?
Arastirmay1 grup halinde yapmanin avantajlarini kavrayiniz.
Yenilenebilir enerjinin ne oldugunu biliyor musunuz?
Su degirmeni ve degirmen ¢arkinda ne fark ettiniz?
Kendi kelimelerinizle konstriiksiyonun ne oldugunu agiklayabilir misiniz?
Maket veya model konstriiksiyonu yapmaniz i¢in gerekenleri biliyor musunuz?
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KONU- 4
ULASIM

® 3. konuyu dgrendikten sonra sunlar: bilip sayabileceksiniz:

* Sokakta ve yolda 6ge ve binalar1 sayabilmeyi;

* Yaya ve bisiklet siiriiciisiiniin trafige dogru katilmasi konusunda
ornekler verebilmeyi;

* Trafikte ilke ve kurallarin uygulanmasi gerektigi, aksi takdirde
kotii neticelerin dogacagi;

¢ Bisikletin teknik 6zelliklerini, bakimini ve kullanimini;

* Bisikletteki kuvvet aktarimini ve hareketi arastirmayi;

e Trafik isareti cesitlerini ayirt edip sinifflandirmayi;

* Bisiklet siirme beceri ve teknikleri sergilemeyi;

* Bisiklet siirme becerilerini sergilemeyi;

* Trafikteki 6zel durumlari ilke ve kurallar1 inceleyip ¢ézmeyi;

e Belirli trafik durumlarinin tehlike degerlendirmesini yapabilmeyi.




Ozellikler ve Bakimi

4. Poligonda Bisiklet Siirmek




Konu ¢ok tanidik, yararli ve ulasimda giivenli
katilimc1 olmana yardimer olacaktir.

Ulasim bir tilke icin ¢ok biiyiik 6nem tasir. Bir
tilkenin iyi yollar1 varsa, onun ekonomik ag¢idan
gelismis alt yapisinin saglam ve ¢agdas bir
bi¢imde 6rgiitlenmis oldugu diistiniilmektedir.
Ulasim vasitasiyla bir yerden baska bir yere ¢cok
say1ida haber ve ¢esitli belgiler ulastirilir. Ulasim
insanlara birbiriyle yakinlasmay1 ve iletisim
kurmayi, dolaysiyla kiiltiir, teknik ve bilim
aligverisinde bulunmalarini saglar.

Ancak, ilk yollarin nasil oldugunu biliyor
musunuz?

Cok eskiden beri insanlar bir yerden baska

bir yere gidebilmek i¢in yollar yapmislardir.
Ticaretin gelismesiyle daha kaliteli ve daha

diiz yollar yapmaya gerek duymuslardir. Ik
katman kumdan yapilarak iizerine mucur ve en
iist katmana ise yiik arabalarinin ve askerlerin
gecebilecegi yagl taslar doseniyormus. Ileriki
donemlerde yollarin ylizeyi kesme tas ve kumla
doseniyormus.
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Bugiin yapilan yollar ¢cagdas ulasim araglarinin
ithtiyaclarina cevap verebilecek bicimde olmalidir. Bu
yilizden yol, ulasima katilanlarin giivencesi acisindan
en 6nemli etkenlerden biri olarak sayilmaktadir.

O kullanilig amac1 ve 6nemine uygun daha dnce
hazirlanmis projelere gore yapilmaktadir.

Sokagin ogeleri

. Oto yol

. Otoyol seridi

. Trafik seridi
.Ada

. Yaya yolu

. Yaya kaldirimi1
. Yesil alan

|
|
|E’!
4
v
|

Oto yol trafik i¢in kamunun yararlanmasina acik olan arazi seridi, kopriiler ve alanlardir;
Oto yol seridi tasit yolunun yalniz bir yondeki tasit trafigi i¢in kullanildig kara yoludur;

Yaya gecidi tasit yolunda yayalarin diizenli gegebilmelerini saglamak iizere, trafik
isaretleriyle belirlenmis alandir;

Ada yayalarin gegme ve durmalarina, tasitlardan inip binmelerine yarayan, koruyucu
tertibatla belirlenmis bolim ve alandir;

Kara yolunun tasit yolu kenari ile gercek veya tiizel kisilere ait miilkler arasinda kalan ve
yalniz yayalarin kullanimina ayrilmig olan kisimdir..
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v' Bisiklet yolu, kara yolunun sadece
bisikletlerin kullanimina ayrilan kismidir.

v’ Banket, yaya yolu ayrilmamis kara yolunda
tasit yolu kenar1 ile sev basi arasinda kalan ve
olagan olarak yayalarin ve zorunlu hallerde
araclarin faydalanabilecegi kisimdir.

Ogiit: Grup halinde yiiriiyorsaniz, artarda
ylirllyliniiz. Yan yana yiiriimek seyir halinde olan
araglar ytliziinden tehlikelidir.

F Animsayiniz!

Y

Yaya kaldirimi, yayalar icin 6zel
olarak diizenlenmis ve yalniz yayalarin
kullanimina ayrilmis alandir.

Ulasim

i

-<_ Animsayiniz!

Oto yolda
belirlenmemis oldugu
takdirde bisiklet

yolu veya banket, oto
yolun en ¢ok bir metre
uzakh@inda olan sag
kiyisindan yiiriiyiin.
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Yaya gecidi, tasit yolunda yayalarin diizenli gegebilmelerini saglamak tizere
ayrilan, oto yol veya trafik isaretleriyle belirlenmis alandr.

Yol objeleri

Hangi objeler yol objeleri olarak adlandirilir?

Yolun islevini kolaylastirmak i¢in yapilan biitiin
insaat objelerine, yol objeleri denir. Onlar trafige
katilanlarin hizmetinde olup yol giivencesini ve
islevini arttirmay1 saglar.

o MR o

- 1;[. " ¥y
P |

1%

Koprii

Ara¢ muayenesi Tiinel

sim



Bisiklet siiriiciisii olarak trafige katilim kosullarini
ogrenmekle trafikte kendi giivenliginizi oldugu gibi
oOtekilerin de giivenligini saglamig olacaksiniz. Bisiklet
stirlictisii olarak kamu ulagimina katilmaniz i¢in, size
trafikte esit hakli katilimer olma hakkini kazandiracak
kosullar vardir. Bu yiizden onlar1 6grenip kullanmaya
calisiniz.

Trafige katilma
kosullar1
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Trafik kavsakta nasil diizenlenir?

Gilintimiizde yapilan yollar ¢agdas ulagim araglari i¢in
elverisli olmalidir.

Yol, trafige katilanlarin giivenligi bakimindan

en 6nemli etkenlerden biri olarak sayilmaktadir.

O ihtiya¢ ve 6nemine uygun olarak daha 6nce
hazirlanmis projelere gore yapilir.

Kavsaktaki trafik degisik sekillerde diizenlenir:

v' Trafik polisi vasitasiyla trafik
diizenlenmesi;

v' Isiklar aracihiiyla trafik diizenlenmesi;
v' Trafik isaretleriyle trafik diizenlenmesi;
v' Sag yan kurali araciligiyla trafik
diizenlenmesi.

Resimlere bakin ve gosterdikleri kurallar: 6grenin:

/
- X
Bu isaretin verildigi Elin yoniinii kesen yone
yoniinde siiriiciilerin giden biitiin katilimcilar
araclarin hizini icin hareket yasagi

artirmalari gerekir.
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Bu isaretin gosterdigi
yondeki yolcular
ara¢larin hareket hizini
azaltmalar: gerekir.

Aracin mecburi
durmasti

Trafik Isaretleri

Trafik isaretleri, kendi 6giit ve kurallarini yolculara
ayrmtili bir bigcimde bilgilendiren trafik kurallarinin
bir boliimiinii olusturur. Onlar sembolik olarak ¢ok

kolay ve basit bir bicimde kendi anlamini ifade eder. %9! Animsayin!

Trafik isaretleri ii¢ gruba ayrihr: Trafige katilan hangi
dili bilmeli?
Isaretlerin dilini
herkes anlar ¢tinkii

uluslararasidir.

1. Tehlike isaretleri

2. Kesin emir isaretleri:
- Yasak isaretleri
- Gorev isaretleri

3. Bilgilendirme isaretleri.

Tehlike isaretleri

Bu isaretler, yolun bazi yer ve boliimlerinde tehlike olusturan durumlar konusunda
yolcular1 uyariyorlar. Tehlike isaretleri eskenar tiggen seklindedir. Kirmizi renkli
kenarlardan ve siyah renkli sembollerden de tantyacaksiniz. Bazi isaretler sekil ve
renk bakimindan istisnai durumlar gosteriyorlar.
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Tehlike isaretlerine ornekler

A Cocuk ¢ikabilir Yay gecidi
Bisiklet cikabilir A Genel tehlike
Isl;::{ii?;:‘lﬁre Gevsek sev
A Kaygan yol Yol calismasi

92

Kesin emir isaretleri

Kesin emir isaretleri yasak isaretleri ve trafik tanzim isaretleri olmak tizere,
ikiye ayrilir. Bunlarin araciligiyla yasak bigimi, kisitlama ve yolcularin saygi
duymasi gereken sorumluluklar bildirilir.

- Yasak isaretler
Yasak igaretlerinin sembolleri kirmizi, ¢alismalarsa siya renklidir.

- Trafik tanzim isaretleri
Trafik tanzim isaretlerin sembolleri beyaz renkli, zeminleri mavi renklidir.

Bilgilendirme isaretleri

Bilgilendirme isaretleri yolculara hareket ettikleri yolla ilgili kesin emir
isaretlerinin gegerliliginin sona ermesi, yolun gectigi yer isimleri, ve trafige
istirak edenlere faydali olan daha bir siirii baska bilgiler verir.
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Kesin emir isaretleri

Yol ver Yayalar giremez

Dur iki yonlii trafik yasag

Bisiklet giremez . Moped giremez

Duraklama ve park

yasaktir Oncelligi olan yol

9006

Trafik tanzim isaretleri ile ilgili 6rnek

Bisiklet yolu

Mecburi yon

Mecburi yaya yolu Sola mecburi yon

Mecburi asgari hiz Her iki yandan gidiniz
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Bilgilendirme isaretleri

Karsidan gelene yol ver Yaya gecidi
Bisiklet yolu bitimi H Hastane
Bolnica
Park yeri Akaryakit istasyonu

Odev:

Her tic¢ trafik isaretinin sembolii bisiklettir. Onlar1
tanimaya ¢alisip ait olduklar1 grup ve trafikteki 6nemini
belirlemeye ¢alisiniz.

@ AB

‘oo
Odev 1:

Kavsagi ¢ozmeye calis
ve katilanlarin Gegis
onciiliigiinti belirlemeyi
deneyiniz.
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Kavsaktaki trafik isaretleriyle ¢oziilmiis ulagsim

Odev 2:
Trafik araclarinin gecis onciiliigiinii belirleyip su trafik durumlarini ¢6zmeyi
deneyiniz:

Trafigin isiklarla diizenlenmesi

0000 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000OCVONMIOIOIOINOGIBNOLOLDL
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Uyari: resimde polis, trafik 15181 veya trafik isareti
yoktur. Bu ¢esit kavsak diizenlenmemis kavsaktir.
Bu kavsaktaki trafik sag yan kuralina gore
diizenlenir.

Kavsaktaki trafigi diizenlemeye ¢aligin.

Ozel araclar (6ncelik sahibi araclar)

Resimdeki araglar degisik ses ve 151k diizenekleri ile donatilmigtir.

Bu diizenekler sayesinde trafigin diger iiyelerini uyarmaktadirlar

Bu araglara 6zel (6ncelik sahibi) araclar denildigini
biliyor muydunuz:

1. Ilk yardim arac1 (ambiilans);

2. Itfaiye aract;

3. Polis araci;

4. Makedonya Cumhuriyeti Ordu araci.
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Rayh araclarin oncelikleri —
Tramvaylar.

Spesifik araclar grubunda bulunan tramvaylarin
spesifik 6zellikleri de vardir. Bu 6zellikleri
sayesinde trafigi yavaslattiklari i¢cin
diizenlenmemis kavsaklarda oncelik sahibidirler.

Bisiklet siiriiciisiiniin
trafige katihirken isaret
vermesi.

Bisiklet siirticiisiiniin serit
degistirirken kurallara uygun

sekilde hareket etmesi. [: ] =] ‘

-dap” T

Bisiklet siiriiciilerinin
isaretleri

Sol elin yatay Sol elin dik Sag elin yatay Sol elin asagi
kalkmasi: Sola kalkmasi: hareket kalkmasi: sag doniis inmesi: durmak
donme isareti etmek isareti isareti
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Temel parcalar:

. Destek siitunu

. Gidon

. On ve arka teker
. On vites

. On fren

. Isik

. Zil

. Sele

o8 Konu 4

Bisiklet siiriiciilerin

paralel durmalart
tehlikelidir.

Sollama ve donmek
Tehlikeli olmadig
takdirde yapilmali.

Bisiklet

Bisiklet, ekolojik tasima aracidir. Birden ¢ok
parcadan olusmustur. Trafikte giivenli hareket
edebilmesi i¢in biitiin pargalarin kusursuz olmast
gerekir. Her pargasi esit 6neme sahiptir.
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1. Destek stitunu — metal yapidadir. Diger parca-
lar bu metal boruya baglanir;

2. Gidon — 6n ¢atal yardimiyla 6n tekere baglanir.
Tekerin donmesini saglar;

3. On ve arka teker — celik veya aliiminyum
janttan olusmustur. On tekerin ortasinda dingil
bulunmaktadir. Buna ¢elik teller vasitasiyla teker
cercevesi baglanmaktadir;

4. On vites — pedal, krank kolu, ¢ark ve zincirden
olusmustur;

5. Fren — 6n ve arka tekerin durmasini saglar;

6.Isik—bisiklettekijenerator (dinamo) araciligiyla
iretilir ve yol aydinlatmasi i¢in kullanilir;

7. Zil — sesli uyarilar vermek i¢in kullanilir;

8. Sele — bisiklet yiiksekligine bagh olarak ayar-
lanabilir;

Vites degistirme mekanizmasi

Yeni tiretilen bisikletlerde vites degistirmek
icin mekanizma bulunmakta ve siiriiciiye
vitesi artirma veya azaltma olanagi verir. Bu
mekanizma yardimiyla 6n veya arka disli
carkin biiyiikligii degismektedir. Bu bilgileri
konstriiksiyon konusunda dgrendiniz:

Ogiitler:

v’ Tasiyici zincir birgok kii¢iik metal
par¢adan olusmaktadir. Bunlara
baglayicilar denir. Bisiklet siirerken
baglayicilar bozulabilir veya gevseyebilir.

Her siiriisten sonra zincirin genel
durumuna bakiniz.
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v Gidonda dikkat edeceginiz nokta, gidon siitununun

gevsek olup olmamasidir. Gevsek oldugu takdirde
On ¢atali hareket ettirmeden kendi ekseni etrafinda
donebilir.

Frenin biiyiik 6nemi vardir. Frenlerin giivenligi sik¢a
kontrol edilmelidir. Fren balatalarinin hareketini
saglayan celik halat saglam ve gergin olmalidir.
Balatalar bisiklet jantindan belirli mesafede olmasi
gerekir. Ttikendiklerinde yenisiyle degistirilmelidir.

Bisikletin 6n tekerde beyaz 15181 arkada ise
kirmizi 15181 olmalidir. Goérme mesafesinin
azaldig1 durumlarda giivenli hareket edebilmemiz
icin 151k asgari 10 metre azami 50 metre uzaklig1
aydinlatmalidir.

Fosforlu bantlar nedir?

Fosforlu bantlar1 kedigozii olarak da bilinmektedir.

Is181 yansitmaya yariyorlar. Bisiklet kisimlarinin ilave

belirginlesmesini saglamaktadirlar. En ¢ok tekerlere

takildiklar1 gibi pedal ve bisiklet arka kismina da
® takilabilirler.

Biliyor musunuz?

v" Bisikletlerin

en ¢cok Cin’de '

bulundugunu.

v Diinyada
bisiklet say1isinin
arabalardan iki kat
fazla oldugunu.

v' Bisiklet siirmek
hep Daha faydal
olmustur. Neden?

Degisik tipteki fosforlu bantlar



SURUS ONCESI OGUTLER

1.
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Trafik ilke ve kurallarim1 6grendikten sonra
okul poligonunda bisiklet stirlis becerileri
kazanacaksiniz.

Trafik poligonunda degisik tipte oOgeler
bulunmaktadir. Orada sokak, trafik, yol ve oto
yol 6gelerini bulmaniz miimkiindiir. Bu 6geler
trafikteki gergek durumlar1 yansitmaktadir. Po-
ligonda, trafikte yalniz basina hareket etmek
icin gereken trafik bilgisini ve stirlis becerisini
kazanacaksiniz.

Teker lastiklerinin yeterli siskinlikte olup
olmadigini. Her zaman sisirilmis olmalidiriar
Giivenligin i¢in kask takiniz,

Bisikletinizi her zaman temiz tutmaya ¢aliginiz,
Zincir yagini ve gerginligini kontrol ediniz;
Frenlerin giivenligini kontrol ediniz.

Stiriis becerileri kazanmaniz
icin okul poligonundan
faydalanin.
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},o! Unutmayin!

Okul poligonunda edineceginiz
beceriler trafikte daha giivenli
hissetmenizi saglayacaktir.

Uygulama odevi

Ulasim

Araclarn

Odev: Yolun 6ge ve objeleri;
Bireysel veya grup calismasi

Fikir:
1. Proje 6devi: yolun 6ge ve objeleri, duvar kagidi
tasarimi, albiim ve kagit katmani.

2. Uygulama 6devi: Trafik 15181, akaryakit istasyonu
v.b. maketi yapiniz

Hazirhk etkinligi

Odevinizi yapmaniz i¢in kaynak arastiriiz.
Katalog, dergi, okuma kitab1, internet v.b.
kaynaklardan resimler kullanabilirsiniz. Elde edilen
bilgileri derleyip fikir olusturmaya ve fikrinizi
kagida aktarmay1 deneyiniz. Karar kilacaginiz
fikirden hareket ederek gerekli goreceginiz
malzemelerin listesini yapiniz.

Ulasim



Giris etkinligi

Calisma plan ve diizenlemesi yapiniz. Calisma safha ve islemlerini belirleyiniz.
Odev i¢in gerekli siireyi belirleyiniz. Yapmis oldugunuz listeye gore malzeme
hazirliklar1 yapiniz. Calisma i¢in basit malzemelerden faydalanmaya calisiniz: kagit,
karton, yumusak odun, yapistirici, makaslar v.b.

Islemler

Calisma ortaminiz1 diizenleyiniz. Malzeme, alet ve techizat kolay ulasilabilir
olmalidir. Calisma stirenize dikkat ediniz. Aligkanliklariniz ve giivenliginiz igin
alacagimiz tedbirleri unutmayiniz.

Calismaniz bittikten sonra arkadaslarinizla sunlar1 yapiniz :

Kalan 6dev ve ¢aligmalarinizi gozden gegiriniz;
Odevlerinizi degerlendirmek igin 6l¢iitler belirleyiniz;
Odev ve iiriinlerinizi kalitelerine gore smiflandiriniz;
Odevlerinizin is ve kalitesini degerlendiriniz.

DUSUNUN VE TEKRARLAYIN

* Sokak hangi 6gelerden olugsmaktadir?

* Araglarin hareket ettigi yere ne denir?

* Yaya adasi, kaldirim, yesil alanlarin ne oldugunu hatirlaymiz?

* Bisiklet yolu ve serit arasindaki farki hatirlayiniz;

* Yolda trafigin yararina olan ¢ok sayida 6ge ve obje bulunmaktadir. Objelerin
hangi amaclarla kullanildigin1 hatirlayiniz.

* Trafige 10 yas ve uistii cocuklarin katilabilecegini 6grendiniz. Kendi giivenliginiz
icin bu ¢ok onemlidir.

* En ¢ok hoslandiginiz trafik diizeni hangisidir?

» Trafik isaretlerini ve verdikleri mesajlar1 hatirlayiniz;

» Siirebilmeniz i¢in bisikletiniz nasil olmalidir?
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